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KATA PENGANTAR

Kurikulum merupakan keseluruhan rencana dan pengaturan mengenai capaian pembelajaran
lulusan, bahan kajian, proses, dan penilaian pembelajaran yang digunakan sebagai pedoman
penyelenggaraan program studi pada sistem pendidikan khususnya pendidikan tinggi.
Penyusunan kurikulum pada sebuah program studi harus sesuai dengan yang diamanatkan
Undang-undang Republik Indonesia Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi, Peraturan
Presiden R.I. Nomor 8 Tahun 2013 tentang KKNI, dan Peraturan Mendikbud R.I. No. 3 Tahun 2020
tentang Standar Nasional Perguruan Tinggi (SNPT), Panduan Penyusunan Kurikulum Pendidikan
Tinggi Kemendikbud Tahun 2020, Panduan Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM)
Kemendikbud Tahun 2020, dan Panduan Penyusunan Kurikulum Universitas Syiah Kuala Tahun
2020, serta telah mempedomani sejumlah aturan dan ketentuan yang berlaku baik di lingkungan
Fakultas Teknik maupun Universitas Syiah Kuala.

Buku Kurikulum 2021-2025 ini merupakan panduan untuk setiap mahasiswa yang menempuh
pendidikan program sarjana (strata-1) pada Program Studi Teknik Komputer (PSTEKKOM)
Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala. Buku ini merupakan Revisi Terakhir dari Buku Panduan
Akademik dan Kurikulum Periode 2016-2020. Buku ini memuat profil program studi, ketentuan
akademik, dan kurikulum yang mencakup standar kompetensi dan capaian pembelajaran, bahan
kajilan dan distribusi mata kuliah untuk setiap semester berserta deskripsinya. Dalam hal
penyusunannya, kompetensi lulusan PSTEKKOM telah mengacu pada rumusan kriteria yang
ditetapkan oleh KKNI dan SNPT. Untuk meningkatkan mutu lulusan, penyusunan capaian
pembelajaran dan standar kompetensi internasional, PSTEKKOM melakukan revisi kurikulum
2018 dengan Profil Profesional Mandiri (PPM) dan Capaian Pembelajaran (CP) Program Studi
atau Program Learning Outcomes (LO) yang mengacu pada standar kompetensi internasional
yang ditetapkan oleh Indonesia Accreditation Board for Engineering Education (IABEE). Revisi
Kurikulum ini telah mempertimbangkan masukan dari sejumlah pihak (stakeholders) dan
rekomendasi dari asosiasi profesi yang terkait, baik asosiasi profesi nasional (APTIKOM dan
FORTEI), maupun asosiasi profesi internasional (ACM dan IEEE-CS).

Kami menyampaikan penghargaan dan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada seluruh
anggota tim penyusun yang telah bekerja keras menyelesaikan tugasnya. Ucapan terima kasih
juga kami sampaikan kepada LP3M Universitas Syiah Kuala yang telah terlibat aktif dalam
penyusunan buku ini. Semoga buku panduan ini bermanfaat bagi peningkatan mutu PSTEKKOM
Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala.

Darussalam, 02 Juni 2021
Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala
Dekan,

dto

Dr. Ir. Taufiq Saidi, M.Eng., IPU.
NIP. 196309221990021001
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KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA
NOMOR 1525/UN11/KPT/2021

TENTANG

PENETAPAN KURIKULUM PERIODE TAHUN 2021-2025 PADA
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS SYIAH KUALA

REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA,

Membaca . Surat Ketua Lembaga Pengembangan Pendidikan dan
Penjaminan Mutu  (LPPPM)  Universitas Syiah  Kuala,
Nomor B/151/UN11.2.2/HK.02/2021 tanggal 3 Agustus 2021,
perihal usulan keputusan Rektor Universitas Syiah Kuala.

Menimbang : a. bahwa untuk kelancaran kegiatan perkuliahan Periode
Tahun 2021-2025 pada Fakultas Teknik Universitas Syiah
Kuala, maka perlu ditetapkan Kurikulum untuk itu;
b. bahwa untuk keperluan dimaksud, perlu ditetapkan dengan
Keputusan Rektor;

Mengingat : 1. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional,;

2. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan
Tinggi;

3. Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang
Penyelenggaraan  Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan
Perguruan Tinggi;

4. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 73
Tahun 2013 tentang Penerapan Kerangka Kualifikasi Nasional
Indonesia Bidang Pendidikan Tinggi;

5. Peraturan Menteri Riset Teknologi dan Pendidikan Tinggi
Nomor 44 Tahun 2015 tentang Standar Nasional Pendidikan
Tinggi;

6. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi
Nomor 48 Tahun 2015 sebagaimana diubah dengan
Nomor 124 Tahun 2016 tentang Organisasi dan Tata Kerja
Universitas Syiah Kuala;

7. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi
Nomor 99 Tahun 2016 tentang Statuta Universitas
Syiah Kuala;

8. Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 232/U/2000
tentang Pedoman Penyusunan Kurikulum Perguruan Tinggi;

9. Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 201/0/2002
tentang Statuta Universitas Syiah Kuala;

10. Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 045/U /2002
tentang Kurikulum Inti Pendidikan Tinggi;

11. Keputusan Menteri Keuangan Nomor 361/KMK.05/2018
tentang Penetapan Universitas Syiah Kuala pada Kementerian
Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi sebagai Instansi
Pemerintah yang menerapkan Pola Pengelolaan Keuangan
Badan Layanan Umum;



12. Keputusan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi
Nomor 94/M/KPT.KP/2018 tentang Pemberhentian dan
Pengangkatan Rektor Universitas Syiah Kuala Periode
Tahun 2018-2022;

MEMUTUSKAN:

Menetapkan : KEPUTUSAN REKTOR TENTANG PENETAPAN KURIKULUM

PERIODE TAHUN 2021-2025 PADA FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS SYIAH KUALA.

KESATU :  Menetapkan Kurikulum Periode Tahun 2021-2025 pada
Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala, sebagaimana
tercantum dalam daftar lampiran I, II, III, IV, V, VI, VII, VIII, IX,
X, XI, XII, XIII, XIV, XV, XVI, XVII, XVIII, XIX, XX dan XXI
keputusan ini.

KEDUA :  Segala Hal — hal yang belum diatur dalam keputusan ini akan
diatur tersendiri.

KETIGA : Keputusan Rektor ini mulai berlaku pada tanggal
16 Juli 2021, dengan ketentuan apabila dalam penetapan ini
ternyata terdapat kekeliruan akan diperbaiki kembali
sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di Banda Aceh
pada tanggal 12 Agustus 2021

REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA,

ttd.

PROF. DR. IR. SAMSUL RIZAL, M.ENG.
NIP 196208081988031003

Catatan:
T ~ g Balai 1. UU ITE Nomor 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat (1) "Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektronik
l. IS ].\ Sar ti.kﬁk asi dan/ atau hasil cetakannya merupakan alat bukt yang sah’,

NIRRT Wy | Elektronik 2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang
SVIATERUALA diterbitkan oleh BSrE.



SURAT KEPUTUSAN (S.K.) REKTOR

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS SYIAH KUALA

FAKULTAS TEKNIK
Jalan Tengku SyechAbdur Rauf No.7, Darussalam, Banda Aceh 23111
Telepon/Fax. (0651) 7552222
Laman: http:/ft.unsyiah.ac.id ; Surel : dekan_ft@unsyiah.ac.id

KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA
NOMOR 391/UN11.1.4/KPT/2021

TENTANG

PENUNJUKAN NAMA-NAMA TIM PENYUSUNAN REVISI KURIKULUM
BERBASIS OBE DAN MBKM TAHUN 2020-2024 PADA PROGRAM STUDI
TEKNIK KOMPUTER FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS SYIAH KUALA

REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA,

Membaca : Surat Ketua Prodi Teknik Komputer Fakultas Teknik
Universitas Syiah Kuala Nomor: B/75/UN11.1.4/5.3/TU/
2021 Tanggal 19 Mei 2021 tentang Usulan Surat Keputusan
(SK) Tim Penyusunan Revisi Kurikulum' Berbasis OBE dan
MKBM Program Studi Teknik Komputer 2020-2024.

Menimbang : a. bahwa untuk kegiatan Penyusunan Revisi Kurikulum
Berbasis OBE dan MBKM Tahun 2020-2024 pada
Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik
Universitas Syiah Kkuala, maka perlu ditunjuk Tim
Penyusunan yang bertugas untuk itu;
b. bahwa untuk keperluan tersebut, perlu ditetapkan
dengan suatu Keputusan Rektor.

Mengingat : 1. Undang - Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional;

2. Undang - Undang Republik Indonesia Nomor 12 Tahun
2012 tentang Pendidikan Tinggi;

3. Peraturan Pemerintah RI Nomor 4 Tahun 2014 tentang
Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan
Perguruan Tinggi;

4. Peraturan Menristekdikti RI Nomor 44 Tahun 2015
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi;

5. Peraturan Menristekdikti RI Nomor 48 Tahun 2015 jo.
Nomor 124 Tahun 2016 tentang Organisasi dan Tata
Kerja Universitas Syiah Kuala;

6. Peraturan Menristekdikti No 99 Tahun 2016 tentang
Statuta Universitas Syiah Kuala;

7. Peraturan Menteri Keuangan Republik Indonesia Nomor
78/PMK.02/9entang Standar Biaya Masukan Tahun
Anggaran 2020;

8. Keputusan Menristekdikti RI Nomor 94 /M/KPT.KP/2018
tentang Pemberhentian dan Pengangkatan Rektor
Universitas Syiah Kuala Periode Tahun 2018-2022;

9. Keputusan Menteri Keuangan RI Nomor
361/KMK.05/2018 tentang Penetapan Unsyiah pada
Kemeristekdikti sebagai Instansi Pemerintah yang
Menetapkan Pola Pengelolaan Keuangan Badan Layanan
Umum (BLU);

10. Keputusan Rektor Universitas Syiah Kuala Nomor
1683/UN11/KPT/2020 tentang Pendelegasian
Wewenang Keputusan Rektor Kepada Dekan dan
Direktur Pascasarjana Universitas Syiah Kuala;
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11. Keputusan Rektor Universitas Syiah Kuala Nomor 1011
Tahun 2016 tentang Penetapan Panduan Akademik
Universitas Syiah Kuala Tahun 2016;

12. Keputusan Rektor Universitas Syiah Kuala Nomor
1766/UN11/KPT/2017 tentang Pemberhentian /
Pengangkatan Dekan Fakultas Teknik Universitas Syiah
Kuala;

13. DIPA BLU Unsyiah Nomor SP DIPA-
023.17.2.677570/2020.

MEMUTUSKAN:

Menetapkan : KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA
TENTANG PENUNJUKAN NAMA-NAMA TIM PENYUSUNAN
REVISI KURIKULUM BERBASIS OBE DAN MBKM TAHUN
2020-2024 PADA PROGRAM STUDI TEKNIK KOMPUTER
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS SYIAH KUALA.

KESATU ¢ Menunjuk Saudara-saudara yang namanya tersebut pada
Daftar Lampiran Keputusan ini sebagai Tim Penyusunan
Revisi Kurikulum Berbasis OBE dan MBKM Tahun 2020-
2024

KEDUA : Segala biaya yang ditimbulkan terhadap pelaksanaan
Keputusan ini dibebankan pada dana PNBP Fakultas Teknik
dalam DIPA BLU Universitas Syiah Kuala Tahun 2021.

KETIGA ¢ a. Surat keputusan ini berlaku sejak tanggal di tetapkan;
b. Apabila dalam penunjukan ini ternyata terdapat

kekeliruan, akan diperbaiki kembali sebagaimana
mestinya.

Ditetapkan di Darussalam, Banda Aceh
Pada tanggal 2 Juni 2021

» TAUFIQ SAIRI, M.ENG., IPU
: mvtbes 221990021001

Tembusan: e

1. Rektor Universitas Syiah Kuala;

2. Ketua Jurusan Teknik Elektro dan Komputer FT USK;

3. Ketua Prodi Teknik Komputer FT USK;

4. Yang Bersangkutan.

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025
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LAMPIRAN
KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA

NOMOR 391/UN11.1.4/KPT/2021, TANGGAL 2 JUNI 2021
TENTANG
PENUNJUKAN NAMA-NAMA TIM PENYUSUNAN REVISI
KURIKULUM BERBASIS OBE DAN MBKM TAHUN 2020-2024
PADA PROGRAM STUDI TEKNIK KOMPUTER FAKULTAS

TEKNIK UNIVERSITAS SYIAH KUALA

Pangkat/ Jabatan dalam Jabatan
No. Nama/NIP/NPPK Gol. Dinas dalam Tim Rincian Tugas
Pembina
Prof. Dr. Ir. Marwan Utama : Penanggung | Penanggung jawab
L. | 196612241992031003 Madya | WeldlRelor 1USK | ™ ;o oob kegiatan
/IV/a
Dr. Ir. Taufiq Saidi, M.Eng., IPU Pembina Penanggung | Penanggung jawab
2: | 196309221990021001 /IV/a Dekan FT USK Jawab kegiatan
g,r' Ir. Iskandar, ST., M.Eng.Sc., Penata Wakil Dekan I FT | Penanggung | Penanggung jawab
9. | M, ASIAN B0g Tk.I/1I/d USK Jawab kegiatan
197303041998021002 ’
Memberi arahan
Dr. Ramzi Adriman, ST., M.Sc Penata Ketua Jurusan mengkogragnasxkan'
4| 197901302005011001 jmje | TeknikBektrodan| Pengarsh | vy benvusun dar
Komputer FT USK 7
awal kegiatan
hingga selesai
Memberi arahan
Afdhal, ST., M.Sc Piigta; | [ouminator Frod) mengkog:;;nasikan
5 | 197907062005011001 Thi/ll/d | TekPik Komputer | Pengarah | mim penyusun dari
awal kegiatan
hingga selesai
; Penata Tenaga Pendidik Memimpin
6. TS??S?&?J&?S? _ Muda Prodi Teknik Ketua pelaksanaan
Tk.I/III/b | Komputer FT USK seluruh kegiatan
psx Membantu Ketua
A Penata Tenaga Pendidik
Yudha Nurdin, ST., MT A % g dalam
7- | 197910012010121002 Tk”;‘/’gf/b Komrodi Teknik i | 2 Ketia | mengkoordinasikan
” mpute seluruh kegiatan
Membantu tanggung
dai Penata Tenaga Pendidik jawab ketua dalam
G || oo e ML Muda Prodi Teknik | Sekretaris | menjalankan tugas
Tk.I/1I/b | Komputer FT USK kepanitiaan secara
keseluruhan
Membantu ketua
tim menyelesaikan
Ir. Rahmad Dawood, S.Kom., Pinata Tenaga Pendidik penyusunan profi.l‘
9. | M.Sc., IPM., ASEAN.Eng Tk.I/I/d Prodi Teknik Anggota professional rx.mndm
197203181995121001 2 Komputer FT USK dan learning
outcomes (LO)
PSTEKKOM
Membantu ketua
tim menyelesaikan
Ress penyusunan
¢ Penata Tenaga Pendidik s
10. | 108512022019031006 Muda | ProdiTeknik | Anggota | GGG
Tk.I/III/b | Komputer FT USK rencana'
pembelajaran

semester (RPS)
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‘ Membantu ketua
Masduki Khamdan Muchamad, Penata Tenaga Pendidik tim menyelesaikan
11. | S.Kom., M.Sc Muda Prodi Teknik Anggota penyusunan
199404082019031009 Tk.I/1lI/b | Komputer FT USK dokumen ekivalensi
mata kuliah MBKM
Memonitoring
; laksanaan
Dr. Ir. Suriadi, ST., M.Sc., IPM., o A "ekegiatan
% | 197206085908021001 Fhdj it UK e pEryuAisan
kurikulum Prodi di
tingkat Fakultas
Mengevaluasi
§ 7 Ketua Jurusan pclak:‘aanaan
13. Dr. Ir. Marwan, S.Si., MT., IPM Pembina/ Telenik Kebumia Anggota kegiatan
197112311998021003 IV/a FT USK penyusunan
kurikulum Prodi di
tingkat Fakultas
Memproses
& kebutuhan surat
14 Mursal, SE Pembina Kog;(;l;ﬂg;z;:aﬁiran I menyurat dan
" | 196606201987031001 Tk.I/IV/b s 8 kebutuhan fasilitas
pendukung lainnya
di tingkat Fakultas
] Menyiapkan data
15 Iskandar, ST Penata Bs:palfxoxrkc:::r;oi{( =l administrasi
" | 197008111995121002 Tk.I/101/d o s gs akademik di tingkat
Fakultas
Pengelola
: Informasi Membantu
16. ?;{7'26&5’6&1'2%1(;70 12002 Pi'ljla/t:/ Akademik Sub Anggota memproses data
Jabatan Pengolah kurikulum
Data Akademik
Membantu ketua
Haswinda Pratiwi HS, A.Md Pengadministrasi Hm mengumpyllen
171 199510152016092101 * Akademik Anggota Gatn pradniing
dan administrasi
surat menyurat
Mempersiapkan dan
mendata dokumen
Enny Irmawati Hasan, ST., M.Si Pengadministrasi perubmine
18. | 198807262015012101 - o Angasta fokumen
perubahan
kurikulum Prodi di
tingkat Fakultas

/. ofectt REKTOR UNIVERSITAS

Al
<,

7

SY
ULTAS TEKNIK, i/

pAH KUALA

*TAUFIQ SAIDI, M.ENG., IPU
5309221990021001
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TIM PENYUSUN

Tim penyusun Buku Kurikulum 2021-2025, Program Studi Teknik Komputer, Fakultas
Teknik Universitas Syiah Kuala berdasarkan Keputusan Rektor Universitas Syiah Kuala

Nomor: 391/UN11.1.4/KPT/2021, Tanggal 02 Juni 2021 dengan susunan sebagai berikut:

PENANGGUNG JAWAB:

Prof. Dr. Ir. Marwan
Wakil Rektor Bidang Akademik

Dr. Ir. Taufiq Saidi, M.Eng, IPU
Dekan Fakultas Teknik

Dr. Ir. Iskandar, S.T., MSc., IPM., ASEAN.Eng.
Wakil Dekan Bidang Akademik

PENGARAH:
Dr. Ramzi Adriman, S.T., M.Sc.
Ketua Jurusan Teknik Elektro dan Komputer

Ir. Afdhal, S.T., M.Sc.
Koordinator Program Studi Teknik Komputer

KETUA TIM PENYUSUN:
Fardian, S.T., M.Sc.

WAKIL KETUA TIM PENYUSUN:
Yudha Nurdin, S.T., M.T.

SEKRETARIS TIM PENYUSUN:
Maya Fitria, S.Kom., M.Sc.

ANGGOTA TIM PENYUSUN:
Dr. Kahlil Muchtar, S.T., M.Eng.
Ir. Rahmad Dawood, S.Kom., M.Sc., IPM., ASEAN.Eng.
Masduki Khamdan Muchammad, S.Kom., M.Sc.

TIM SJMF/ADMINISTRASI/SEKRETARIAT:
Dr. Ir. Suriadi, S.T., MSc., IPM., ASEAN.Eng.
Dr. Ir. Marwan, S.Si., M.T., IPM.
Mursal, S.E.

Iskandar, S.T.

Sarmiana, S.T.

Haswinda Pratiwi HS. A.Md.

Enny Irmawati Hasan S.T., M.Si.

viii
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BAB I PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Program Studi Teknik Komputer

Universitas Syiah Kuala merupakan sebuah institusi pendidikan yang lahir dari hasrat dan
perbuatan nyata rakyat Aceh sebagai perwujudan tanggung-jawab dalam upaya mencerdaskan
kehidupan bangsa. Universitas Syiah Kuala (USK) merupakan Perguruan Tinggi Negeri (PTN)
“Jantong Hatee Rakyat Aceh“. Penamaannya diambil dari nama seorang Ulama Besar (Mufti)
Kerajaan Aceh pada masa pemerintahan Sultan Iskandar Muda (1583 - 1636 M) dan Sultana Taj
ul-Alam Safiatuddin Syah (1641 - 1675 M), yaitu Syech Abdur Rauf As-Sinkili (1615 - 1693 M).
Beliau merupakan orang pertama yang mendirikan sekolah setara dengan pendidikan tinggi pada
masa tersebut. Beliau terkenal dengan nama Teungku Syiah Kuala (bahasa Aceh, artinya Syech di
Kuala atau Ulama di Kuala). Sebagai PTN yang telah berdiri sejak tahun 1961 dan terakreditasi A
pada tahun 2015, USK memiliki visi, misi, tujuan, dan rencana strategis yang selaras dengan
pengkinian perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Upaya yang dilakukan untuk
pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada Universitas Syiah Kuala salah satunya
adalah dengan memperkaya dan memperluas bidang-bidang pendidikan dan keilmuan yang
sesuai dengan perkembangan teknologi terkini. Salah satu tindakan dan wujud nyata tersebut
adalah penyelenggaraan Program Studi Teknik Komputer (PSTEKKOM) pada Fakultas Teknik
(FT) Universitas Syiah Kuala (USK). Penyelenggaraan PSTEKKOM merupakan bagian dari
pengkinian bidang keilmuan untuk menghadapi derasnya aliran perkembangan teknologi

informasi dan komunikasi serta tingginya tingkat persaingan global di era Revolusi Industri 4.0.

PSTEKKOM FT USK memperoleh izin penyelenggaraannya dari Direktorat Jenderal
Kelembagaan Ilmu Pengetahuan, Teknologi dan Pendidikan Tinggi Kementerian Riset, Teknologi
dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, sesuai dengan Keputusan Menteri Riset, Teknologi
dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia Nomor: 46/KPT/I/2016 Tanggal 20 Januari 2016.
Berdasarkan Statuta USK Nomor 99 Tahun 2016 dan Struktur Organisasi dan Tata Kelola (SOTK)
USK Nomor 48 Tahun 2015, PSTEKKOM dikelompokkan menjadi salah satu program studi yang
diselenggarakan oleh Jurusan Teknik Elektro dan Komputer FT USK. PSTEKKOM secara resmi
menerima mahasiswa baru untuk pertama kalinya pada tahun akademik 2016/2017 melalui tiga
jalur penerimaan, yaitu: SNMPTN, SBMPTN dan SMMPTN. PSTEKKOM FT USK memiliki 3 (tiga)
bidang peminatan (keahlian), yaitu: Sistem Embedded, Jaringan Komputer dan HPC, dan
Teknologi Multimedia. Berdasarkan Keputusan Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi
(BAN-PT) No. 2702 /SK/BAN-PT/Akred/S/VII/2019 Tanggal 30 Juli 2019, PSTEKKOM berhasil
mendapatkan Akreditasi Pertama dengan Peringkat “B”. Saat ini, PSTEKKOM telah memiliki

lulusan yang telah bekerja di berbagai sektor.
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1.2. Mekanisme Penyusunan Kurikulum

Kurikulum merupakan keseluruhan rencana dan pengaturan mengenai capaian
pembelajaran lulusan, bahan kajian, proses, dan penilaian pembelajaran yang digunakan sebagai
pedoman penyelenggaraan PSTEKKOM FT USK. Mengingat pentingnya penyusunan kurikulum
agar dapat mempersiapkan mahasiswa mencapai kompetensi sesuai bidang keilmuannya, maka
PSTEKKOM memprogramkan kegiatan yang mampu mendukung dan mendorong pengembangan
kurikulum di perguruan tinggi. Penyusunan kurikulum merupakan hak otonomi program studi
dan kebutuhan IPTEKS yang terus berkembang serta terjadinya perubahan nilai-nilai di
masyarakat sebagai akibat dari perubahan pembangunan di era revolusi industri 4.0 sehingga
sangat diperlukan ketersediaan buku rujukan dalam penyusunan dan pemutakhiran kurikulum.
Dalam rangka memenubhi hal inilah disusun buku Panduan Kurikulum PSTEKKOM FT USK Tahun
2021 -2025 yang telah disesuaikan dengan perkembangan revolusi industri 4.0 dan kebijakan
Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM).

Buku Kurikulum ini sepenuhnya merupakan pengembangan dari Panduan Akademik dan
Kurikulum PSTEKKOM FT USK Tahun 2016 - 2020 (Revisi 2018) yang berisikan serangkaian bab
yang dimulai dengan dasar perubahan kurikulum, proses menuju pemutakhiran Kurikulum
Pendidikan Tinggi yang berkualitas, dan arah pengembangan Kurikulum Universitas Syiah Kuala
yang disesuaikan juga dengan perkembangan Revolusi Industri 4.0 dan persiapan menghadapi
Society 5.0. Buku Kurikulum ini memaparkan Capaian Pembelajaran Program Studi atau Program
Learning Outcomes (PLO), Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK]) atau Course Learning
Outcomes (CLO), dan besaran SKS dan pengkodean yang disertai implementasi kegiatan karakter

dalam kurikulum dan proses pembelajaran serta unsur kurikulum terkait lainnya.

Mekanisme Rancangan kurikulum PSTEKKOM disusun sesuai dengan yang diamanatkan
Undang-undang Republik Indonesia Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi [1], dan
Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 8 Tahun 2013 tentang Kerangka Kualifikasi
Nasional Indonesia (KKNI) [2], Peraturan Mendikbud R.I. No. 3 Tahun 2020 tentang Standar
Nasional Perguruan Tinggi (SNPT) [3], Panduan Penyusunan Kurikulum Pendidikan Tinggi
Kemendikbud Tahun 2020 [4], Keputusan Mendikbud R.I. No. 745/P/2020 tentang IKU-8 PTN
[5], Keputusan Menteri Ketenagakerjaan R.I. No. 299 Tahun 2020 tentang SKKNI Untuk Aktifitas
Pemrograman, Konsultan Komputer, dan Keahlian Artificial Intelligence [6], Panduan
Penyusunan Kurikulum Universitas Syiah Kuala Tahun 2020 [7], Panduan Merdeka Belajar
Kampus Merdeka Kemendikbud Tahun 2020 [8], Panduan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka
USK Tahun 2020 [9], ACM/IEEE-CS Computing Curricula 2005 [10], ACM/IEEE-CS Final
Computing Curricula for Computer Engineering 2016 [11], ACM/IEEE-CS Draft Computing

Curricula 2020 [12], dan Common Criteria and Criteria Guide version 2020 for Engineering
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Programs IABEE 16 January 2020 [13]. Mekanisme penyusunan kurikulum PSTEKKOM dapat
dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Tahapan Rancangan Kurikulum PSTEKKOM FT USK

1.3. Keterlibatan Stakeholders dalam Penyusunan Kurikulum

Tahapan rancangan kurikulum diawali dengan Analis SWOT dan Tracer Study sehingga
dapat membentuk profil program studi dan profesi lulusan. Hal ini dicapai dengan melakukan
survei terhadap potensi kebutuhan daerah dan sejumlah masukan-masukan dari stakeholder
yang ada, baik Pemerintah Daerah maupun perusahaan-perusahaan nasional yang beroperasi di
Aceh. Untuk bidang dan bahan kajian, penyusunan kurikulum telah mengacu kepada sejumlah
rekomendasi asosiasi profesi, seperti: Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE),
Association for Computing Machinery (ACM), Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika dan
Komputer (APTIKOM) dan Forum Pendidikan Tinggi Teknik Elektro Indonesia (FORTEI).
Penyusunan bidang dan bahan kajian telah memperhatikan tingkat dasar (basics), keluasan
(breadth), kedalaman (depth), dan tingkat ketrampilan dan kompetensi yang ingin dicapai.
Berdasarkan bidang dan bahan kajian tersebut disusun sejumlah mata kuliah berikut dengan
bobotnya per-semester yang harus diikuti oleh calon lulusan sebagai bagian dari proses

pembelajaran untuk mencapai Capaian Pembelajaran yang telah ditetapkan.
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BAB II PROFIL PROGRAM STUDI

Menurut ACM/IEEE-CS CE-2016[11], Teknik komputer adalah disiplin ilmu yang
mewujudkan ilmu dan teknologi desain, konstruksi, implementasi, dan pemeliharaan
komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari sistem komputasi modern,
peralatan yang dikendalikan komputer, dan jaringan perangkat cerdas. Secara mendasar,
Teknik Komputer adalah kombinasi keilmuan Teknik Elektro (Electrical Engineering) dan Ilmu
Komputer/Informatika (Computer Sciences/Informatics). Selama empat dekade terakhir, Teknik
Komputer telah berkembang sebagai disiplin yang terpisah, meskipun terkait erat dengan Teknik
Elektro dan Ilmu Komputer/Informatika. Teknik komputer didasarkan pada teori dan prinsip
komputasi, matematika, sains, dan rekayasa dan menerapkan teori dan prinsip ini untuk
memecahkan masalah teknis melalui desain perangkat keras, perangkat lunak, jaringan, dan
proses komputasi yang dapat diaplikasikan di berbagai area. Menurut ACM/IEEE-CS Computing
Curricula 2005 [10][12], rumpun ilmu pengetahuan dan teknologi komputer telah berkembang
menjadi 7 (tujuh) program studi, yaitu: Computer Engineering (CE), Computer Science/Informatics
(CS), Cyber Security (CSec), Data Sciences (DS), Information Systems (1S), Information Technology
(IT), dan Software Engineering (SE). Setiap program studi memiliki perbedaan konsentrasinya
masing-masing. Perbedaan antara Teknik Komputer dengan program studi lainnya dapat dilihat

pada diagram relasi dan konstelasi pada https://komputer.unsyiah.ac.id/profil/rumpun ilmu

Program Studi Teknik Komputer (PSTEKKOM) Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala
memiliki profil dan bahan kajian keilmuan yang meliputi desain dan rekayasa sistem komputer
dan sistem berbasis komputer (sistem embedded, jaringan komputer dan komputasi berkinerja
tinggi, dan teknologi multimedia). Kajian keilmuannya termasuk pengembangan perangkat
lunak, dengan fokus pada desain dan rekayasa perangkat lunak (software) sebagai antarmuka
untuk perangkat digital (hardware) dengan pengguna dan dengan perangkat lainnya (users).
Kurikulum Teknik Komputer lebih ditekankan kepada perangkat keras daripada perangkat lunak
dan/atau terjadi kemungkinan penekanan yang seimbang. Namun demikian, PSTEKKOM tetap
memiliki rasa keteknikan yang kuat. Berdasarkan keunggulan, karakteristik, sumberdaya dan
kepakaran yang dimilikinya dalam pengembangan bidang keilmuan dan ketrampilan berkarya,
inti pembelajaran yang akan menjadi fokus/konsentrasi PSTEKKOM FT USK terbagi menjadi 3
(tiga) bidang kajian utama/studi/keahlian/peminatan, yaitu:

a. Sistem Embedded
Bidang peminatan/keahlian “Sistem Embedded” dikhususkan untuk mempelajari secara
mendalam sistem embedded sebagai struktur dan fungsi operasional sebuah sistem komputer
(computer system) atau sistem berbasis pada komputer (computer-based systems). Bidang ini

4
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merupakan ilmu dan seni untuk memilih, mengintegrasikan, dan mengaplikasikan sejumlah
komponen perangkat keras dan perangkat lunak untuk membuat sebuah sistem komputer
dapat memenuhi fungsional, kinerja dan hemat biaya. Implementasi sistem embedded sangat
luas, sistem ini tidak hanya dibatasi pada sistem mikrokomputer, namun bidang ini mencakup
pendalaman pengetahuan: Digital Design, Microprocessor and Interfacing, Embedded Mobile

Computing, Ubiquitous Computing, Robotics and Automation, dan Internet of Things (1oT).

b. Jaringan Komputer & HPC
Bidang peminatan “Jaringan Komputer & High Performance Computing (HPC)”
berkonsentrasi pada perancangan, implementasi dan pengelolaan jaringan komputer,
jaringan internet, komputasi terdistribusi hingga sistem komputasi berkinerja tinggi. Bidang
ini mencakup pendalaman pengetahuan: sistem komunikasi data dan jaringan komputer,
perancangan infrastruktur jaringan, manajemen jaringan, keamanan sistem dan informasi,
keamanan jaringan, sistem komputasi terdistribusi (Clustering, Grid Computing, Cloud

Computing), dan sistem komputer berkinerja tinggi (High Performance Computing).

c. Teknologi Multimedia
Bidang peminatan “Teknologi Multimedia” merupakan bidang yang berfokus pada rekayasa
komputasi yang dioptimalkan untuk meningkatkan kinerja sistem multimedia. Kajian pada
bidang ini mencakup analisis dan teknik pemrosesan sejumlah informasi yang berupa
perpaduan data dari text, speech, music, still image, video, animation serta sumber-sumber
lain dalam suatu datastream koheren sehingga informasi dapat diwakili, disimpan, dikirim dan
diproses secara digital. Lulusan bidang ini akan memiliki ketrampilan dalam pengolahan citra
dan komputasi multimedia yang meliputi: pemrosesan informasi ke dalam suatu datastream
coherent serta interaksi antar sejumlah perangkat antarmuka. Bidang ini mencakup
pendalaman pengetahuan: Artificial Intelligence, Image Processing, Computational Intelligence,

Computer Vision, Multimedia Computing, Video & Audio Processing, Augmented/Virtual Reality.

2.1. Visi, Misi, dan Tujuan Pendidikan
2.1.1. Visi Program Studi

Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala menetapkan VISI-2026:

” Menjadi Program Studi yang Inovatif, Adaptif, dan Unggul dalam Rekayasa

dan Penerapan Ilmu Teknik Komputer di Tingkat Nasional ”

2.1.2. Misi Program Studi

Untuk mencapai VISI-2026 yang telah ditetapkan, Program Studi Teknik Komputer Universitas

Syiah Kuala mengemban misi sebagai berikut:
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[M1] Menyelenggarakan pendidikan sarjana yang mengedepankan perkembangan IPTEKS
untuk menghasilkan lulusan yang memiliki kompetensi dalam desain dan rekayasa sistem
berbasis komputer serta berjiwa technopreneur.

[M2] Melaksanakan riset untuk pengembangan keilmuan Teknik Komputer dan pemenuhan
kebutuhan lokal dan nasional.

[M3] Menerapkan ilmu Teknik Komputer untuk mendukung pembangunan nasional dan
peningkatan taraf hidup masyarakat.

[M4] Membangun kerjasama produktif dengan berbagai pihak untuk mendukung peningkatan

mutu akademik, kompetensi lulusan, dan penguatan sumber daya.

2.1.3. Tujuan Pendidikan

Tujuan penyelenggaran Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala:

[T1] Untuk menghasilkan lulusan Sarjana Teknik Komputer yang terampil dan profesional yang
berjiwa technopreuner serta memiliki:

(a) Sikap dan tata nilai berupa keimanan dan ketagwakan kepada Tuhan Yang Maha Esa,
memiliki moral dan etika, menjujung tinggi penegakan hukum, memiliki semangat
untuk mendahulukan kepentingan bangsa serta masyarakat luas.

(b) Penguasaan konsep teoritis dalam bidang keilmuan Teknik Komputer secara
mendalam dan mampu memformulasikan penyelesaian masalah prosedural.

(c) Kemampuan dan pengetahuan teknis mengaplikasikan Teknik Komputer untuk
penyelesaian masalah serta mampu beradaptasi terhadap situasi yang dihadapi.

(d) Kemampuan untuk mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi
dan data, serta mampu memberikan petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi
secara baik secara mandiri dan maupun berkelompok.

(e) Kemampuan manajerial dan tanggung jawab terhadap pekerjaannya sendiri serta
dapat diberikan tanggung jawab atas pencapaian hasil kerja organisasi.

[T2] Untuk mengembangkan dan mengimplementasikan ilmu pengetahuan, riset dan teknologi
dalam keilmuan teknik komputer yang sesuai dengan kebutuhan masyarakat dan
perkembangan teknologi terkini dengan menghasilkan karya yang dapat diakui baik secara
nasional maupun internasional.

[T3] Untuk menyebarluaskan IPTEKS bagi masyarakat dalam keilmuan Teknik Komputer
sehingga dapat dimanfaatkan kepentingan masyarakat umum

[T4] Untuk menciptakan organisasi dengan tata kelola institusi yang sehat, efektif dan efisien
yang mampu menjadi mitra kerja pemerintah, masyarakat dan pihak yang terkait lainnya
dalam pengembangan keilmuan teknik komputer, khususnya di provinsi Aceh dan wilayah

Indonesia bagian barat.
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2.2. Profil Dosen Tetap dan Tenaga Kependidikan

PSTEKKOM FT USK memiliki 20 (dua puluh) orang dosen tetap yang memiliki waktu penuh
dan berstatus sebagai Pegawai Negeri Sipil (PNS) dengan kualifikasi akademik paling rendah
berpendidikan magister. Dosen tetap PSTEKKOM terdiri dari: dosen tetap dengan kualifikasi
akademik berpendidikan Doktor (S-3) berjumlah 11 (sebelas) orang, dan dosen tetap dengan
kualifikasi akademik berpendidikan Magister (S-2), 9 (empat belas) orang. Saat ini 5 (lima)
diantaranya sedang menempuh program pendidikan Doktor (S-3). Dosen tetap Program Studi
Teknik Komputer merupakan tenaga pendidik professional yang telah tersertifikasi dan hampir
seluruhnya merupakan lulusan S-2 dan S-3 dari universitas luar negeri dari negara-negara
seperti: United States (U.S.), United Kingdom (U.K.), Jepang, Taiwan, Australia dan Malaysia.
Detail profil dosen tetap Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala dapat dilihat
pada Lampiran 1. Selain tenaga pendidik (dosen), Program Studi Teknik Komputer Universitas
Syiah Kuala memiliki tenaga kependidikan, baik laboran, teknisi maupun tenaga administrasi.

Daftar tenaga kependidikan dapat dilihat pada Lampiran 2.

2.3. Profil Sumber Pembelajaran

Universitas Syiah Kuala merupakan kampus yang memiliki lahan seluas 9.437.200 m2.
Areal tersebut yang digunakan untuk gedung pendidikan, administrasi, perpustakaan, dan lain-
lain. Universitas Syiah Kuala memiliki sejumlah sarana dan prasarana yang diperlukan untuk

menunjang proses pembelajaran yang teratur dan berkelanjutan.

2.3.1 Ruangan Kuliah

Ruang kuliah merupakan sarana utama untuk pelaksanaan kegiatan perkuliahan. Hampir semua
ruang kuliah pada Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala telah dilengkapi dengan whiteboard,
proyektor serta layar proyektor. Sebagian ruang kuliah juga telah dilengkapi dengan fasilitas Wi-
Fi.

2.3.2 Ruangan Administrasi
Ruangan administrasi merupakan ruang yang dipergunakan untuk menunjang kegiatan-kegiatan
administrasi akademik. Ruang administrasi terdiri dari ruang pimpinan jurusan/program studi,

ruang admin, ruang rapat, ruang dosen dan ruang seminar.

2.3.3 Perpustakaan

Perpustakaan Universitas Syiah Kuala merupakan salah satu perpustakaan yang telah
terakreditasi A dan telah mendapatkan sertifikat ISO 9001:2008. Menurut data pada tahun 2014,
total buku yang dimiliki perpustakaan Universitas Syiah Kuala ini mencapai 74.985 judul dengan

jumlah eksemplar sebanyak 133.664. Sedangkan total mahasiswa yang terdaftar sebanyak
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10.267 anggota. Selain itu, perpustakaan ini telah dilengkapi dengan pelayanan Literature Search
Service (LSS) memiliki hubungan ke berbagai repository atau aplikasi baik dalam maupun luar

negeri yang bisa di akses melalui http://uilis.unsyiah.ac.id.

2.3.4 Laboratorium

Laboratorium (Lab.) merupakan tempat dilakukannya eksperimen, pengukuran, perancangan,
pemodelan, dan simulasi serta sejumlah riset ilmiah lainnya untuk mendukung proses
pendidikan, penelitian dan pengabdian kepada masyarakat. Sebagai program studi baru,
mahasiswa Program Studi Teknik Komputer masih mempergunakan sejumlah Lab. yang telah
tersedia dilingkungan Jurusan Teknik Elektro dan Komputer Fakultas Teknik Universitas Syiah
Kuala. Terdapat 3 (tiga) Lab. utama untuk sarana pendukung proses belajar mengajar mahasiswa
Program Studi Teknik Komputer yaitu: Lab. Digital, Lab. Pengolahan Data, dan Lab. Jaringan
Komputer. Selain itu terdapat 5 (lima) Lab. pendukung lainnya yang dapat dipergunakaan yaitu
Lab. Telekomunikasi, Lab. Teknik Elektronika, Lab. Elektronika Daya, Lab. Sistem Kendali dan
Lab. Sistem Tenaga Listrik. Sebagai tambahan Program Studi Teknik Komputer memiliki 4
(empat) Lab. untuk bidang peminatan, yaitu: Lab. Embedded System dan Aplikasi Bergerak, Lab.
Sistem Terdistribusi dan HPC (High Performance Computing), Lab. Pemrosesan Sinyal dan
Multimedia, dan Lab. Keamanan Sistem dan Informasi. Adapun daftar Lab. Program Studi Teknik

Komputer di lingkungan Jurusan Teknik Elektro dan Komputer dapat dilihat pada Lampiran 3.

2.3.5 Sistem dan Teknologi Informasi

Sarana lainnya yang dapat dipergunakan oleh mahasiswa Program Studi Teknik Komputer
adalah fasilitas intranet yang telah didukung oleh Virtual Private Network (VPN). Jaringan
Intranet ini telah tersedia dilingkungan Fakultas Teknik, baik secara kabel maupun nirkabel (Wi-
Fi).Jaringan ini telah terhubung ke jaringan internet menggunakan kabel fiber optic melalui Pusat
Teknologi Informasi dan Komunikasi (U.P.T. T.LK.), dan Perpustakaan Pusat (U.P.T.
Perpustakaan) Universitas Syiah Kuala. Dosen dan mahasiswa dapat mengakses berbagai situs
pendidikan, sistem informasi, serta bebas mengakses berbagai e-book dan e-journal yang telah
dilanggan oleh UPT. Perpustakaan Universitas Syiah Kuala seperti IEEE Xplore, Springer, Science
Direct (Scopus), Pro-Quest dan berbagai jurnal nasional yang telah terakreditasi. Sarana sistem
dan teknologi informasi lainnya yang tersedia dilingkungan Universitas Syiah Kuala, antara lain:
sistem informasi akademik (siakad), e-learning, KRSOnline, sistem informasi kepegawaian
(simpeg), sistem informasi penelitian dan pengabdian (simlit), dan berbagai sistem informasi
lainnya yang sangat bermanfaat untuk pengembangan dosen dan mahasiswa pada Program Studi
Teknik Komputer nantinya. Selain itu, Program Studi Teknik Komputer juga menyiapkan sistem

informasi tersendiri dengan alamat: https:///www.komputer.unsyiah.ac.id. Sistem informasi ini

akan memuat sejumlah hal yang terkait dengan program studi, diantaranya adalah profil prodi,
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kurikulum, rencana pembelajaran semester, informasi dosen dan tenaga kependidikan,
laboratorium, data penelitian dan pengabdian kepada masyarakat serta informasi-informasi

terkini tentang kegiatan-kegiatan program studi.

2.4. Profil Layanan Kemahasiswaan

2.4.1. Fasilitas

Universitas Syiah Kuala menyediakan sejumlah fasilitas yang diperuntukkan untuk mahasiswa

termasuk di dalamnya mahasiswa Teknik Komputer. Fasilitas-fasilitas yang disediakan oleh

Universitas Syiah Kuala diantaranya adalah:

1. Fasilitas Asrama
Asrama Mahasiswa USK yang berlokasi di ]I, Inoeng Balee Darussalam dapat menampung
lebih dari seribu mahasiswa. Asrama dipisah dalam dua katagori, (1) Asrama Putri adalah
asrama dengan gedung bantuan dari KOMPAS Grup, sedangkan (2) Asrama Putra adalah
asrama yang dibangun Universitas dan direnovasi oleh NGO pasca Tsunami.

2. Fasilitas Kesehatan
Universitas juga menyediakan layanan kesehatan yang dapat diperoleh mahasiswa dengan
mengunjungi Rumah Sakit Prince Nayef yaitu Rumah Sakit Pendidikan hibah dari Pengeran
Nayef Saudi Arabia kepada Universitas Syiah Kuala dan dikelola oleh Fakultas Kedokteran
USK. Selain itu, untuk pemeliharaan dan pengobatan masalah gigi dan mulut mahasiswa dan
sivitas akademika USK dapat mengunjungi Rumah Sakit Kesehatan Gigi Mulut yang dikelola
oleh Fakultas Kedokteran Gigi USK.

3. Fasilitas Tempat Ibadah
Mahasiswa PSTEKKOM yang beragama Islam dapat melaksanakan kegiatan ibadah di Mesjid
Jami’ Universitas Syiah Kuala (dengan kapasitas 2500 orang) dan Mushalla Fakultas Teknik
USK (dengan kapasitas 500 orang).

4. Fasilitas Olahraga
Sejumlah Fasilitas olahraga tersedia di lingkungan Universitas Syiah Kuala. Gedung dan
lapangan yang digunakan untuk kegiatan Olahraga antara lain: (1) Gedung Olahraga dan
Sport Centre Prof. Ali Basyah Amin, (2) Gelanggang Prof. A. Majid Ibrahim, dan (3) Lapangan
Tugu USK.

5. Fasilitas Lain
Sejumlah fasilitas lain seperti gedung konferensi, gelanggang mahasiswa, taman rekreasi,
sanggar seni, dan perbankan juga tersedia di dalam lingkungan Universitas Syiah Kuala.
Beberapa Bank yang beroperasi di dalam kampus antara lain: Bank Syariah Indonesia dan

Bank Aceh Syariah.
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2.4.2. Organisasi dan Kegiatan Kemahasiswaan

Organisasi kemahasiswaan adalah organisasi yang beranggotakan mahasiswa untuk mewadahi

dan menyalurkan bakat, minat, dan potensi mahasiswa yang dilaksanakan di dalam kegiatan

kemahasiswaan diluar kelas (extra). Secara umum, organisasi mahasiswa dilingkungan

Universitas Syiah Kuala terdiri dari: Senat Mahasiswa, Badan Eksekutif Mahasiswa, Himpunan

Mahasiswa dan Unit Kegiatan Mahasiswa.

1.

Dewan Perwakilan Mahasiswa

Dewan Perwakilan Mahasiwa (DPM) merupakan lembaga legislatif senat mahasiswa di
tingkat pendidikan tinggi. Dalam melaksanakan program-programnya, umumnya DPM
memiliki beberapa komisi, antara lain: Komisi A (Bidang Legislasi), Komisi B (Bidang
Pengawasan), Komisi C (Bidang Anggaran), dan Komisi D (Bidang Advokasi). DPM pada
Universitas Syiah Kuala terdiri dari dua tingkatan, yaitu DPM ditingkat Universitas dan DPM
ditingkat Fakultas.

Badan Eksekutif Mahasiswa

Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) adalah organisasi kemahasiswaan intra-kampus yang
merupakan lembaga eksekutif di tingkat pendidikan tinggi. Dalam melaksanakan program-
programnya, umumnya BEM memiliki beberapa departemen. BEM pada Universitas Syiah
Kuala terdiri dari dua tingkatan, yaitu BEM ditingkat Universitas dan BEM ditingkat Fakultas.
BEM ditingkat Universitas membawahi (koordinasi) seluruh BEM yang ada di setiap
Fakultas, sementara itu BEM ditingkat Fakultas membawahi (koordinasi) seluruh himpunan
mahasiswa yang ada pada fakultas tersebut.

Himpunan Mahasiswa Jurusan/Program Studi

Himpunan Mahasiswa merupakan organisasi setingkat jurusan/program studi. Himpunan
ini dibentuk untuk melaksanakan kegiatan-kegiatan setingkat jurusan/program studi sesuai
dengan disiplin ilmu digelutinya. Himpunan mahasiswa jurusan/program studi merupakan
media bagi anggotanya untuk mengembangkan pola pikir dan kepribadian yang berkaitan
dengan disiplin ilmunya agar siap terjun ke masyarakat. Organisasi kemahasiswaan Prodi
Teknik Komputer di wadahi dalam satu himpunan dengan nama Himpunan Mahasiswa
Teknik Komputer (HIMATEKKOM). HIMATEKKOM menfasilitasi dan menyelenggarakan
sejumlah kegiatan, seperti: Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM).

Unit Kegiatan Mahasiswa

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) merupakan organisasi aktivitas kemahasiswaan diluar
kelas (extra) untuk mengembangkan minat, bakat dan keahlian tertentu. UKM merupakan
partner organisasi kemahasiswaan intra kampus lainnya seperti Senat Mahasiswa dan
Badan Eksekutif Mahasiswa, baik yang berada di tingkat program studi, jurusan, fakultas,

maupun universitas. Saat ini terdapat 21 (dua puluh satu) UKM pada Universitas Syiah Kuala
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yaitu, yaitu UKM Leuser, UKM Menwa, UKM KSR PMI, UKM Pers, UKM Pramuka, UKM Kempo,
UKM Fosma, UKM Putroe Phang, UKM Teater Nol, UKM Taekwondo, UKM Tarung Derajat,
UKM Pencak Silat, UKM Karate, UKM Merpati Putih, UKM Bola Basket, UKM Bola Voli, UKM
Bulu Tangkis, UKM Catur, UKM Cendekia, UKM BSPD, dan UKM Paduan Suara. Mahasiswa
Universitas Syiah Kuala dapat memilih satu atau lebih UKM sesuai dengan minat, bakat dan

keahlian yang ingin didalaminya.

2.4.3. Layanan Konseling

Untuk memenuhi kebutuhan bagi mahasiswa yang mempunyai masalah, baik permasalahan
akademik, keluarga maupun masalah sosial, Universitas Syiah Kuala telah menyediakan Pusat
Pelayanan Psikologi dan Konseling. Dalam pelaksanaannya, sebelum berkonsultasi dengan unit
layanan konseling, mahasiswa yang memiliki permasalahan terlebih dahulu dapat menjumpai

Dosen Pembimbing Akademik (Dosen PA) untuk berkonsultasi khususnya berkaitan dengan

masalah akademik.
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BAB III KETENTUAN AKADEMIK

3.1. Pengertian Dasar Sistem Kredit Semester

Sistem Kredit Semester adalah suatu sistem penyelenggaraan pendidikan dengan

menggunakan Satuan Kredit Semester (SKS) untuk menyatakan beban studi mahasiswa, beban

kerja dosen, pengalaman belajar dan beban penyelenggaraan program.

3.1.1. Semester

a.

Semester Reguler

Semester reguler adalah satuan waktu kegiatan akademik yang terdiri atas 16 (enam belas)

minggu perkuliahan atau kegiatan terjadwal lainnya secara efektif termasuk 2 (dua) minggu

kegiatan penilaian dan kegiatan iringannya.

Semester Antara

Semester antara adalah semester tambahan yang ditawarkan oleh program studi atas dasar

kebijakan akademik fakultas pada pergantian semester. Semester antara tidak harus diambil

oleh semua mahasiswa.

1. Kegiatan perkuliahan untuk semester antara adalah kegiatan akademik yang setara
dengan kegiatan 1 (satu) semester, yang dilaksanakan selama minimum 8 (delapan)
minggu efektif.

2. Apabila semester antara diselenggarakan dalam bentuk perkuliahan, tatap muka
paling sedikit 16 (enam belas) kali termasuk Ujian Tengah Semester Antara dan Ujian
Akhir Semester Antara.

3. Pembiayaan untuk setiap sks dan ketentuan lainnya diatur oleh Keputusan Rektor

Universitas Syiah Kuala (USK) atau Peraturan Rektor USK lainnya.

3.1.2. Satuan Kredit Semester

a. Satuan kredit semester (sks) adalah takaran waktu kegiatan belajar yang dibebankan pada
mahasiswa per minggu per semester dalam proses pembelajaran melalui berbagai bentuk
model pembelajaran atau besarnya pengakuan atas keberhasilan usaha mahasiswa dalam
mengikuti kegiatan kurikuler pada suatu program studi.

b. Jumlah sks per semester dan tata cara pelaksanaannya pada setiap Program Studi
harus sesuai dengan kurikulum yang berlaku dan mendapatkan pengesahan Rektor USK
sebelum diterapkan.

3.1.3. Tujuan
a. Tujuan Umum
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Tujuan Umum penerapan Sistem Kredit Semester di Universitas Syiah Kuala (USK) adalah

menyajikan program pendidikan yang beraneka ragam dan fleksibel, sehingga mahasiswa

dapat memilih mata kuliah-mata kuliah yang sejalan dengan minat, bakat, dan tuntutan

lapangan kerja.

b. Tujuan Khusus

Tujuan khusus penerapan Sistem Kredit Semester adalah:

1. Memberikan kesempatan kepada para mahasiswa yang cakap dan giat belajar agar
dapat menyelesaikan studi dalam waktu yang sesingkat-singkatnya.

2. Memberikan kesempatan kepada para mahasiswa agar dapat mengambil mata kuliah-
mata kuliah yang sesuai dengan minat, bakat, dan kemampuannya.

3. Memberikan kemungkinan agar sistem pendidikan dengan input dan output jamak
dapat dilaksanakan.

4. Mempermudah penyesuaian kurikulum dari waktu ke waktu sesuai dengan
perkembangan ilmu dan teknologi.

5. Memungkinkan sistem evaluasi kemajuan belajar mahasiswa dapat diselenggarakan
dengan sebaik-baiknya.

6. Memungkinkan pengalihan (transfer) kredit antar program studi dalam lingkungan
USK.

7. Memungkinkan perpindahan mahasiswa dari perguruan tinggi lain ke USK.

3.1.4. Ciri-ciri

a. Tiap-tiap mata kuliah diberi harga yang dinamakan nilai kredit.

b. Banyaknya nilai kredit untuk masing-masing mata kuliah tidak sama.

c. Banyaknya nilai kredit untuk masing-masing mata kuliah ditentukan atas dasar besarnya
usaha untuk menyelesaikan tugas-tugas yang dinyatakan dalam program perkuliahan,

praktikum, kerja lapangan ataupun tugas-tugas lain.

3.2. Nilai Kredit Semester dan Beban Studi
3.2.1. Nilai Kredit Semester
a. Nilai Kredit Pembelajaran Kuliah, Responsi, dan Tutorial
Untuk perkuliahan, nilai 1 (satu) sks ditentukan berdasarkan beban kegiatan selama 1 (satu)

semester yang meliputi keseluruhan dari 3 (tiga) macam kegiatan per minggu sebagai

berikut:

1. Untuk mahasiswa

Bobot 1 (satu) sks pada bentuk pembelajaran kuliah, responsi dan tutorial, mencakup:
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a. kegiatan belajar dengan tatap muka 50 (lima puluh) menit per minggu per
semester;
b. Kkegiatan belajar dengan penugasan terstruktur 60 (enam puluh) menit per
minggu per semester; dan
c. kegiatan belajar mandiri 60 (enam puluh) menit per minggu per semester.
2. Untuk dosen
a. 50 (lima puluh) menit acara tatap muka dengan mahasiswa secara terjadwal.
b. 60 (enam puluh) menit acara perencanaan dan evaluasi kegiatan akademik
terstruktur.
€. 60 (enam puluh) menit pengembangan materi kuliah.
Nilai Kredit untuk Seminar atau Bentuk Pembelajaran Lain yang Sejenis
Bobot 1 (satu) sks pada bentuk pembelajaran seminar atau bentuk pembelajaran lain yang
sejenis, mencakup:
1. Kegiatan belajar tatap muka 100 (seratus) menit per minggu per semester;
2. Kegiatan belajar mandiri 70 (tujuh puluh) menit per minggu per semester.
Nilai Kredit untuk Praktikum, Penelitian, Kerja Lapangan, Perancangan dan Sejenisnya
Bobot 1 (satu) sks pada bentuk pembelajaran praktikum, praktik studio, praktik bengkel,
praktik lapangan, penelitian, pengabdian kepada masyarakat, dan/atau bentuk
pembelajaran lain yang setara, adalah 170 (seratus tujuh puluh) menit per minggu per
semester.
Pendidikan jarak jauh
Pendidikan jarak jauh adalah pendidikan yang peserta didiknya terpisah dari pendidik dan
pembelajarannya menggunakan berbagai sumber sumber belajar melalui teknologi
informasi dan komunikasi, dan media lain serta menggunakan sistem penilaian yang

terjamin mutu lulusan sesuai dengan standar nasional pendidikan.

3.2.2. Konversi Nilai Akhir Matakuliah

Nilai akhir untuk setiap matakuliah, merupakan indikator dari prestasi akademik yang dicapai

oleh seorang mahasiswa dan diberikan atas dasar penilaian terhadap semua evaluasi

pembelajaran/perkuliahan yang diadakan sepanjang semester dengan memperhitungkan bobot

nilai yang ditetapkan sebelumnya. Nilai akhir untuk suatu matakuliah dalam bentuk angka

dikonversikan dengan cara tertentu ke dalam bentuk huruf dengan cara sebagai berikut:

Nilai ujian mahasiswa dalam bentuk angka (dari skala nilai 0 - 100) diubah ke dalam

bentuk huruf dengan berpedoman kepada metode PAP (Penilaian Acuan Patokan).

b. Rentang nilai PAP adalah sebagai berikut:
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Tabel 1 Nilai huruf sesuai rentang nilai PAP
A =87
78 < AB < 87
69<B<78
60 <BC< 69
51<C<60

41<D<51

E<41

3.2.3. Indeks Prestasi Mahasiswa

a. Keberhasilan studi dinyatakan dalam ukuran nilai Indeks Prestasi Semester (IPS) dan Indeks
Prestasi Kumulatif (IPK). Perhitungan IPS maupun IPK dilakukan dengan terlebih dahulu
mengalikan nilai huruf dengan bobotnya, sebagai berikut:
A=4;,AB=35B=3;BC=25C=2;D=1;E=0
Selanjutnya perhitungan IPS dan IPK dilakukan sebagai berikut:
1) Indeks Prestasi Semester (IPS)

KN
IPS = Z_
YK
dimana:
K = Beban kredit (dalam sks) dari setiap mata kuliah pada semester tersebut.
N = Bobot nilai masing-masing mata kuliah yang diambil pada semester
tersebut.
2) Indeks Prestasi Kumulatif (IPK)
KtN
IPK = z
D Kt
dimana:

K; = Beban kredit (dalam sks) dari setiap mata kuliah yang telah diambil sejak

semester [.

=
I

Bobot nilai masing-masing mata kuliah tersebut yang telah diambil sejak
semester I.
b. Indeks prestasi dan beban studi tiap semester
1)  Pada semester pertama dan kedua, mahasiswa diharuskan mengambil seluruh mata
kuliah yang telah ditetapkan dalam kurikulum untuk kedua semester tersebut. Mata
kuliah yang tersaji pada semester satu dan semester dua wajib diambil oleh mahasiswa

dalam bentuk paket dan tanpa memperhatikan hasil evaluasi pada semester satu.
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2)  Beban studi yang boleh diambil oleh mahasiswa untuk semester-semester berikutnya
didasarkan hasil prestasi mahasiswa sesuai nilai Indeks Prestasi Semester (IPS)
semester sebelumnya. Berdasarkan IPS yang telah dicapai, maka mahasiswa dapat
mengambil mata kuliah dengan beban studi yang sesuai mengacu tabel berikut:

Tabel 2 IPS dan beban studi maksimum.

IPS Beban Studi Maksimum
> 3,50 24 sks
3,00 - 3.49 22 sks
2,50-2,99 20 sks
2,00 -2,49 18 sks
1,50 - 1,99 16 sks
<1,50 14 sks

3.2.4. Beban Studi dan Masa Studi

a. Beban studi minimum mahasiswa pada tahun pertama untuk sarjana ditetapkan sebesar 36
(tiga puluh enam) sks, yang harus diselesaikan dalam bentuk paket. Untuk semester-
semester berikutnya, beban studi mahasiswa ditetapkan berdasarkan Indeks Prestasi
Semester (IPS) yang diperolehnya.

b. Beban studi program Sarjana adalah 144 - 160 (seratus empat puluh empat - seratus
enam puluh) sks, yang dijadwalkan dalam 8 (delapan) semester dengan masa
penyelesaian maksimum 14 (empat belas) semester.

c. Jika ada keputusan lain yang lebih tinggi yang dikeluarkan untuk mengatur beban dan masa

studi ini, maka ketentuan pada bagian 2.2 ini akan disesuaikan sebagaimana mestinya.

3.3. Perkuliahan

Sistem perkuliahan di PSTEKKOM Universitas Syiah Kuala diatur seperti berikut:

a. Setiap matakuliah ditangani/diajarkan oleh seorang dosen atau tim dosen dalam bentuk
komunikasi dua arah, dilakukan secara tatap muka, dan atau dalam jaringan (daring).

b. Materi perkuliahan untuk setiap matakuliah tertuang dalam bentuk Rencana Pembelajaran
Semester (RPS) yang tersusun dengan baik sesuai minggu pertemuan dalam 1 (satu)
semester dan disepakati dalam bentuk kontrak kuliah dengan perwakilan mahasiswa.

c. Mahasiswa diwajibkan mengikuti semua kegiatan tatap muka perkuliahan, sesuai dengan

matakuliah yang terdaftar pada Kartu Rencana Studi (KRS) pada semester berjalan.
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d. Jumlah mata kuliah yang boleh diikuti oleh seorang mahasiswa disesuaikan dengan besar
beban sks yang boleh diambil berdasarkan Indeks Prestasi Semester (IPS) akademik yang
dicapai pada semester sebelumnya, kecuali mahasiswa baru pada tahun pertama yang
mengambil matakuliah semester pertama dan semester kedua sesuai kurikulum yang
berlaku pada masing-masing program studi.

e. Bagi mata kuliah yang telah diambil ulang untuk keperluan perbaikan nilaj,
perhitungan Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) didasarkan kepada nilai yang terakhir yang

diperoleh oleh mahasiswa untuk mata kuliah tersebut.

3.3.1. Kegiatan di Laboratorium

Kegiatan akademik yang menggabungkan pengetahuan teoritis dan praktik dilakukan dengan
kegiatan terjadwal pada setiap semester pada laboratorium. Kegiatan dan jadwal akademik di
laboratorium dan diatur oleh PSTEKKOM sesuai kurikulum. Praktikum merupakan kegiatan
akademik yang ditawarkan dalam kurikulum oleh PSTEKKOM sebagai suatu mata kuliah, dengan
bobot sks yang terpisah atau menyatu dengan mata kuliah. Dalam pelaksanaannya, kegiatan
mahasiswa dituntun berdasarkan modul praktikum untuk memberikan keterampilan praktis
sesuai dengan mata kuliah yang berkaitan. Pelaksanaan praktikum terdiri dari kegiatan di
laboratorium, responsi dengan dosen pembimbing/asisten yang telah ditunjuk dan pembuatan
laporan dari hasil kegiatan di laboratorium. Dosen pembimbing praktikum adalah pengampu
mata kuliah yang terkait dan disyaratkan minimal memiliki jabatan fungsional tenaga pengajar
atau berpendidikan S2 atau S3. Koordinator Program Studi mengajukan dosen pembimbing

praktikum untuk ditugaskan berdasarkan Keputusan Dekan.

3.3.2. Kerja Praktik

Seorang mahasiswa dapat melakukan Kerja Praktik (KP) setelah menyelesaikan minimal 100 sks
mata kuliah dengan IPK > 2,00 dan lulus semua mata kuliah praktikum (yang tergabung dalam
mata kuliah atau berdiri sendiri/terpisah). Lama Kerja Praktek adalah minimal 1 (satu) bulan
dan maksimal 2 (dua) bulan dengan menyesuaikan kondisi dan daya tampung
unit/lembaga/instansi/perusahaan tempat mahasiswa melakukan Kerja Praktik. Penulisan
Laporan Kerja Praktik yang harus diselesaikan paling lambat 3 (tiga) bulan setelah mahasiswa
selesai melakukan Kerja Praktik. Dalam pelaksanaan Kerja Praktik ini, seorang mahasiswa
dibimbing oleh dosen dari program studi berdasarkan surat penugasan dan pembimbing
lapangan. Laporan Kerja Praktik dibahas dalam seminar dengan melibatkan minimal 1 (satu)
dosen penguji dengan kualifikasi sebagai berikut:

a. Berpendidikan minimal S2

b. Minimal dengan jabatan Asisten Ahli (fungsional Asisten Ahli paling kurang 2 tahun)
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Nilai akhir Kerja Praktik adalah gabungan dari nilai pembimbing dan nilai seminar laporan
Kerja Praktik dan diproses pada DPNA semester berjalan. Prasyarat untuk mata kuliah Kerja

Praktik mengikuti aturan pada Panduan Akademik Fakultas dan Universitas.

3.3.3. Kuliah Kerja Nyata (KKN)

Seorang mahasiswa dapat melakukan Kerja Kuliah Nyata (KKN) setelah menyelesaikan minimal
100 sks mata kuliah dengan IPK > 2,00 dan lulus semua mata kuliah praktikum (yang tergabung
dalam mata kuliah atau berdiri sendiri/terpisah). Mata kuliah KKN dapat diambil pada semester
Ganjil dan semester Genap sesuai dengan kalender akademik dan kegiatan yang dilakukan oleh
Badan Pelaksana KKN (Bapel KKN) Universitas Syiah Kuala. Prasyarat untuk mata kuliah Kerja

Praktek mengikuti aturan pada Panduan Akademik Fakultas dan Universitas.

3.3.4. Tugas Akhir
Tugas Akhir pada PSTEKKOM terbagi dalam 2 (dua) tahap yaitu Tugas Akhir I dan Tugas Akhir II.

Secara umum kedua mata kuliah ini memiliki persyaratan dan ketentuan yang sama.

a. Tugas Akhir I
Tugas Akhir I adalah karya ilmiah yang disusun oleh mahasiswa setiap program studi
berdasarkan hasil penelitian terhadap suatu masalah yang dilakukan secara seksama bersama
dengan bimbingan dosen pembimbing yang sesuai topik penelitian yang diajukan (proposal
penelitian).
Batasan pelaksanaan Tugas Akhir [ meliputi: penulisan latar belakang penelitian, rumusan
masalah dan tujuan penelitian, studi literatur dan kajian yang relevan, metode penelitian,
perancangan dan/atau purwarupa perangkat keras dan/atau perangkat lunak sistem
komputer dan/atau sistem berbasis komputer, simulasi beserta pengambilan data awal hasil
penelitian. Setiap tahapan dari pelaksanaan Tugas Akhir, wajib dikonsultasikan dengan dosen
pembimbing yang telah ditentukan.
Keluaran dari Tugas Akhir I dituangkan dalam bentuk laporan kemajuan tugas akhir yang
selanjutkan diseminarkan (seminar proposal) didepan dosen pembimbing dan pembahas
serta dapat diikuti oleh mahasiswa lainnya. Dosen pembimbing dan pembahasan selanjutnya
akan memutuskan bahwa Tugas Akhir I dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya (Tugas Akhir
1.

b. Tugas Akhir Il
Tugas Akhir Il adalah lanjutan dari Tugas Akhir I yang telah diseminarkan dan dinyatakan
lulus sebelumnya. Pelaksanaan Tugas Akhir Il adalah melanjutkan pekerjaan dari Tugas Akhir
[ yang meliputi: penyempurnaan perancangan dan/atau purwarupa perangkat keras dan/atau

perangkat lunak sistem komputer dan/atau sistem berbasis komputer, simulasi dan
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pengambilan data hasil penelitian, interpretasi, evaluasi dan analisa data (kualitatif atau
kuantitatif) serta penarikan kesimpulan terhadap hasil yang telah dicapai. Setiap tahapan dari
pelaksanaan Tugas Akhir II, wajib dikonsultasikan dengan dosen pembimbing yang telah
ditentukan.

Seluruh hasil dari Tugas Akhir II dituangkan dalam bentuk penulisan skripsi dan setelah
disetujui oleh dosen pembimbing, hasilnya diajukan untuk diseminarkan. Seminar Hasil
dihadiri oleh dosen pembimbing dan pembahas serta mahasiswa lainnya yang tertarik dengan
topik penelitian yang telah dilaksanakan. Sidang Tugas Akhir bersifat tertutup. Pada saat
sidang, hasil perancangan dan/atau purwarupa wajib ditunjukan serta didemokan didepan
komite sidang. Setelah sidang berlangsung, Komite Sidang akan memutuskan Lulus atau Tidak
Lulus. Apabila Lulus, yang bersangkutan dapat dinyatakan telah menyelesaikan seluruh
studinya dan dapat dilanjutkan untuk Yudisium dan Wisuda sebagai sarjana dengan gelar

Sarjana Teknik (S.T).

Peraturan lain yang terkait dengan pelaksanaan Tugas Akhir diatur dalam aturan terpisah dengan

menggunakan buku Panduan Tugas Akhir Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik

Universitas Syiah Kuala 2018 dan Prosedur Baku Operasional (POB) Tugas Akhir Program

Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala 2018.

3.

4. Sistem Evaluasi Hasil Belajar dan Batas Waktu Studi

Evaluasi hasil studi dilakukan untuk:

1)
2)

Menilai pemahaman dan penguasaan materi perkuliahan dalam semester berjalan.
Hasil evaluasi dikelompokkan ke dalam beberapa kriteria; yaitu istimewa (nilai A), sangat
baik (nilai AB), baik (nilai B), sedang (nilai BC), cukup (nilai C), kurang (nilai D), dan sangat
kurang (nilai E).
1) Evaluasi keberhasilan studi dua semester pertama
Pada akhir masa studi dua semester pertama, keberhasilan studi mahasiswa dievaluasi
dan harus memenuhi persyaratan sebagai berikut:
a) Telah menyelesaikan minimum 18 sks, dan
b) Mencapai IPK = 2,00.
Jika dalam dua semester pertama mahasiswa yang bersangkutan telah mengumpulkan
lebih dari 18 sks namun IPK < 2,0, maka untuk keperluan evaluasi dimaksud, diambil
18 sks dari mata kuliah dengan nilai terbaik.
Mahasiswa yang tidak berhasil memenuhi persyaratan tersebut di atas akan

diberhentikan sebagai mahasiswa melalui keputusan Rektor.
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2)

3)

Evaluasi keberhasilan studi enam semester pertama

Pada akhir masa studi empat semester pertama, keberhasilan studi mahasiswa

dievaluasi dan harus memenuhi persyaratan sebagai berikut:

a) Telah menyelesaikan minimum 56 sks, dan

b) Mencapai IPK = 2,00.

Jika dalam enam semester pertama mahasiswa yang bersangkutan telah

mengumpulkan lebih dari 56 sks namun IPK < 2,0, maka untuk keperluan evaluasi

dimaksud, diambil 56 sks dari mata kuliah dengan nilai terbaik.

Mahasiswa yang tidak berhasil memenuhi persyaratan tersebut di atas akan

diberhentikan sebagai mahasiswa melalui keputusan Rektor.

Evaluasi keberhasilan studi pada akhir masa studi

Mahasiswa dinyatakan telah menyelesaikan studi program sarjana jika memenuhi

persyaratan sebagai berikut:

a) Telah menyelesaikan beban kredit minimum 144 sks,

b) IPK= 2,00,

c) Memiliki nilai D maksimum 5% dari total sks yang telah diselesaikan,

d) Matakuliah Praktikum atau mata kuliah yang menggabungkan teori dan praktikum
sebagai bagian mata kuliah, harus bernilai minimal C,

e) Tidak ada nilai E, dan

f) Telah menyelesaikan skripsi/tugas akhir/karya tulis yang disyaratkan sesuai
dengan kurikulum pada program studi yang bersangkutan.
Mahasiswa yang tidak berhasil memenuhi persyaratan tersebut di atas akan
diberhentikan sebagai mahasiswa oleh Rektor setelah mendapatkan pertimbangan

Senat Fakultas yang bersangkutan.

3) Perbaikan Nilai

Ketentuan-ketentuan yang terkait dengan perbaikan nilai adalah sebagai berikut:

1)
2)

3)

4)

Nilai akhir terendah yang tidak boleh diperbaiki adalah nilai BC.

Mata kuliah yang nilai akhirnya diperbaiki turut diperhitungkan dalam penentuan
beban studi semester berikutnya.

Perhitungan Indeks Prestasi Semester (IPS) dan Indeks Prestasi Kumulatif (IPK)
didasarkan kepada nilai terakhir yang dicapai oleh mahasiswa untuk mata kuliah
tersebut.

Usaha perbaikan nilai harus dilaksanakan sesegera mungkin dalam rentang waktu

studi yang telah ditetapkan.

20

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025
Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala



3.5. Bimbingan Akademik dan Asistensi
3.5.1. Tujuan

Untuk membantu keberhasilan studinya, mahasiswa perlu mendapatkan bimbingan akademik

secara teratur, terpadu dan menyeluruh dari dosen wali.

a. Jumlah mahasiswa yang dibimbing oleh seorang dosen wali bergantung kepada kondisi
masing-masing program studi.

b. Tugas dosen wali adalah:

1) Membantu mahasiswa dalam menyusun rencana studi, memberikan pertimbangan
kepada mahasiswa dalam menentukan jumlah sks dan jenis matakuliah yang akan
diambil tiap semester.

2) Memantau dan membantu perkembangan akademik mahasiswa walinya.

3) Membantu memecahkan masalah akademik dan non-akademik yang dihadapi
mahasiswa walinya.

4) Melaporkan kepada ketua prodi/dekan jika mahasiswa walinya menghadapi

masalah yang memerlukan penanganan khusus.

3.5.2. Sanksi

a. Untuk menjalankan fungsinya sesuai dengan ketentuan angka 3.5.1 huruf b di atas, maka
mahasiswa dan dosen wali harus melakukan pertemuan secara terstruktur, minimum 4
(empat) kali dalam 1 (satu) semester.

b. Jika terdapat dosen wali yang tidak melaksanakan fungsinya dengan baik sesuai dengan
hasil evaluasi Koordinator Program Studi, maka Dekan berhak mencabut status dosen wali

dengan tidak mengeluarkan surat keterangan penugasan sebagai dosen wali.

3.6. Administrasi Akademik
3.6.1. Status Aktif

Mahasiswa akan berstatus aktif jika telah menuntaskan proses registrasi administrasi dan
registrasi akademik. Mahasiswa yang berstatus aktif berhak menggunakan fasilitas

pembelajaran di Universitas Syiah Kuala.

3.6.2. Registrasi Administrasi

Berdasarkan status mahasiswa, registrasi administrasi terdiri dari:

a. Registrasi administrasi calon mahasiswa baru sesuai POB USK
Registrasi ini merupakan kelanjutan dari seleksi penerimaan mahasiswa baru. Peserta
seleksi yang dinyatakan lulus diharuskan mendaftarkan diri untuk memperoleh status

sebagai mahasiswa USK. Syarat-syarat registrasi administrasi calon mahasiswa baru adalah:
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1) Setiap calon mahasiswa baru diharuskan datang sendiri untuk melakukan registrasi
administrasi.

2) Menyerahkan kartu tanda peserta ujian seleksi untuk program Sarjana, serta bukti
kelulusan seleksi administrasi.

3) Memperlihatkan ijazah asli, rapor asli, nilai UN asli, dan menyerahkan fotokopi yang
dilegalisasi, masing-masing rangkap 2 (dua).

4) Menyerahkan pasfoto ukuran 2x3 cm dan 4x6 cm masing-masing 2 (dua) lembar.

5) Menyerahkan surat izin belajar dari Kemenristekdikti dan persyaratan USK

6) lainnya bagi warga negara asing.

7) Bagi calon mahasiswa baru yang tidak memenuhi ketentuan di atas maka tidak dapat
diterima sebagai mahasiswa USK, walaupun sudah dinyatakan lulus seleksi penerimaan
mahasiswa baru.

8) Registrasi administrasi untuk program Sarjana, mengikuti aturan dan persyaratan yang
ditetapkan oleh masing-masing program studi dalam lingkungan Fakultas.

b. Registrasi administrasi mahasiswalama sesuai POB USK. Registrasi administrasi mahasiswa

lama dinyatakan selesai dengan pembayaran biaya pendidikan melalui bank yang ditunjuk.

3.6.3. Registrasi Akademik

Registrasi akademik dilakukan oleh setiap mahasiswa pada awal semester untuk memperoleh
hak mengikuti kegiatan akademik pada semester tersebut. Registrasi akademik dilakukan setelah
sebelumnya mahasiswa melakukan registrasi administrasi.

a. Bahan-bahan yang diperlukan untuk registrasi akademik:

1) Kartu Hasil Studi (KHS) semester sebelumnya,

2) Jadwal kuliah, dan

3) Daftar Kumpulan Nilai (DKN).

b. Kegiatan dalam registrasi akademik:

1) Menjelang dimulainya kegiatan semester baru, pada jadwal yang telah ditetapkan
dalam Kalender Akademik Universitas Syiah Kuala, mahasiswa memilih matakuliah
yang akan diikutinya pada semester tersebut sesuai dengan matakuliah dan
nama Koordinator yang ditawarkan.

2) Pemilihan matakuliah tersebut dilakukan mahasiswa di bawah bimbingan Dosen Wali
(Pembimbing Akademik) atau koordinator program studi (dalam hal dosen wali
berhalangan) dengan memperhatikan kurikulum, jadwal kuliah dan prestasi akademik
yang dicapai pada semester-semester sebelumnya.

3) Matakuliah yang dipilih selanjutnya diisikan dalam Kartu Rencana Studi (KRS) secara

online dengan benar dan teliti.
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4) Dosen wali secara online memberikan pandangan/ pendapat/nasihat dan
selanjutnya memberikan persetujuan.

5) Setelah mendapatkan persetujuan KRS secara online, maka mahasiswa harus mencetak
hasilnya sebanyak rangkap 4 (empat).

6) Mahasiswa mencetak berkas yang telah disetujui secara online dan setelah
ditandatangani oleh dosen wali dan mahasiswa, kemudian didistribusikan oleh
mahasiswa kepada dosen wali, program studi, dan Subbagian Akademik Fakultas.

7) Mahasiswa yang tidak mengisi atau salah mengisi KRS online dapat
mengakibatkan tidak akan tercantum dalam Daftar Peserta dan Nilai Akhir (DPNA),
sehingga nilai matakuliah tersebut tidak akan dikeluarkan pada akhir semester.

Data online yang sudah diisikan oleh mahasiswa selanjutnya dapat diproses oleh Subbagian

Akademik Fakultas sehingga diperoleh Daftar Peserta Kuliah untuk setiap matakuliah.

1. Registrasi Mata Kuliah
Registrasi mata kuliah dilakukan agar mahasiswa terdaftar pada beberapa mata kuliah
tertentu, seperti mata kuliah umum dan praktikum. Registrasi mata kuliah dilakukan
langsung di unit kerja yang melayani mata kuliah tersebut. Registrasi perlu dilakukan
untuk memudahkan pembagian kelas dan alokasi ruang. Mahasiswa yang tidak
melakukan registrasi mata kuliah dapat dianggap tidak mengikuti mata kuliah tersebut.

2. Perubahan Rencana Studi
Mahasiswa pada Program Diploma dan Program Sarjana, diperbolehkan untuk
melakukan perubahan terhadap rencana studinya ketika semester sedang berlangsung
sesuai dengan Kalender Akademik USK. Perubahan dapat dilakukan melalui dua cara
yaitu Kartu Perubahan Rencana Studi (KPRS) atau Pembatalan Mata Kuliah.

a. Kartu Perubahan Rencana Studi.

Sesuai kebijakan akademik Fakultas/Pascasarjana, mahasiswa dapat melakukan

KPRS dalam 2 (dua) minggu pertama sejak permulaan masa kuliah, dengan

ketentuan sebagai berikut:

1) KPRS dilakukan pada masa yang telah ditetapkan Kalender Akademik USK.

2) Jumlah beban studi sebelum dan sesudah perubahan tidak melebihi ketentuan
yang berlaku, yaitu sesuai dengan perhitungan beban studi atas dasar Indeks
Prestasi Semester (IPS) sebelumnya.

3) KPRS tersebut dilakukan dengan seizin dosen wali atau ketua program studi
(dalam hal dosen wali berhalangan) dengan mempertimbangkan alasan yang
diajukan dan daya tampung kelas.

4) Prosedur KPRS dilakukan sebagai mekanisme sebagai berikut:

a) Mengunakan lembaran hasil cetak KRS online.
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b)

d)

5)

Mahasiswa kemudian secara manual melakukan KPRS dengan
mencantumkan mata kuliah yang dibatalkan dan mata kuliah baru yang
diambil.
Perubahan pada hasil cetak KRS online dilakukan dengan memberikan
tanda pada kolom yang tersedia sebagai berikut:

H: untuk mata kuliah yang dibatalkan

P: untuk mata kuliah baru

U: untuk mata kuliah yang diambil ulang karena tidak lulus

X: untuk mata kuliah yang diambil dalam rangka perbaikan nilai
Dosen wali selanjutnya menandatangani seluruh lembar hasil cetak KRS
online yang telah memuat perubahan mata kuliah.
Hasil cetak KRS online yang memuat perubahan mata kuliah ini
didistribusikan kepada mahasiswa yang bersangkutan, dosen wali,
program studi dan Subbagian Akademik Fakultas.
Perubahan mata kuliah pada KRS online dilakukan oleh Subbagian
Akademik Fakultas.
Mahasiswa yang terpaksa meninggalkan kegiatan akademik pada 2 (dua)
minggu pertama masa perkuliahan karena melaksanakan tugas tertentu
untuk kepentingan lembaga/negara atas izin Dekan/Rektor, dapat mengisi
KRS pada masa KPRS.
Mata kuliah yang diambil dianggap mata kuliah baru (dengan
membubuhkan tanda P pada kolom yang sudah disediakan) dan ditulis
kalimat “Dispensasi Khusus” pada kolom keterangan, disertai dengan

keterangan singkat tentang jenis tugas yang dilaksanakan.

3. Pembatalan Mata Kuliah

Mahasiswa dapat membatalkan mata kuliah yang telah diprogramkan pada KRS/KPRS

sebelumnya pada minggu ke-9 (sembilan) perkuliahan, dengan ketentuan:

a. Pembatalan mata kuliah dilakukan pada masa yang telah ditetapkan dalam Kalender

Akademik USK.

b. Perubahan rencana studi tersebut dilakukan dengan seizin dosen wali atau ketua

program studi (dalam hal dosen wali berhalangan) dengan mempertimbangkan

alasan yang diajukan.

c. Pembatalan hanya dapat dilakukan dengan menyisakan minimum 12 (dua belas)

sks dari seluruh mata kuliah yang diambil pada semester tersebut.

d. Bagi mahasiswa yang telah melebihi masa studi normal, dapat dipertimbangkan

untuk melakukan pembatalan mata kuliah berdasarkan pertimbangan dosen wali.
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e. Prosedur pembatalan mata kuliah dilakukan sebagai berikut:

1) Menggunakan lembaran hasil cetak KRS online dan perubahan (jika melakukan
perubahan mata kuliah pada masa KPRS) diperbanyak rangkap 4 (empat).

2) Mahasiswa lalu secara manual melakukan pembatalan mata kuliah dengan
membubuhkan tanda H pada kolom yang telah disediakan pada lembar KRS
tersebut.

3) Dosen wali selanjutnya menandatangani seluruh lembar hasil cetak KRS online
yang memuat pembatalan mata kuliah.

4) Hasil cetak KRS online yang memuat pembatalan mata kuliah ini selanjutnya
didistribusikan kepada mahasiswa yang bersangkutan, dosen wali, program
studi dan Subbagian Akademik Fakultas.

5) Pembatalan mata kuliah pada KRS online dilakukan oleh Subbagian
Akademik Fakultas.

4. Sanksi Tidak Melakukan Registrasi

a. Mahasiswa yang terlambat melakukan berbagai jenis registrasi sesuai dengan
jadwal yang telah ditetapkan dalam Kalender Akademik USK, diharuskan
mengambil cuti akademik.

b. Mahasiswa yang tidak melakukan registrasi pada satu semester tertentu tanpa
mengajukan cuti akademik, maka semester tersebut tetap diperhitungkan dalam
masa studi mahasiswa yang bersangkutan.

c. Mahasiswa yang tidak melakukan registrasi administrasi selama 2 (dua) semester
berturut-turut dianggap mengundurkan diri dari USK.

d. Ketentuan huruf c tidak berlaku bagi mahasiswa yang melakukan kegiatan

akademik di luar lingkungan USK dan telah mendapat persetujuan dari Rektor.

3.7. Pengendalian Proses Pembelajaran

Pembelajaran adalah proses interaksi mahasiswa dengan dosen dan sumber belajar pada suatu
lingkungan belajar. Karakteristik proses pembelajaran bersifat interaktif, holistik, integratif,
saintifik, kontekstual, tematik, efektif, kolaboratif, dan berpusat pada mahasiswa (student-
centered learning). Berpusat pada mahasiswa yang dimaksud adalah bahwa capaian
pembelajaran lulusan diraih melalui proses pembelajaran yang mengutamakan pengembangan
kreativitas, kapasitas, kepribadian, dan kebutuhan mahasiswa, serta mengembangkan
kemandirian dalam mencari dan menemukan pengetahuan. Karakteristik proses pembelajaran
tersebut di atas memiliki arti masing-masing adalah sebagai berikut:

a. Interaktif menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih dengan mengutamakan

proses interaksi dua arah antara mahasiswa dan dosen.
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Holistik menyatakan bahwa proses pembelajaran mendorong terbentuknya pola pikir yang
komprehensif dan luas dengan menginternalisasi keunggulan dan kearifan lokal /nasional.
Integratif menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih melalui proses
pembelajaran yang terintegrasi untuk memenuhi capaian pembelajaran lulusan secara
keseluruhan dalam satu kesatuan program melalui pendekatan antardisiplin/ multidisiplin.
Saintifik menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih melalui proses
pembelajaran yang mengutamakan pendekatan ilmiah sehingga tercipta lingkungan
akademik yang berdasarkan sistem nilai, norma, dan kaidah ilmu pengetahuan serta
menjunjung tinggi nilai-nilai agama dan kebangsaan.

Kontekstual menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih melaluinproses
pembelajaran yang disesuaikan dengan tuntutan kemampuan masalah menyelesaikan dalam
ranah keahliannya.

Tematik menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih melalui proses
pembelajaran yang disesuaikan dengan karakteristik keilmuan program studi dan dikaitkan
dengan permasalahan nyata melalui pendekatan transdisiplin.

Efektif menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih secara berhasil guna dengan
mementingkan internalisasi materi secara baik dan benar dalam kurun waktu optimum.
Kolaboratif menyatakan bahwa capaian pembelajaran lulusan diraih melalui proses
pembelajaran bersama yang melibatkan interaksi antar individu pembelajar untuk

menghasilkan kapitalisasi sikap, pengetahuan, dan keterampilan.

Ketentuan dalam pelaksanaan pembelajaran:

i

Beban belajar mahasiswa dinyatakan dalam besaran sks.

Semester merupakan satuan waktu proses pembelajaran efektif selama paling sedikit 16

(enam belas) minggu, termasuk ujian tengah semester dan ujian akhir semester.

Satu tahun akademik terdiri atas 2 (dua) semester dan perguruan tinggi dapat

menyelenggarakan semester antara.

Semester antara sebagaimana dimaksud diselenggarakan:

1) Selama paling sedikit 8 (delapan) minggu;

2) Beban belajar mahasiswa paling banyak 9 (sembilan) sks;

3) Sesuai beban belajar mahasiswa untuk memenuhi capaian pembelajaran yang telah
ditetapkan.

Apabila semester antara diselenggarakan dalam bentuk perkuliahan, tatap muka paling

sedikit 16 (enam belas) kali termasuk ujian tengah semester antara dan ujian akhir semester

antara.
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BAB IV KURIKULUM

4.1. Profil Lulusan
Program Studi Teknik Komputer (PSTEKKOM) Universitas Syiah Kuala berkomitmen

menghasilkan Sarjana Teknik Komputer yang memiliki pengetahuan dan keterampilan dalam
bekerja sebagai tenaga profesional dibidangnya serta kemampuan untuk mengembangkan
pengetahuan yang dimilikinya. Lulusan PSTEKKOM adalah sarjana yang mampu berpikir kritis,
kreatif, inovatif, handal, mandiri, dan memiliki integritas. Lulusan PSTEKKOM harus memiliki
daya kreatifitas yang tinggi, mempunyai daya analisa serta kemampuan memecahkan masalah
khususnya yang berkaitan dengan sistem komputer dan/atau sistem berbasis komputer. Lulusan
PSTEKKOM juga dituntut memiliki semangat kewirausahaan dan kemandirian berdasarkan pada
nilai moral dan etika. Dengan mempertimbangkan visi, misi, tujuan pendidikan, standar
kompetensi, serta masukan-masukan baik dari stakeholder internal! maupun eksternal?,
PSTEKKOM FT USK menetapkan bahwa Sarjana Teknik Komputer wajib memiliki kapasitas dan

standar kompetensi3 dengan Profil Professional Mandiri sebagai berikut:

Profil Profesional Mandiri - PSTEKKOM USK:

“Profesional yang mampu secara Kkritis, inovatif, dan sistematis dalam
mendesain, mengimplementasikan, dan mengelola Sistem Komputer dan
Sistem Berbasis Komputer serta berpengetahuan luas dalam memanfaatkan
Ilmu Pengetahuan, Teknologi, dan Seni (IPTEKS), dan kombinasinya dengan
muatan dan kearifan lokal yang dapat berkontribusi dalam memecahkan

permasalahan pembangunan, baik dalam skala regional maupun nasional ”

Profile of Autonomous Professional - CE USK:

“ Professionals who can critically, innovatively, and systematically in design,
implement, and maintain Computer System and Computer-based Systems as
well as who are knowledgeable in utilizing science, technology, and art, and
combination with local contexts and values, that can contribute in and solve

various problems in the regional and national development efforts ”

1 Internal stakeholder yang dimaksud adalah tenaga pendidik, tenaga kependidikan, mahasiswa, pimpinan program
studi, pimpinan jurusan, pimpinan fakultas, dan pimpinan universitas

2 Eksternal stakeholder yang dimaksud adalah kalangan industri, instansi-intansi pemerintahan, perusahaan BUMN,
dan pengusaha-pengusaha lokal

3 KKNI, SNPT, IABEE Common Criteria
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Dengan Profil Profesional Mandiri tersebut, lulusan PSTEKKOM diharapkan berpeluang
besar untuk berkerja secara professional pada perusahaan nasional dan internasional, dengan
berbagai jenis lapangan pekerjaan yang terkait dengan penggunaan teknologi dan sistem
komputer dan/atau sistem berbasis komputer. Sarjana Teknik Komputer juga diharapkan dapat
bekerja dan mengembangkan usahanya atau mengelola sejumlah project secara mandiri sebagai
technopreunership (wiraswasta) di bidang teknologi komputasi. Selain itu, lulusan Teknik
Komputer juga dapat melanjutkan pendidikan ke jenjang program Magister Sains, Magister
Engineering, atau Magister Profesi. Sarjana Teknik Komputer dengan kompetensi KKNI Level 6
memiliki berpotensi untuk menempati posisi pekerjaan strategis sebagai hasil manifestasi
pendidikannya. Lulusan PSTEKKOM yang sukses dapat menjalankan tugas dan wewenang

dengan profesi sebagaimana tertera pada Tabel 3.

Tabel 3. Profesi Lulusan (S-1) Sarjana Teknik Komputer

Profesi Deskripsi
1. Karyawan Lulusan Sarjana Teknik Komputer dapat meniti karir mulai dari
Perusahaan level staf hingga tingkatan manajemen. Detail pemetaan profesi

lulusan program studi Teknik Komputer (CE) APTIKOM pada
Lampiran 15.

2. Profesional Lulusan Sarjana Teknik Komputer dapat berprofesi sebagai tenaga
ahli professional (freelancer) yang siap bekerja dalam format
pekerjaan berbasis proyek atau program, seperti: konsultan dan
kontraktor yang merencanakan dan mengerjakan sejumlah project
pengembangan infrastruktur sistem komputasi dan sistem
komunikasi.

3.  Wiraswasta Lulusan Sarjana Teknik Komputer dapat berprofesi sebagai

(Technopreneur) entrepreneur di bidang teknologi komputasi. Dengan kemampuan,
kreativitas, dan inovasi yang dimilikinya Sarjana Teknik Komputer
dapat membangun usaha secara mandiri dan berpeluang untuk
menciptakan lapangan Kkerja untuk orang lain. APTIKOM
merincikan bahwa terdapat ada 3 (tiga) jenis kategori yang dapat
digeluti, yaitu
[a]. Pencipta dan/atau pengembang produk perangkat keras,

[b]. Pencipta dan/atau pengembang produk perangkat lunak,
[c]. Pencipta dan/atau penyedia jasa seperti: Internet Service
Provider (ISP), Cloud Computing Service Provider, dll.

4.  Birokrat Lulusan Sarjana Teknik Komputer berpeluang menjadi Pegawai
Negeri Sipil (PNS) Pranata Komputer atau pegawai pemerintahan
dimana peranan dan fungsi sesuai yang didefinisikan oleh negara,
baik di tingkat pemerintah pusat, pemerintah daerah, maupun
lembaga kenegaraan lainnya .

5. Akademisi Lulusan Sarjana dapat memfokuskan diri untuk menjadi pengajar,
dosen, atau peneliti di berbagai institusi pendidikan tinggi.
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4.2. Penyusunan Capaian Pembelajaran (CP)

Penyusunan Kurikulum dan Capaian Pembelajaran (CP) PSTEKKOM didasarkan pada
Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) atau disebut juga Indonesian Qualification
Framework (IQF), Standar Nasional Pendidikan Tinggi (SNPT) dan kriteria yang telah ditetapkan
oleh Indonesia Accreditation Board for Engineering Education (IABEE).

Deskripsi umum setiap lulusan dari setiap jenjang pendidikan nasional menurut KKNI [2]:

KKNI-DU-01 Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa;

KKNI-DU-02 Memiliki moral, etika dan kepribadian yang baik di dalam menyelesaikan
tugasnya;

KKNI-DU-03 Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air serta mendukung
perdamaian dunia;

KKNI-DU-04 Mampu bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial dan kepedulian yang tinggi
terhadap masyarakat dan lingkungannya;

KKNI-DU-05 Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, kepercayaan, dan agama serta
pendapat/temuan original orang lain;

KKNI-DU-06 Menjunjung tinggi penegakan hukum serta memiliki semangat untuk

mendahulukan kepentingan bangsa serta masyarakat luas.

KKNI merupakan kerangka kualifikasi kompetensi yang mengintegrasikan dunia pendidikan
dengan dunia kerja melalui suatu bentuk penyetaraan penjenjangan untuk pengakuan
kompetensi kerja sesuai dengan struktur pekerjaan diberbagai sektor, baik secara nasional

maupun internasional.

Standar kompetensi umum untuk jenjang sarjana (strata-1) adalah KKNI Level 6 [2]:

KKNI-L6-01 Mampu mengaplikasikan bidang keahliannya dan memanfaatkan ilmu
pengetahuan, teknologi, dan/atau seni pada bidangnya dalam penyelesaian
masalah serta mampu beradaptasi terhadap situasi yang dihadapi;

KKNI-L6-02 Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan tertentu secara umum dan konsep
teoritis bagian khusus dalam bidang pengetahuan tersebut secara mendalam,
serta mampu memformulasikan penyelesaian masalah prosedural;

KKNI-L6-03 Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan
data, dan mampu memberikan petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi
secara mandiri dan kelompok;

KKNI-L6-04 Bertanggung jawab pada pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung jawab atas

pencapaian hasil kerja organisasi.
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Selain KKNI, rumusan Kriteria dan standar kompetensi Capaian Pembelajaran (CP) lulusan

Program Studi Teknik Komputer mengacu pada Standar Nasional Pendidikan Tinggi (SNPT).

Standar Kompetensi SNPT untuk setiap lulusan suatu program studi wajib memiliki [3]:

(1) Sikap dan Tata Nilai, merupakan perilaku dan berbudaya sebagai hasil dari internalisasi

dan aktualisasi nilai dan norma yang tercermin dalam kehidupan spiritual dan sosial;

(2) Penguasaan Pengetahuan, merupakan penguasaan konsep, teori, metode, dan/atau

falsafah di bidang keilmuan masing-masing;

(3) Kemampuan Umum, merupakan ketrampilan kerja umum yang wajib dimiliki setiap

lulusan program sarjana;

(4) Kemampuan Khusus, merupakan ketrampilan kerja khusus yang wajib dimiliki oleh setiap

lulusan sesuai dengan bidang keilmuannya masing-masing.

Rumusan (1) Sikap dan Tata Nilai berdasarkan SNPT [3], meliputi:

SNPT-ST-01
SNPT-ST-02

SNPT-ST-03

SNPT-ST-04

SNPT-ST-05

SNPT-ST-06

SNPT-ST-07
SNPT-ST-08
SNPT-ST-09

SNPT-ST-10

Bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, mampu menunjukkan sikap religius;
Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan
agama, moral, dan etika;

Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa,
bernegara, dan peradaban berdasarkan Pancasila;

Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki
nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;

Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta
pendapat atau temuan orisinal orang lain;

Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap
masyarakat dan lingkungan;

Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara
Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya
secara mandiri; dan

Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

Rumusan (2) Kemampuan Umum SNPT untuk tingkat program sarjana (strata-1) [3], meliputi:

SNPT-KU-01 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam

konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang

memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai bidang keahliannya;

SNPT-KU-02 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;
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SNPT-KU-03

SNPT-KU-04

SNPT-KU-05

SNPT-KU-06

SNPT-KU-07

SNPT-KU-08

SNPT-KU-09

Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan
teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan
keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka
menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik

Mampu menyusun deskripsi saintifik hasil kajian dalam bentuk skripsi atau
laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;

Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah
di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data;

Mampu memelihara dan mengembang-kan jaringan kerja dengan pembimbing,
kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya;

Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan
supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada
pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya;

Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada
dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara
mandiri; dan

Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan

kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.

Standar kompetensi dan rumusan (2) Kemampuan Umum untuk lulusan Sarjana Teknik secara

umum IABEE for Engineering [12]:

[ABEE-01

[ABEE-02

IABEE-03

IABEE-04

Kemampuan untuk menerapkan pengetahuan matematika, pengetahuan alam
dan sains, teknologi dan teknik informasi untuk mendapatkan pemahaman
menyeluruh prinsip-prinsip teknik.

Kemampuan untuk mendesain dan mengoptimasi suatu komponen atau sistem
untuk memenuhi kebutuhan yang diharapkan seperti hukum, ekonomi,
lingkungan, sosial, politik, kesehatan dan keselamatan serta untuk mengenali dan
atau memanfaatkan potensi sumber daya lokal dan nasional dengan wawasan
global.

Kemampuan untuk mendesain dan menyelenggarakan eksperimen laboratorium
dan atau lapangan, serta secara kritis menganalisis dan mengartikan data untuk
memperkuat penilaian teknik.

Kemampuan untuk menyelidiki, mengidentifikasi, merumuskan, dan
menganalisis secara menyeluruh, serta menyelesaikan secara optimal

permasalahan teknik.
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IABEE-05

[ABEE-06

[ABEE-07

[ABEE-08
[ABEE-09

[ABEE-10

Kemampuan untuk memahami secara menyeluruh suatu metode, keterampilan
dan perangkat teknik terkini yang sesuai dan diperlukan untuk praktek profesi
keteknikan.

Kemampuan untuk berkomunikasi secara efektif mencakup penulisan, presentasi
lisan dan dialog atau bertukar pendapat dengan perspektif budaya.

Kemampuan untuk merencanakan, mengelola dan menyelesaikan tugas secara
menyeluruh dalam batasan yang ada, serta mengevaluasi hasil secara sistematik.
Kemampuan untuk bekerja dalam tim lintas disiplin dan lintas budaya.
Kemampuan untuk bersikap akuntabel dan bertanggung-jawab kepada
masyarakat dan taat pada etika profesi dalam memecahkan permasalahan sosial.
Kemampuan memahami kebutuhan dan cara melakukan pembelajaran sepanjang

hayat termasuk akses pengetahuan relevan tentang isu-isu terkini.

4.2.1. Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Program Studi

Berdasarkan standar kompetensi KKNI, SNPT, IABEE for Engineering, PSTEKKOM menetapkan

10 (sepuluh) Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) sebagaimana tertera pada Tabel 4.

Tabel 4. Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)/Learning Outcomes (LO)

PSTEKKOM FT USK Tahun 2021 - 2025

Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan menjunjung
CPL-TEKKOM tinggi nilai-nilai kemanusiaan, bersikap jujur, akuntabel,

A dan bertanggung jawab dengan mengedepankan etika
profesi dalam berkontribusi kepada masyarakat sesuai
dengan bidang keahlian Teknik Komputer.

SIKAP DAN
TATA NILAI .
Mampu memahami kebutuhan dan cara melakukan
CPL-TEKKOM pembelajaran sepanjang hayat, memiliki semangat
B kewirausahaan atau memiliki latar belakang untuk
melanjutkan pendidikan ke tahap selanjutnya termasuk
akses terhadap pengetahuan terkait isu-isu terkini.
Mampu  menerapkan  pengetahuan  matematika,
CPL-TEKKOM . . .
pengetahuan alam, sains dan teknologi sebagai dasar
C untuk mendapatkan pemahaman menyeluruh prinsip-
prinsip teknik.
PENGUASAAN
PENGETAHUAN
Mampu mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis,
CPL-TEKKOM . . .
dan menyelesaikan masalah dengan memberikan solusi
D alternatif secara menyeluruh sesuai bidang keahlian

Teknik Komputer.

32

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025
Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala




Mampu melakukan pengujian terhadap rancangan sistem
keteknikan dalam skala laboratorium dan/atau lapangan
E serta mampu menganalisis dan mengartikan data
menggunakan kaidah statistik yang benar

CPL-TEKKOM

Mampu menggunakan metode dan instrumen-instrumen
CPL-TEKKOM . . .
keteknikan secara benar sesuai petunjuk standar, dan
F memperbaharui keterampilan penggunaan instrumen

tersebut secara berkelanjutan

Mampu berkomunikasi secara efektif baik lisan maupun

CPL-TEKKOM . .
KETRAMPILAN tulisan, dalam mengutarakan gagasan/ide atau
UMUM G menyajikan hasil penelitian dengan mempertimbangkan
aspek-aspek budaya
Mampu menerapkan konsep Plan-Do-Check-Act (PDCA)
CPL-TEKKOM . .
dalam penyelesaian tugas-tugas keteknikan dengan tetap
H menjaga aturan-aturan standar yang telah disepakati

bersama

Mampu berkerjasama dalam tim multi-disiplin dan multi-
CPL-TEKKOM kultural, memiliki interpersonal skills untuk mengambil

I keputusan serta bertanggung jawab secara mandiri atas
pekerjaannya dan mematuhi etika profesi dalam
menyelesaikan permasalahan teknik

Mampu merancang komponen, sistem, dan/atau proses

untuk memenuhi kebutuhan dengan mempertimbangkan

KETRAMPILAN CPL-TEKKOM faktor-faktor seperti: hukum, ekonomi, lingkungan, sosial,

KHUSUS ] politik, kesehatan, keselamatan, pengurangan resiko

bencana, potensi sumber daya lokal dan nasional secara
berkelanjutan, sesuai dengan bidang keahliannya.

Matrik Keterkaitan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) dan Elemen Kompetensi Pendidikan
Tinggi (KKNI, SNPT, IABEE for Engineering) sesuai Keputusan MENDIKNAS Nomor: 232/U/2000
dapat dilihat pada Lampiran 4.

4.2.2. Kompetensi (Utama, Pendukung, dan Lain)

Kompetensi utama adalah kemampuan minimal yang harus dimiliki oleh lulusan PSTEKKOM FT
USK sehingga dapat menampilkan unjuk kerja yang sesuai dengan Profil Professional Mandiri
(PPM) dan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) / Learning Outcomes (LO). Untuk memenuhi
kompetensi utama Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL), disusun bidang dan bahan kajian utama
yang sesuai dengan standar kompetensi yang diinginkan. Penyusunan bidang dan bahan kajian
utama PSTEKKOM FT USK berpedoman pada Computer Engineering Body of Knowledge (BOK)
yang direkomendasikan oleh ACM/IEEE-CS dalam Panduan Kurikulum Teknik Komputer Untuk
Program Sarjana Tahun 2016 [11]. Selain itu, susunan bidang dan bahan kajian mengacu pada
rekomendasi asosiasi profesi, seperti: APTIKOM dan FORTEI. Keterkaitan Matakuliah/Bahan
Kajian dengan Capaian Pembelajaran dapat dilihat pada Sub.bab 4.3.
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Kompetensi pendukung merupakan kemampuan yang dapat mendukung kompetensi utama yang
mencirikan lulusan PSTEKKOM FT Universitas Syiah Kuala, termasuk memiliki integritas tinggi,
memiliki etika profesi dan profesionalisme, memiliki jiwa kepemimpinan, mampu bekerja sama
dalam tim, mampu berfikir kritis dan logis, serta mampu berkomunikasi secara efektif baik lisan
maupun tulisan, dalam mengutarakan gagasan/ide atau menyajikan hasil penelitian dengan
mempertimbangkan aspek-aspek budaya. Sedangkan kompetensi lain yaitu kemampuan yang
ditambahkan yang dapat membantu meningkatkan kualitas hidup, daya saing, dan ditetapkan
berdasarkan keadaan serta kebutuhan lingkungan, daerah, nasional dan internasional yang
selaras dengan Tujuan Pembangunan Berkelanjutan (TPB) atau Sustainable Development Goals
(SDGs) termasuk menguasai pengetahuan lingkungan dan kebencanaan, kewirausahaan, serta
selaras dengan program Kampus Merdeka Belajar Merdeka (MBKM) yang telah ditetapkan oleh
Kementeriaan Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (KEMENDIKBUDRISTEK) Republik
Indonesia. Matriks keterkaitan Bahan Kajian dan Matakuliah dengan elemen kompetensi Capaian

Pembelajaran Lulusan (CPL) PSTEKKOM FT USK dapat dilihat pada lampiran 5.

4.2.3. Program Kampus Merdeka Belajar Merdeka (MBKM)
A. Deskripsi Kebijakan Kampus Merdeka Merdeka Belajar (MBKM)

Dalam rangka menyiapkan mahasiswa menghadapi perubahan sosial, budaya, dunia kerja dan
kemajuan teknologi yang pesat, kompetensi mahasiswa harus disiapkan untuk lebih gayut
dengan kebutuhan zaman. Link and match tidak saja dengan dunia industri dan dunia kerja tetapi
juga dengan masa depan yang berubah dengan cepat. Perguruan Tinggi dituntut untuk dapat
merancang dan melaksanakan proses pembelajaran yang inovatif agar mahasiswa dapat meraih
capaian pembelajaran mencakup aspek sikap, pengetahuan, dan keterampilan secara optimal dan
selalu relevan. Kebijakan MBKM diharapkan dapat menjadi jawaban atas tuntutan tersebut.
Kampus Merdeka merupakan wujud pembelajaran di perguruan tinggi yang otonom dan fleksibel
sehingga tercipta kultur belajar yang inovatif, tidak mengekang, dan sesuai dengan kebutuhan
mahasiswa. Mahasiswa diberikan kebebasan mengambil SKS di luar program studi 2 (dua)
semester, berupa 1 (satu) semester kesempatan mengambil mata kuliah di luar program studi

dan 1 (satu) semester melaksanakan aktivitas pembelajaran di luar perguruan tinggi.

Berbagai bentuk kegiatan belajar di luar perguruan tinggi, di antaranya melakukan magang/
praktik kerja di Industri atau tempat kerja lainnya, melaksanakan proyek pengabdian kepada
masyarakat di desa, mengajar di satuan pendidikan, mengikuti pertukaran mahasiswa,
melakukan penelitian, melakukan kegiatan kewirausahaan, membuat studi/ proyek independen,

dan mengikuti program kemanusiaan sebagaimana terlihat pada Gambar 2.
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< i PROYEK KEMANUSIAAN
KEGIATAN WIRAUSAHA Q

Gambar 2. Program MBKM KEMENDIKBUDRISTEK R.I [8]

Semua kegiatan tersebut harus dilaksanakan dengan bimbingan dari dosen. Kampus merdeka
diharapkan dapat memberikan pengalaman kontekstual lapangan yang akan meningkatkan
kompetensi mahasiswa secara utuh, siap kerja, atau menciptakan lapangan kerja baru. Proses
pembelajaran dalam Kampus Merdeka merupakan salah satu perwujudan pembelajaran yang
berpusat pada mahasiswa (student centered learning) yang sangat esensial. Pembelajaran dalam
Kampus Merdeka memberikan tantangan dan kesempatan untuk pengembangan inovasi,
kreativitas, kapasitas, kepribadian, dan kebutuhan mahasiswa, serta mengembangkan
kemandirian dalam mencari dan menemukan pengetahuan melalui kenyataan dan dinamika
lapangan seperti persyaratan kemampuan, permasalahan riil, interaksi sosial, kolaborasi,
manajemen diri, tuntutan kinerja, target dan pencapaiannya. Melalui program merdeka belajar
yang dirancang dan diimplementasikan dengan baik, maka hard dan soft skills mahasiswa akan
terbentuk dengan kuat. Program MBKM diharapkan dapat menjawab tantangan Perguruan
Tinggi untuk menghasilkan lulusan yang sesuai perkembangan zaman, kemajuan IPTEK, tuntutan
dunia usaha dan dunia industri, maupun dinamika masyarakat. Tujuan kebijakan MBKM adalah
untuk meningkatkan kompetensi lulusan, baik soft skills maupun hard skills, agar lebih siap dan
relevan dengan kebutuhan zaman, menyiapkan lulusan sebagai pemimpin masa depan bangsa
yang unggul dan berkepribadian. Program-program experiential learning dengan jalur yang
fleksibel diharapkan akan dapat memfasilitasi mahasiswa mengembangkan potensinya sesuai

dengan passion dan bakatnya.

B. Pelaksanaan Program MBKM PSTEKKOM FT USK
Pelaksanaan Program MBKM sepenuhnya mengacu pada “Buku Panduan Merdeka Belajar -
Kampus Merdeka Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi Kementerian Pendidikan dan

Kebudayaan R.I Tahun 2020” dan “Buku Pedoman Merdeka Belajar - Kampus Merdeka
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Universitas Syiah Kuala 2020” yang telah ditetapkan dengan Keputusan Rektor Universitas
Syiah Kuala Nomor 1075/UN11/KPT/2020 tanggal 2 Juni 2020. Ringkasan Pelaksanaan
Program MBKM pada Universitas Syiah Kuala dan PSTEKKOM sebagai berikut:
a) Persyaratan Umum
Persyaratan umum yang harus dipenuhi oleh mahasiswa maupun program studi,
diantaranya:

1. Mahasiswa telah menyelesaikan atau lulus minimal 90 SKS matakuliah pada
PSTEKKOM FT USK atau = Semester 6) untuk menjalankan Program MBKM USK,
kecuali Program Pertukaran Mahasiswa Merdeka = Semester 3;

2. Mahasiswa aktif di USK yang terdaftar pada PDDikti;

3. Program studi mengembangkan dan memfasilitasi pelaksanaan program MBKM
berdasarkan peraturan akademik dari USK; dan

4. Program-program MBKM yang dilaksanakan oleh program studi disusun dan
disepakati bersama, dengan mitra.

b) Pelaksanaan

1. Perguruan Tinggi

1. Berdasarkan Permendikbud Nomor 3 Tahun 2020 tentang Standar Nasional
Pendidikan Tinggi, Perguruan Tinggi wajib memfasilitasi hak mahasiswa
(dapat diambil atau tidak) untuk:

a. Dapat mengambil SKS di luar PT paling lama 2 (dua) semester atau
maksimal setara dengan 40 SKS (maksimal 20 SKS untuk Program
Pertukaran Mahasiswa Merdeka atau Program BANGKIT, PERMATA SAR],
PERMATA SAKTI, PERMATA ANDI sesuai ketentuan Prodi dan USK
dan/atau maksimal setara dengan 20 SKS untuk Program MBKM selain
Program Pertukaran Mahasiswa Merdeka)

b. Dapat mengambil SKS di program studi yang berbeda di perguruan tinggi
yang sama sebanyak 1 semester atau maksimal setara dengan 20 SKS.

2. Menyusun kebijakan/pedoman akademik untuk memfasilitasi kegiatan
pembelajaran di luar prodi.
3. Membuat dokumen kerja sama (MoU)/SPK dan MoA dengan mitra.
4. Melakukan Monitoring dan Evaluasi Internal (Monev-in) yang dikoordinasikan
melalui LP3M dan SJMF FT USK.
2. Fakultas

1. Menyiapkan fasilitasi daftar mata kuliah tingkat fakultas yang dapat diambil
mahasiswa lintas prodi.
2. Menyiapkan dokumen MoU/SPK dan MoA dengan mitra yang relevan.
3. Menfasilitasikan pelaksanaan Monev-in yang dikoordinasikan melalui LP3M
dan SJMF FT USK.
3. Program Studi

1. Menyusun atau menyesuaikan kurikulum dengan model implementasi MBKM
(lihat Sub.Bab 4.5. Daftar Distribusi Mata Kuliah PSTEKKOM FT USK).

2. Memfasilitasi mahasiswa yang akan mengambil pembelajaran lintas prodi
dalam USK.

3. Menawarkan mata kuliah yang dapat diambil oleh mahasiswa di luar prodi
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dan luar USK beserta persyaratannya.

4. Melaporkan seluruh kegiatan yang dilakukan untuk pelaksanaan Monev-in
yang dikoordinasikan melalui LP3M dan SJMF masing-masing fakultas.

5. Melakukan ekuivalensi mata kuliah dengan kegiatan pembelajaran luar prodi
dan luar USK.

6. Jika ada mata kuliah/SKS yang belum terpenuhi dari kegiatan
pembelajaran luar prodi dan luar USK, disiapkan alternatif mata kuliah daring.

4. Mahasiswa

5.

1. Merencanakan bersama Dosen Pembimbing/Penasehat Akademik (Dosen PA)
mengenai program mata kuliah/program yang akan diambil di luar prodi.

2. Mendaftar program kegiatan luar prodi.

Melengkapi persyaratan kegiatan luar prodi, termasuk mengikuti seleksi

Mengikuti program kegiatan luar prodi sesuai dengan ketentuan pedoman

akademik Merdeka Belajar Kampus Merdeka.

Institusi Mitra

1. Membuat dokumen MoU/SPK dan MOA bersama PT/fakultas/program studi.
2. Melaksanakan program kegiatan luar prodi sesuai dengan ketentuan yang
ada dalam dokumen kerja sama (MoU)/SPK dan MOA .

W

c) Persyaratan Peserta

Persyaratan mahasiswa PSTEKKOM FT USK (calon peserta Program MBKM) pada

perguruan tinggi lain diuraikan sebagai berikut:

1.

v W

8.

Memiliki IPK minimal 3,0;

Prodi tujuan Merdeka Belajar-Kampus Merdeka memiliki akreditasi minimal A;
Prodi tujuan memiliki ekuivalensi dengan program studi asal;

Lulus minimal 90 SKS matakuliah pada Prodi asal;

Lulus evaluasi/wawancara di Prodi asal (dapat dilakukan wawancara secara
luring atau daring);

Memperoleh rekomendasi dari dosen Pembimbing/Penasehat Akademik (PA)
dan disetujui oleh ketua jurusan/ketua Prodi asal;

Menandatangani pernyataan kesediaan mengikuti program yang dilengkapi tanda
tangan persetujuan orang tua/wali dan sesuai aturan akademik Unsyiah serta
aturan lembaga tujuan; dan

Keterangan penerimaan (LoA) dari Prodi/kampus/lembaga/institusi tujuan.

d) Bentuk Kegiatan Pembelajaran

Berdasarkan Permendikbud No 3 Tahun 2020 Pasal 15 ayat 1, bentuk kegiatan

pembelajaran yang dapat dilakukan di dalam Prodi dan di luar Prodi (Gambar2) meliputi:

1.

© N W

MBKM Pertukaran Pelajar/Mahasiswa;

MBKM Magang/Praktik Kerja;

MBKM Asistensi mengajar di satuan pendidikan;
MBKM Penelitian/riset;

MBKM Proyek Kemanusiaan;

MBKM Kegiatan Wirausaha;

MBKM Studi/Proyek Independen; dan

MBKM Membangun Desa/Kuliah Kerja Nyata Tematik.
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e) Penghitungan SKS Kegiatan Pembelajaran
Penghitungan SKS Program MBKM diuraikan sebagai berikut.
1. Setiap SKS diartikan sebagai “jam kegiatan” bukan “jam belajar”.
2. PSTEKKOM mengkategorikan 8 (delapan) MBKM menjadi 3 bentuk kegiatan:
a. Bentuk kegiatan tersebut terdiri dari:

- MBKM Pertukaran Pelajar/Mahasiswa Merdeka (kuliah diruang kelas
pada program studi dalam/luar USK) sebagaimana ketentuan USK,
perhitungan SKS dan konversi Nilai MBKM Pertukaran
Pelajar/Mahasiswa Merdeka akan ditentukan dan disetujui oleh Dosen
Pembimbing Akademik dan/atau Koordinator Program Studi.

- MBKM Magang/Praktik Kerja atau MBKM Penelitian/riset atau MBKM
Kegiatan Wirausaha, perhitungan SKS dan konversi nilainya ditentukan
oleh matakuliah FTE 501 MBKM Kegiatan Magang/Riset-
Mandiri/Kewirausahaan (lihat Sub.Bab 4.5. Daftar Distribusi Mata
Kuliah PSTEKKOM FT USK) dengan syarat dan ketentuan sebagaimana
diatur dalam Panduan MBKM USK.

- MBKM Proyek Kemanusiaan atau MBKM Membangun Desa/Kuliah Kerja
Nyata Tematik atau MBKM Studi/Proyek Independen atau MBKM
Asistensi Mengajar di Satuan Pendidikan, perhitungan SKS dan konversi
nilainya ditentukan oleh matakuliah FTE 502 MBKM Proyek
Kemanusiaan/Desa/Studi-Independen/Asistensi Mengajar (lihat
Sub.Bab 4.5. Daftar Distribusi Mata Kuliah PSTEKKOM FT USK) dengan
syarat dan ketentuan sebagaimana diatur dalam Panduan MBKM USK.

b. Semua jenis kegiatan terpilih harus dibimbing dosen PT asal.

3. Kegiatan yang dapat diambil oleh mahasiswa dalam tiga semester di luar kampus:
a. program kebijakan pemerintah; dan
b. program yang disetujui oleh pimpinan PT.

4. Penghitungan SKS untuk pembelajaran di luar kampus setara dengan 170

(seratus tujuh puluh) menitper minggu per semester.

4.3. Keterkaitan Matakuliah/Bahan Kajian dengan Capaian Pembelajaran
4.3.1 Bidang Kajian

Dalam rangka pencapaian kompetensi lulusan dan capaian pembelajaran sebagaimana yang
tercantum pada sub.bab 4.2.1, inti pembelajaran atau kajian Program Studi Teknik Komputer
Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala, terbagi atas 3 (tiga) bidang kajian utama yang

selanjutnya akan menjadi bidang keahlian/peminatan, yaitu:
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(1) Sistem Embedded
(2) Jaringan Komputer dan HPC
(3) Teknologi Multimedia

Ketiga bidang kajian pada Program Studi Teknik Komputer tersebut mengacu kepada kurikulum
yang direkomendasikan oleh ACM/IEEE Computer Society. Selain itu, bidang-bidang kajian
tersebut telah eksis dan sangat relevan dengan perkembangan teknologi komputasi dibidang

keahlian Teknik Komputer dimasa mendatang.

Penguasaan lulusan dalam bidang kajian " Sistem Embedded" akan mempersiapkan lulusan
dengan kemampuan perancangan sistem komputer dan sejumlah sistem berbasis pada
komputer. Penguasaan lulusan dalam bidang kajian ini juga untuk mempersiapkan lulusan
dengan kemampuan perancangan sistem tertanam bergerak yang berbasis pada sistem komputer
untuk mendukung sistem komputasi pervasif atau ubiquitous computing dan internet of things.
Penguasaan lulusan dalam bidang kajian "Jaringan Komputer dan HPC" akan mempersiapkan
lulusan dengan kemampuan penguasaan terhadap sistem komunikasi data, sistem keamanan
komunikasi data, komputasi paralel dan terdistribusi yang bermuara pada infrastruktur dan
cloud computing services, dan sistem komputer berkinerja tinggi. Sementara itu, penguasaan
lulusan dalam bidang kajian “Teknologi Multimedia” akan mempersiapkan lulusan dengan
kemampuan pengolahan citra digital dan komputasi multimedia yang meliputi pemrosesan
informasi berupa text, speech, music, still image, video, animation beserta sumber-sumber lain
ke dalam suatu “coherent datastream” serta interaksi antar sejumlah perangkat antarmuka.
Ketiga bidang kajian tersebut saling terintegrasi dan saling mendukung antara satu sama lain.
Bidang kajian tersebut akan menjadi keunggulan dan ciri khas Program Studi Teknik Komputer
Universitas Syiah Kuala. Dengan penguasaan sejumlah bidang kajian tersebut akan membentuk
karakter profil lulusan yang sangat kuat dalam penguasaan bidang keilmuan teknik komputer

yang sesuai dengan domainnya.

4.3.2 Bahan Kajian

Dalam perancangan kurikulum sebuah program studi diperlukan pendefinisian Body of
Knowledge (BOK) atau disebut juga dengan “Bahan Kajian Utama”. Bahan kajian utama
merupakan inti pembelajaran, pengetahuan, dan ketrampilan yang wajib dikuasai untuk
memenuhi kompetensi utama pada bidang kajian tertentu. Bahan kajian utama merupakan
bentukan dasar kurikulum yang dideskripsikan untuk pengelompokan bahan ajar yang harus
diikuti agar lulusan dapat berprofesi sesuai dengan kompetensi yang disyaratkan. Bahan kajian
disusun berdasarkan profil lulusan dan pedalaman serta keluasan bidang kajian yang akan
mengarahkan lulusan mencapai capaian pembelajaran dan kompetensi lulusan sesuai dengan
yang telah disusun pada Tabel 4. Bahan kajian utama untuk Program Studi Teknik Komputer
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dirancang dengan bersumber dari Body of Knowledge (BOK) yang telah ditetapkan pada Panduan
Kurikulum Teknik Komputer Untuk Program Sarjana (ACM/IEEE-CS CE2016) [11] yang
diterbitkan oleh joint Task Force on Computer Engineering Curricula: IEEE-CS/ACM. Bahan kajian
utama (Body of Knowledge) yang telah ditentukan oleh ACM/IEEE CE 2016 [11] terdiri dari
Kajian Inti Teknik Komputer (Computer Engineering Core Topics) dan Matematika dan [Imu

Pengetahuan Alam (Mathematics dan Basic Sciences), masing-masing dapat dilihat pada Tabel 5.

Tabel 5. Bahan Kajian Utama Teknik Komputer Rekomendasi ACM/IEEE CE [11]

CODE CE CORE-KNOWLEDGE CODE MATH & BASIC SCIENCES (MBS)

CE-CAE Circuits and Electronics CE-ACF | Analysis of Continuous Functions
CE-CAL Computing Algorithms CE-LAL | Linear Algebra

CE-CAO Computer Architecture & Organization CE-PRS | Probability and Statitiscs

CE-DIG Digital Design CE-DSC | Discrete Structure

CE-ESY Embedded Systems CE-BSS | Basic Sciences

CE-NWK Computer Networks

CE-PPP Preparation for Professional Practice

CE-SEC Information Security

CE-SGP Signal Processing

CE-SPE Systems and Project Engineering

CE-SRM Systems Resource Management
CE-SWD Software Design

Selain itu, bahan kajian PSTEKKOM juga disusun berdasarkan rekomendasi FORTEI, APTIKOM,
Keputusan Menteri Ketenagakerjaan R.I. Nomor 299 Tahun 2020 tentang Penetapan Standar
KKNI Kategori Informasi dan Komunikasi Bidang Keahlian Artificial Intelligence, dan Universitas
Syiah Kuala serta rekomendasi stakeholders. Berdasarkan rekomendasi tersebut, bahan kajian
PSTEKKOM USK terbagi dalam4 (empat) kelompok bahan kajian, yaitu:
1. Bahan Kajian Matematika dan [lmu Pengetahuan Alam (Mathematics dan Basic Sciences)
2. Bahan Kajian Inti Teknik Komputer (Computer Engineering Core Topics)
a. Bahan Kajian Dasar Teknik Komputer (CE Basics)
b. Bahan Kajian Keluasan Teknik Komputer (CE Breadth)
¢. Bahan Kajian Pilihan Kedalaman Teknik Komputer (CE Depth Technical Electives)
3. Bahan Kajian Pendidikan Umum (General Education)
a. Umum Nasional
b. Umum Institusi USK
¢.  Umum Fakultas Teknik USK
4. Bahan Kajian Pilihan Pendukung (Non CE Electives)
Adapun komposisi Bahan Kajian untuk Penyusunan Kurikulum PSTEKKOM FT USK dapat lihat
pada Gambar 3.
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1. Bahan Kajian Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Keterkaitan bahan kajian Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam rekomendasi IEEE-CS/ACM
dengan mata kuliah pada PSTEKKOM dan rekomendasi IABEE sebesar 20% (+30 SKS) dapat
dilihat pada Tabel 6.

Tabel 6. Keterkaitan Bahan Kajian Utama dengan Mata Kuliah PSTEKKOM FT USK

BODY OF KNOWLEDGE (BOK) PSTEKKOM FT-USK 2021 BOBOT
CC-CE2016 SUBJECTS (SKS)

CE-ACF  Analysis of Continuous Function Kalkulus 8
alysis ott.o uous Functions Analisis Numerik 3

CE-LAL  Linear Algebra Aljabar Linear dan Variabel Kompleks 3
CE-PRS  Probability and Statitiscs Probabilitas dan Statistika 3
CE-DSC  Discrete Structure Matematika Diskrit 3
CE-BSS Basic Sciences F1.51ka . 8
Biologi 2

Total (SKS) 30

2. Bahan Kajian Inti Teknik Komputer
Keterkaitan bahan kajian inti rekomendasi IEEE-CS/ACM dengan mata kuliah pada PSTEKKOM
dapat dilihat pada Tabel 7.

Tabel 7. Keterkaitan Bahan Kajian Inti dengan Mata Kuliah PSTEKKOM FT USK

BODY OF KNOWLEDGE (BOK) PSTEKKOM FT-USK 2021
ACM/IEEE-CS CC-CE2016 SUBJECTS
CE-CAE Circuits and Electronics Rangkaian Elektronika 3
Algoritma dan Struktur Data
CE-CAL Computing Algorithms Artificial Intelligence

Machine Learning
Pengantar Teknik Komputer

CE-CAO Computer Architecture & Organization Organisasi dan Arsitektur Komputer

- . Logika Digital
CE-DIG Digital Design Peﬁgantaf Desain Digital
CE-ESY Embedded Systems Sistem Embedded
CE-NWK Computer Networks Jaringan Komputer
CE-PPP Preparation for Professional Practice g:g;lsgizi royek
CE-SEC Information Security Keamanan Informasi
Pengolahan Sinyal

CE-SGP e Pengolahan Citra DIgital

Pengantar Rekayasa dan Desain
CE-SPE Systems and Project Engineering Hardware-Software Co-Design
Tugas Akhir (Senior Project)
Sistem Operasi
Komputasi Terdistribusi
Pemrograman
Rekayasa Perangkat Lunak
Interaksi Manusia-Komputer
Desain Database

CE-DTE CE Depth Technical Electives Pilihan Kedalaman Teknik Komputer
Total (SKS)

CE-SRM Systems Resource Management

CE-SWD Software Design

NDNWOOWWAAEADNWWWDNDN W WNNDWDNDDNDWW
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Bahan Kajian Inti Teknik Komputer dikelompokkan menjadi 3 (tiga) kelompok, yaitu:
a. Bahan Kajian Dasar Inti Teknik Komputer (CE-Core Basics), dapat dilihat pada Tabel 8.
Tabel 8. Mata Kuliah untuk Bahan Kajian Dasar Inti Teknik Komputer (CE-Core Basics)

Mata Kuliah Dasar Teknik Komputer (CE-Core Basics) Bobot (SKS)

Pengantar Teknik Komputer (Introduction to Computer Engineering)
Pengantar Rekayasa dan Desain (Introduction to Engineering and Design)
Logika Digital (Digital Logics)
Pengantar Desain Digital (Introduction to Digital Design)
Pemrograman (Programming)
Algoritma dan Struktur Data (Algorithms and Data Structure)
Organisasi dan Arsitektur Komputer (Computer Organization and Architecture)
Interaksi Manusia-Komputer (Human-Computer Interaction)
Pengolahan Sinyal (Signal Processing)
Rekayasa Perangkat Lunak (Software Engineering)
Desain Database (Databases Design)
Jaringan Komputer (Computer Networks)
Sistem Operasi (Operating Systems)
Rangkaian Elektronika (Circuits and Electronics)
Sistem Embedded (Embedded System)
TOTAL (SKS)

W W W W N W W N W WwOo NN DD NN

S
N

b. Bahan Kajian Keluasan Inti Teknik Komputer (CE-Core Breadth) dapat dilihat pada Tabel 9.
Tabel 9. Mata Kuliah untuk Bahan Kajian Keluasan Inti Teknik Komputer (CE-Core Breadth)

Mata Kuliah Keluasan Teknik Komputer (CE-Core Breadth) Bobot (SKS)

Komputasi Terdistribusi + Lab (Distributed Computing) 3
Pengolahan Citra Digital + Lab (Digital Image Processing)
Artificial Intelligence (Artificial Intelligence)

Machine Learning (Machine Learning)

Keamanan Informasi (Information Security)

Manajemen Proyek (CE Project Management)

Kerja Praktik (Industrial Professional Practice)
Hardware-Software Co-Design + Lab

Tugas Akhir (Final Project)

D AN DN W DN W W

TOTAL (SKS)

N
==}

¢. Bahan Kajian Pilihan Kedalaman Inti Teknik Komputer (CE-Core-Depth Technical-Electives)
merupakan mata kuliah untuk kedalaman kompetensi inti Teknik Komputer. (CE Technical
Elective-Depth) merupakan pendalaman dari masing-masing ranah keluasan bidang pilihan
peminatan/keahlian yaitu: (1) Sistem Embedded, (2) Jaringan Komputer dan Sistem
Komputasi Berkinerja Tinggi, dan (3) Teknologi Multimedia. Mata Kuliah untuk Bahan Kajian
Pilihan Kedalaman Inti Teknik Komputer dapat dilihat pada Tabel 10.
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Tabel 10. Mata kuliah untuk Bahan Kajian Kedalaman Inti Teknik Komputer
(CE-Core-Depth Technical-Electives)

Pilihan Bahan Kajian Kedalaman Inti Teknik Komputer
Subjects for CE-Core-Depth Technical Electives

Perancangan Internet of Things = Perancangan Infrastruktur Jaringan  Perancangan Augmented/Virtual Reality

Perancangan Sistem Digital Perancangan Cloud Computing Komputasi Multimedia
Sensor dan Tranduser Komputasi Berkinerja Tinggi Computer Vision
Microprocessor dan Interfacing Sistem Komunikasi Digital Computer Graphics
Robotika dan Automasi Keamanan Jaringan Sistem Komputasi Cerdas
Mobile Applications Pemrograman dan Simulasi Jaringan Visuar Network Sensor

3. Bahan Kajian Pendidikan Umum
Keterkaitan bahan pendidikan umum rekomendasi nasional, insitusi dan Fakultas Teknik dengan
mata kuliah pada PSTEKKOM dapat dilihat pada Tabel 11.

Tabel 11. Matrik Keterkaitan Pendidikan Umum dengan Mata Kuliah PSTEKKOM FT USK

Bahan Kajian Pendidikan PSTEKKOM FT-USK 2021

SUBJECTS

Umum (GENERAL
EDUCATION)

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
MKU-NAS  MKU Nasional Bahasa Indonesia
Pendidikan Agama

N DN DN

Pembinaan Karakter |

Pembinaan Karakter Il

Pendidikan Kebencanaan dan Lingkungan
[Imu Sosial dan Budaya Dasar

Bahasa Inggris

Kuliah Kerja Nyata (KKN)

MKU-FTT  MKU Fakultas Teknik USK Technopreunership

MKU-USK = MKU Institusi USK

Tata Tulis Ilmiah
Metodologi Penelitian
Etika dan Profesionalisme

Total (SKS)

MKU Jurusan Teknik Elektro

MKU-JTE dan Komputer

NNDN N NMNNDNDN

N
N

4. Bahan Kajian Pilihan Pendukung (Non-CE Electives)

Bahan kajian ini merupakan pilihan pendukung (supplementary knowledge units). Bahan kajian
ini disebut juga Non-CE Electives merupakan pilihan bebas yang disediakan untuk mendukung
Kajian Inti Teknik Komputer (CE-Core Topics) agar lulusan memiliki pengetahuan yang luas
terkait dengan perkembangan ilmu dan teknologi komputer (computer sciences and technology).
Pilihan pendukung (supplementary knowledge units) yang disediakan dapat dilihat pada Tabel 12.
Untuk mata kuliah pada bahan kajian pilihan pendukung ini, mahasiswa PSTEKKOM dapat
mengambil minimal 2 (dua) mata kuliah atau 4 SKS dari 8 (delapan) mata kuliah atau 16 SKS yang
disediakan oleh PSTEKKOM FT USK.
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Tabel 12. Keterkaitan Bahan Kajian Pilihan Pendukung dengan Mata Kuliah PSTEKKOM FT USK

Bahan Kajian Pilihan Pendukung PSTEKKOM FT-USK 2021
(NON-CE Electives) SUBJECTS
Artificial Intelligence* gigg:g%?;{:gf g
Computer Sciences related to Psychology = Affective Computing 2
Computer Sciences related to Biology Biolnformatics 2
Computer Sciences related to Sport E-Sport 2
Computer Technology Quantum Computing 2
Knowledge and Innovation Management Manajemen Pengetahuan dan Inovasi 2
Applied Sciences for Geography Geomatics 2

4.3.3. Matriks Keterkaitan Mata Kuliah dengan Capaian Pembelajaran

Mata kuliah merupakan representasi sejumlah bahan kajian tertentu untuk dapat mencapai suatu
capaian pembelajaran tertentu berdasarkan standar kompetensi yang telah ditetapkan. Oleh
karena itu, mata kuliah yang ditetapkan sangat terkait dengan capaian pembelajaran yang
diinginkan. Matriks keterkaitan Matakuliah dengan elemen kompetensi Capaian Pembelajaran

Lulusan (CPL) PSTEKKOM FT USK dapat dilihat pada lampiran 5.

4.4. Komposisi Kurikulum

Peraturan Mendikbud R.I. No. 3 Tahun 2020 tentang SNPT [3] menyatakan bahwa standar isi
pembelajaran (komposisi kurikulum) harus mencakup kriteria minimal tingkat kedalaman
(depth) dan keluasan (breadth) materi pembelajaran. Berdasarkan aturan dan ketentuan
tersebut ditetapkan bahwa komposisi kurikulum Program Studi Teknik Komputer secara umum
terdiri dari: (1) Pendidikan Umum (General Education), (2) Matematika dan Sains Dasar
(Mathematics and Basic Sciences), (3) Ranah Inti Teknik Komputer, terdiri dari: (3a.) Dasar
Keilmuan Teknik Komputer (CE-Basics), (3b.) Keluasan Pengetahuan dan Wawasan Keilmuan
Teknik Komputer (CE-Breadth), (3c.) Pilihan Kedalaman Ketrampilan Keahlian Teknik Komputer
(Technical CE Elective-Depth). Pilihan kedalaman ketrampilan inti Teknik Komputer (CE
Technical Elective-Depth) merupakan pendalaman kompetensi untuk masing-masing ranah inti
keluasan (CE-Core Breadth) tersebut yang terdiri dari 3 (tiga bidang peminatan/konsentrasi
yaitu: (a) Sistem Embedded, (b) Jaringan Komputer dan Sistem Komputasi Berkinerja Tinggi, dan
(c) Teknologi Multimedia. Komposisi kurikulum PSTEKKOM juga dilengkapi dengan (4) Pilihan
lainnya (Non CE Electives) yang tujuannya agar lulusan memiliki pengetahuan yang luas terkait
dengan perkembangan ilmu dan teknologi komputer. Selain itu, Keputusan Mendikbud R.I. No.
745/P/2020 tentang IKU-8 PTN dan Panduan MBKM Kemendikbud Tahun 2020, PSTEKKOM
menyedikan mata kuliah pilihan sesuai dengan 8 (Delapan) Program Kegiatan MBKM sesuai

dengan yang telah dijelaskan pada Sub.bag 4.2.3.

4 Keputusan Menteri Ketenagakerjaan R.I. Nomor 299 Tahun 2020 tentang Penetapan Standar KKNI Kategori
Informasi dan Komunikasi Bidang Keahlian Artificial Intelligence
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Non CE Electives

Computer Engineering
Core Topics

Mathematics &

Gambar 3. Komposisi Kurikulum PSTEKKOM FT USK

Sesuai dengan capaian pembelajaran, kedalaman dan keluasan bahan kajian serta tingkat
kemampuan yang ingin dicapai, PSTEKKOM FT USK menetapkan bahwa total Satuan Kredit
Semester (SKS) yang harus dipenuhi oleh lulusan adalah minimal 144 SKS. Adapun Jumlah SKS

untuk setiap komposisi kurikulum sesuai Gambar 3 dapat dilihat pada Tabel 13.

Tabel 13. Komposisi Kurikulum PSTEKKOM FT USK

NO BAHAN KAJIAN JUMLAH  PERSENT

SKS ASE
1. Pendidikan Umum (General Education) 22 SKS 15%
2. | Matematika dan Sains Dasar (Mathematics & Basic Science) 30 SKS 21%
a. Dasar Keilmuan Teknik Komputer 42 SKS
Kajian Inti (CE-Core Basics)
Teknik b. Keluasan Keilmuan Teknik Komputer i
3 Komputer (CE-Core Breadth) 28 SKS 61%
(CE-Core) c. Pilihan Kedalaman Ketrampilan Teknik Komputer 18 SKS
(CE-Core Depth-Technical Elective), minimal>
4. | Pilihan lainnya (Non CE Electives) 4 SKS 3%
TOTAL 144 SKS 100 %

Untuk pilihan lainnya (pengganti poin 3c. dan 4) dapat digantikan dengan Program MBKM
Kemendikbud RI, maksimal 20 SKS. Distribusi Mata Kuliah PSTEKKOM dapat dilihat pada
Sub.bab 4.5. Tabel 9, 10 dan 11. Peta Jalan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) melalui Struktur
Perkuliahan pada Kurikulum PSTEKKOM 2021-2025 dapat dilihat Lampiran 6.

5 Mahasiswa dapat mengambil Mata Kuliah Pilihan Bidang Peminatan sesuai dengan Bidang Peminatan seluruhnya
atau kombinasi dari lintas Bidang Peminatan untuk mencapau kompetensi (keahlian ketrampilan) yang diinginkan
sesuai dengan Profil Profesional Mandiri (PPM) dan Capaian Pembelajaran Lululusan (CPL) Program Studi.
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4.5. Distribusi Mata Kuliah

Distribusi mata kuliah untuk Program Studi Teknik Komputer FT USK per-semester dapat
dilihat pada Tabel 14.

Tabel 14. Daftar Mata Kuliah Program Studi Teknik Komputer

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025
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KODE MATA KULIAH SUBJECTS B((,)I.l_g[(,))T KET.
Semester 1 1st Semester
MKS 107 | Pembinaan Karakter I Character Building 1 - (--9) -
MKs 103 | Dendidikan Pancasila dan Ideology and Civic Education 2 @0 -
Kewarganegaraan
MKS 104 | limu Sosial dan Budaya Dasar | S0¢ial Science and Culture 2 (2-0) -
Fundamental
TIK 101 | KalkulusI Calculus I 4 (4-0) -
TIK 103 | Fisikal + Lab Physics I + Lab 4 (3-1) -
TIK 105 | Pengantar Teknik Komputer Intr(.)ductllon to Computer 2 (2-0) -
Engineering
TIK 107 | Pengantar Rekayasa dan Desain Intrgductzon to Engineering and 2 (2-0) -
Design
TIK 109 | Logika Digital Digital Logics 2 (2-0) -
TIK111 | Pemrograman I + Lab Programming I + Lab 3 (2-1) -
Sub Total (SKS) 21 (19-2)
Semester 2 2nd Semester
MKS 202 | Pembinaan Karakter 11 Character Building 11 - (--9) -
MKS 101 | Bahasa Indonesia Indonesian Language (Bahasa) 2 (2-0) -
TIK 102 | Kalkulus II Calculus I1 4 (4-0) -
TIK 104 | Fisika Il + Lab Physics Il + Lab 4 (3-1) -
TIK106 | Matematika Diskrit Discrete Mathematics 3 (3-0) -
TIK 108 Aljabar Linear dan Variabel Lme.arAlgebra and Complex 3 (3-0) i
Kompleks Variables
TIK 110 | Pengantar Desain Digital Introduction to Digital Design 2 (2-0) -
TIK112 | Pemrograman II + Lab Programming I + Lab 3 (2-1) -
Sub Total (SKS) 21 (19-2)
Semester 3 3rd Semester
MKS 105 | Pendidikan Agama Religion Education 2 (2-0) -
TIK 201 | Biologi Biology 2 (2-0) -
TIK 203 | Probabilitas dan Statistik Probability and Statistics 3 (3-0) -
TIK 205 | Analisis Numerik Numerical Analysis 3 (3-0) -
TIK 207 | Algoritma dan Struktur Data Algorithms and Data Structures 3 (3-0) -
TIK 209 Organisasi dan Arsitektur Computer Organization and 3 (3-0) i
Komputer Architecture
TIK211 | Interaksi Manusia-Komputer Human-Computer Interaction 2 (2-0) -
TIK 213 | Pengolahan Sinyal + Lab Signal Processing + Lab 3 (2-1) -
Sub Total (SKS) 21 (20-1)
46




BOBOT

KODE MATA KULIAH SUBJECTS (T-P) KET.
Semester 4 4th Semester
s 10 Pt bencaman an | Bt Sonceand g gy
MKS 201 | Bahasa Inggris English 2 (2-0) -
TIK 202 | Artificial Intelligence Artificial Intelligence 3 (3-0) -
TIK 204 E;l;ayasa Perangkat Lunak + Software Engineering + Lab 3 (2-1) -
TIK 206 | Desain Database Databases Design 2 (2-0) -
TIK 208 | Sistem Operasi Operating Systems 3 (3-0) -
TIK 210 | Jaringan Komputer + Lab Computer Networks + Lab 3 (2-1) -
TIK 212 | Rangkaian Elektronika + Lab Circuits and Electronics + Lab 3 (2-1) -
Sub Total 21 (18-3)
Semester 5 5th Semester
FTT 301 | Technopreneurship Technopreneurship 2 (2-0) -
TIK 301 | Tata Tulis [Imiah Scientific Writings 2 (2-0) -
TIK 303 | Manajemen Proyek Project Management 2 (2-0) -
TIK 305 | Komputasi Terdistribusi + Lab Distributed Computing + Lab 3 (2-1) -
TIK 307 | Pengolahan Citra Digital + Lab Digital Image Processing + Lab 3 (2-1) -
TIK 309 | Sistem Embedded + Lab Embedded Systems + Lab 3 (2-1) -
TIK 311 | Machine Learning Machine Learning 2 (2-0) -
TIK 313 | Keamanan Informasi Information Security 3 (3-0) -
Sub Total (SKS) 20 (17-3)
Semester 6 6th Semester
TIK 302 | Metodologi Penelitian Research Methodology 2 (2-0) -
TIK 304 | Etika dan Profesionalisme Ethics and Professionalism 2 (2-0) -
TIK PO1 E;kr)dware-SOftware Co-Design + fglr;dware-SofMare Co-Design + 4 (1-3) )
TIK P02 | Kerja Praktik Professional Practice 2 (0-2) ZS}(OSO
- Pilihan Pendalaman Minat* CE Depth (Technical Elective) 3 (2-1)
- Pilihan Pendalaman Minat* CE Depth (Technical Elective) 3 (3-0)
- Pilihan Pendalaman Minat* CE Depth (Technical Elective) 3 (3-0)
Sub Total (SKS) 19 (13-6)
Semester 7 7th Semester
MKS P02 | Kuliah Kerja Nyata Community Service Program 2 (0-2) ZS%(OSO
TIK PA1 | Tugas Akhirl Final Project I 2 (0-2) | TIK302
- Pilihan Pendalaman Minat* CE Depth (Technical Elective) 3 (2-1)
- Pilihan Pendalaman Minat* CE Depth (Technical Elective) 3 (3-0)
- Pilihan Pendalaman Minat* CE Depth (Technical Elective) 3 (3-0)
- Pilihan Umum* Non CE (Elective) 2 (2-0)
Sub Total (SKS) 15 (10-5)
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BOBOT

KODE MATA KULIAH SUBJECTS (T-P) KET.
Semester 8 8th Semester
TIK PA2 | Tugas Akhir II Final Project Il 4 (0-4) | TIK302
- Pilihan Umum* Non CE (Elective) 2 (2-0)
Sub Total (SKS) 6 (2-4)
144
Total (SKS) (118-26)
Tabel 15. Daftar Mata Kuliah Pilihan Semester Genap
MATA KULIAH PILIHAN
BIDANG PEMINATAN (CE DEPTH-TECHNICAL ELECTIVES)
PILIHAN UMUM (NON CE ELECTIVES) BOBOT | PRA
KODE DAN PILIHAN PROGRAM MBKM e
SEMESTER GENAP
MATA KULIAH SUBJECTS
SISTEM EMBEDDED (EMBEDDED SYSTEMS)
Kapita Selekta: Sistem Capita Selecta: Embedded
TIK 502 Embedded I - 3(3-0) | TIK309
TIK 504 Eef;glca“ga“ Dol el W e s e = 3(2-1) | TIK309
TIK 506 | Sensor dan Transduser Sensors and Transducers 3(3-0) | TIK309
Mikroprosesor dan Teknik , .
TIK 508 Antarmuka Microprocessors and Interfacing 3(3-0) | TIK309
JARINGAN KOMPUTER DAN HPC (COMPUTER NETWORKS & HPC)
Kapita Selekta: Jaringan Capita Selecta: Computer
TIK 510 Komputer dan HPC I Networks and HPC | 3(3-0) | TIK210
TIK 512 Per.ancangan Infrastruktur Networks Infrastructure Design + 3(2-1) | TIK210
Jaringan + Lab Lab
TIK 514 Komputasi Berkinerja Tinggi + High Performance Computing + 3(2-1) | TIK 210
Lab Lab
TIK516 Perprograman dan Simulasi N'etworlfs Programming and 3(3-0) | TIK 210
Jaringan Simulation
TEKNOLOGI MULTIMEDIA (MULTIMEDIA TECHNOLOGY)
Kapita Selekta: Teknologi Capita Selecta: Multimedia
TIK'518 Multimedia I Technology I 3(3-0) | TIK307
TIK 520 | Komputasi Multimedia + Lab Multimedia Computing + Lab 3(2-1) | TIK307
TIK 522 | Visi Komputer Computer Vision 3(3-0) | TIK307
TIK 524 | Grafika Komputer Computer Graphics 3(3-0) | TIK307
PILIHAN UMUM LAINNYA (NON CE ELECTIVES)
TIK 526 | Deep Learning Deep Learning 2 (2-0) -
TIK 528 | Quantum Computing Quantum Computing 2 (2-0) -
TIK 530 | E-Sport E-Sport 2 (2-0) -
TIK 532 | Expert System Expert System 2 (2-0) -
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PILIHAN PROGRAM MBKM

MBKM Proyek MBKM Humanity/Village/ >
FTE P02 | Kemanusiaan/Desa/Studi- Independent Study/ Teaching 20 (0-20) |Semester
Independen/Asistensi Mengajar | Assistance Projects 6
Tabel 16. Daftar Mata Kuliah Pilihan Semeter Ganjil
MATA KULIAH PILIHAN
BIDANG PEMINATAN (CE DEPTH-TECHNICAL ELECTIVES)
PILIHAN UMUM (NON CE ELECTIVES) BOBOT - PRA
KODE DAN PILIHAN PROGRAM MBKM (U] | B
SEMESTER GAN]JIL
MATA KULIAH SUBJECTS
SISTEM EMBEDDED (EMBEDDED SYSTEMS)
TIK 501 Ezlr)anca“ga“ Sistem Digital + | 1, /o1 System Design + Lab 3(2-1) | TIK309
Kapita Selekta: Sistem Capita Selecta: Embedded System
TIK 503 Embedded II I 3(3-0) | TIK309
TIK 505 | Mobile Applications Mobile Applications 3(3-0) | TIK309
TIK 507 | Robotika dan Automasi Robotics and Automation 3(3-0) | TIK309
JARINGAN KOMPUTER DAN HPC (COMPUTER NETWORKS & HPC)
TIK 509 Ezlr)a“ca“ga“ Cloud Computing + | ) 4 computing Design + Lab 3(2-1) | TIK210
Kapita Selekta: Jaringan Capita Selecta: Computer i
TIK 511 Komputer dan HPC II Networks and HPC 11 3(3-0) | TIK210
TIK 513 | Keamanan Jaringan Networks Security 3(3-0) | TIK210
TIK 515 | Sistem Komunikasi Digital Digital Communication System 3(3-0) | TIK210
TEKNOLOGI MULTIMEDIA (MULTIMEDIA TECHNOLOGY)
Perancangan Augmented/ Augmented/Virtual Reality Design i
ity Virtual Reality + Lab + Lab 3(-1) | TIK307
Kapita Selekta: Teknologi Capita Selecta: Multimedia i
TIK 519 Multimedia II Technology 11 3(3-0) | TIK307
TIK 521 | Sistem Komputasi Cerdas Intelligent Computing Systems 3(3-0) | TIK307
TIK 523 | Visual Network Sensor Visual Network Sensor 3(3-0) | TIK307
PILIHAN UMUM LAINNYA (NON CE ELECTIVES)
TIK 525 Knowledge and Innovation Knowledge and Innovation 2 (2-0) i
Management Management
TIK 527 | Biolnformatics Biolnformatics 2 (2-0) -
TIK 529 | Geomatics Geomatics 2 (2-0) -
TIK 531 | Affective Computing Affective Computing 2 (2-0) -
PILIHAN PROGRAM MBKM
. : MBKM Internships/Independent >
FTE P01 MBKM Keglat.an Magang/Riset- Research/Entrepreneurial 20 (0-20) | Semester
Mandiri/Kewirausahaan Activities 6
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Tabel 17. Daftar Ekuivalensi Mata Kuliah Kurikulum 2016-2020 (Lama) ke
Mata Kuliah Kurikulum 2021-2025 (Baru)

Mata Kuliah Kurikulum

SKS

Mata Kuliah Kurikulum

SKS

Kode (2016-2020) k-p) | Kode (2021-2025) &-p) | Ket
MKS 101 Bahasa Indonesia 2(2-0) | MKS101 Bahasa Indonesia 2 (2-0) | Wajib
MKS 103 Pendidikan Pancasila 2 (2-0) | MKS 103 Pendidikan Pancasila 2 (2-0) | Wajib

dan Kewarganegaraan dan Kewarganegaraan
MKS 104 [Imu Sosial dan Budaya 2 (2-0) | MKS 104 [Imu Sosial dan Budaya 2 (2-0) | Wajib
Dasar Dasar
MKS 105 | Pendidikan Agama 2 (2-0) | MKS 105 Pendidikan Agama 2 (2-0) | Wajib
Pengetahuan Pengetahuan
MKS 106 = Kebencanaan dan 2(2-0) | MKS 106 Kebencanaan dan 2 (2-0) | Wajib
Lingkungan Lingkungan
MKS 201 | Bahasa Inggris 2(2-0) | MKS 201 @ Bahasa Inggris 2 (2-0) | Wajib
MKS P02 = Kuliah Kerja Nyata 2 (0-2) | MKS P02 Kuliah Kerja Nyata 2 (0-2) | Wajib
TKT 101 = Kalkulus I 3(3-0) | TIK101 @ KalkulusI 4 (4-0) | Wajib
TKT 102  Kalkulus II 3(3-0) | TIK102 @ KalkulusII 4 (4-0) | Wajib
Aljabar Linear dan Aljabar Linear dan .
TKT 102 Variabel Kompleks 3(3-0) | TIK108 Variabel Kompleks 3(3-0) | Wajib
TKT 103  Fisika + Lab 4(3-1) | TIK103  Fisikal + Lab 4 (3-1) | Wajib
TKT 105 Pengantar Teknik 2 (2-0) | TIK 105 Pengantar Teknik 2 (2-0) | Wajib
Komputer Komputer
Pengantar Analisis . "
TKT 106 I - 4 (3-1) | TIK104  FisikaIl + Lab 4 (3-1) | Wajib
TKT 107 Pengf’mtar Rekayasa dan 3(3-0) | TIK 107 Penggntar Rekayasa dan 2 (2-0) | Waijib
Desain Desain
TKT 108 Pemrograman II + Lab 4(3-1) | TIK112 Pemrograman II + Lab 3(2-1) | Wajib
TKT 108 Pemrograman II + Lab 4(3-1) | TIK206 @ Desain Database 2 (2-0) | Wajib
TKT 109 Pemrograman I + Lab 4(3-1) | TIK111 Pemrogramanl + Lab 3(2-1) | Wajib
TKT 201  Matematika Diskrit 3(3-0) | TIK106 = Matematika Diskrit 3(3-0) | Wajib
TKT 202 iﬁ‘;ﬁab‘htas danProses | 33 ) | TIK 203 | Probabilitas dan Statistik | 3 (3-0) | Wajib
TKT 203  Sinyal dan Sistem 3(3-0) | TIK201 @ Biologi 2 (2-0) | Wajib
TKT 204 Algoritma dan Struktur 3(3-0) | TIK 207 Algoritma dan Struktur 3 (3-0) | Wajib
Data Data
TKT 205 = Elektronika + Lab 4(3-1) | TIK 212 E:Sgka‘a“ Elektronika + 3 ) 13 | waiib
Pengolahan Sinyal . .
TKT 206 Dig e 3(2-1) | TIK213  Pengolahan Sinyal + Lab 3 (2-1) | Wajib
TKT 207 = Logika Digital + Lab 4(3-1) | TIK109 @ Logika Digital 2 (2-0) | Wajib
TKT 207 Logika Digital + Lab 4(3-1) | TIK110 Pengantar Desain Digital =2 (2-0) | Wajib
TKT 208 Arsitektur Sistem 2(2-0) | TIk304 Etikadan 2(2-0) | Wajib
Komputer Profesionalisme
TKT 209 g?;;ll(om““‘kas‘ 2(2-0) | TIK205  Analisis Numerik 3(3-0) | Waijib
TKT 210 Jaringan Komputer + Lab 4 (3-1) | TIK210 | Jaringan Komputer + Lab = 3 (2-1) | Wajib
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Kode Mata Kuliah Kurikulum SKS Kode Mata Kuliah Kurikulum SKS Ket
(2016-2020) (K-P) (2021-2025) (K-P) :
C Organisasi dan .
TKT 211  Organisasi Komputer 2 (2-0) | TIK209 Pyl e pien 3(3-0) | Wajib
TKT 212 | Sistem Operasi 3(3-0) | TIK208 @ Sistem Operasi 3(3-0) | Wajib
TKT 214 Interaksi Manusia dan 2(2-0) | TIK 211 Interaksi Manusia dan 2 (2-0) | Wajib
Komputer Komputer
TKT 301 Ekonomi Teknik 2(2-0) | TIK303 | Manajemen Proyek 2 (2-0) | Wajib
TKT 302 Metodologi Penelitian 2(2-0) | TIK302 Metodologi Penelitian 2 (2-0) | Wajib
TKT 303 Pengolahan Citra Digital 3(2-1) | TIK 307 Pengolahan Citra Digital 3(2-1) | Wajib
+ Lab + Lab
TKT 304 Sistem Embedded + Lab 4 (3-1) | TIK309 Sistem Embedded + Lab = 3 (2-1) | Wajib
TKT 305 i‘;l:em Mikroprocessor+ 5 5 1y | TIK301  Tata Tulis llmiah 2 (2-0) | Wajib
TKT 305 i‘asl:em IO S g 50 | MRS eekre Leaing 2 (2-0) | Wajib
Sistem Paralel dan Komputasi Terdistribusi .
TKT 307 Terdistribusi + Lab 3(2-1) | TIK305 + Lab 3 (2-1) | Wajib
TKT 309 Keamanan Sistem 3 (3-0) | TIK313 | Keamanan Informasi 3(3-0) | Wajib
Komputer
Rekayasa Perangkat i Rekayasa Perangkat i .
TKT 311 Lunak + Lab 3(2-1) | TIK204 Lunak + Lab 3(2-1) | Wajib
TKT 313  Kecerdasan Buatan 3(3-0) | TIK202  Artificial Intelligence 3(3-0) | Wajib
Hardware-Software Co- Hardware-Software Co- y
TKT 401 Design + Lab 4 (1-3) | TIK306 Design + Lab 4 (1-3) | Wajib
Perancangan Berbasis Perancangan Sistem .
TKT 501 FPGA + Lab 3(2-1) | TIK501 Digital +llab 3 (2-1) | Pilihan
Teknik Antarmuka dan Mikroprosesor dan .
TKT 502 Peripheral + Lab 3(2-1) | TIK508 Teknik Antarmuka 3(3-0) | Pilihan
Fault Tolerant Computer Kapita Selekta: Sistem e
TKT 503 L —— 3(3-0) | TIK502 Embedded I 3 (3-0) | Pilihan
Kapita Selekta: Sistem .
TKT 504 Perancangan VLSI 3(3-0) | TIK503 Embedded II 3(3-0) | Pilihan
Semiconductor dan Kapita Selekta: Sistem .
TKT 505 e — 3(3-0) | TIK502 Embedded I 3 (3-0) | Pilihan
TKT 506 = Mikrokontroller + Lab 3(2-1) | TIK506 | Sensor dan Transduser 3 (3-0) | Pilihan
Sistem Embedded Lanjut Kapita Selekta: Sistem e
TKT 507 + Lab 3(2-1) | TIK503 Embedded II 3 (3-0) | Pilihan
TKT 508  Sistem Komputasi 3(3-0) | TIK505 = Mobile Applications 3(3-0) | Pilihan
Bergerak
TKT 509 Robotika + Lab 3(2-1) | TIK507 Robotika dan Automasi 3(3-0) | Pilihan
, Perancangan Internet of o
TKT 510 Internet of Things + Lab | 3 (2-1) | TIK504 Things + Lab 3 (2-1) | Pilihan
Sistem Komputer i Komputasi Berkinerja i s
TKT 511 e 3(3-0) | TIK514 Tinggi + Lab 3 (2-1) | Pilihan
Perancangan Perancangan
TKT 512  Infrastruktur Jaringan + 3(2-1) | TIK512  Infrastruktur Jaringan+ | 3 (2-1) | Pilihan
Lab Lab
. S Kapita Selekta: Jaringan .
TKT 513  Simulasi Jaringan + Lab 3(2-1) | TIK510 e e GIEE I 3 (3-0) | Pilihan
TKT 514 emrogramanjaringan+ 5, ) | g5y  Pemrogramandan 3(3-0) | Pilihan
Lab Simulasi Jaringan
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Kode Mata Kuliah Kurikulum SKS Kode Mata Kuliah Kurikulum SKS Ket
(2016-2020) (K-P) (2021-2025) (K-P) :
. : i Kapita Selekta: Jaringan i .
TKT 515 Jaringan Kooperatif 3(3-0) | TIK511 oy puar e [T 1 3(3-0) | Pilihan
TKT 516 E;";‘ma“a“ Jaringan + 3(2-1) | TIK513  Keamanan Jaringan 3(3-0) | Pilihan
T i Kapita Selekta: Jaringan i .
TKT 517 Multi-Agent Systems 3(3-0) | TIK510 armrTsiser i 0T I 3(3-0) | Pilihan
. . Perancangan Cloud .
TKT 518 Manajemen Jaringan 3(3-0) | TIK509 Computing + Lab 3(2-1) | Pilihan
Keamanan Jaringan i Kapita Selekta: Jaringan i .
TKT 519 TLevsfin = Ll 3(2-1) | TIK511 emsuizar e PG 3 (3-0) | Pilihan
TKT 520 Jaringan Komputer 3(3-0) | TIK515 | Sistem Komunikasi 3(3-0) | Pilihan
Lanjut Digital
TKT 521 Visual Network Sensor 3(3-0) | TIK523  Visual Network Sensor 3(3-0) | Pilihan
TKT 522 | Visi Komputer + Lab 3(2-1) | TIK522 | Visi Komputer 3 (3-0) | Pilihan
Perancangan
TKT 523 Augmented Reality 3(3-0) | TIK517 Augmented/Virtual 3 (2-1) | Pilihan
Reality + Lab
TKT 524 Komputasi Multimedia + 3(2-1) | TIK 520 Komputasi Multimedia + 3(2-1) | Pilihan
Lab Lab
Keamanan Konten Kapita Selekta: .
TKT 525 Multimedia () | WS Teknologi Multimedia I Sl IehlEn
Pemrosesan Audio dan Kapita Selekta: -
TKT 526 Tuturan + Lab 3(2-1) | TIK519 Teknologi Multimedia II 3(3-0) | Pilihan
Komunikasi Multimedia Kapita Selekta: .
TKT 527 Bergerak 3(3-0) | TIK518 Teknologi Multimedia I 3(3-0) | Pilihan
TKT 528 Grafika Komputer 3(3-0) | TIK524 | Grafika Komputer 3 (3-0) | Pilihan
. . . Kapita Selekta: e
TKT 529 Digital Video Processing 3 (3-0) | TIK519 Teknologi Multimedia II 3(3-0) | Pilihan
TKT 530 Sistem Komputasi 3(3-0) | TIK 521 Sistem Komputasi 3(3-0) | Pilihan
Cerdas Cerdas
TKT531 Manajemen Pengetahuan 2 (2-0) | TIK525 Lnowledgeand 2 (2-0) | Pilihan
Innovation Management
TKT 532 Manajemen Proyek 2(2-0) | TIK532 @ Expert System 2 (2-0) | Pilihan
TKT 533 Geomatik 2(2-0) | TIK529 Geomatics 2 (2-0) | Pilihan
TKT 534 Basis Data 2(2-0) | TIK528 | Quantum Computing 2 (2-0) | Pilihan
TKT 535 TIK Untuk Kebencanaan 2 (2-0) | TIK531  Affective Computing 2 (2-0) | Pilihan
TKT 536 = Teknologi Informasi 2(2-0) | TIK530 @ E-Sport 2 (2-0) | Pilihan
TKT 537  Penelurusan Informasi 2 (2-0) | TIK527  Biolnformatics 2 (2-0) | Pilihan
TKT 538  Fengantar Machine 2(2-0) | TIK526  Deep Learning 2 (2-0) | Pilihan
Learning
FTT 302 Technopreneurship 2(2-0) | FTT401 Technopreneurship 2 (2-0) | Wajib
TKT P02  Kerja Praktik 2 (0-2) | TIKPO2 @ Kerja Praktik 2 (0-2) | Wajib
TKT PA1 Tugas Akhir I 2 (0-2) | TIKPA1 Tugas Akhirl 2 (0-2) | Wajib
TKT PA2  Tugas Akhir II 4(0-4) | TIKPA2 @ Tugas AkhirII 4 (0-4) | Wajib
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4.6. Deskripsi Mata Kuliah
4.6.1 Deskripsi Mata Kuliah Wajib Program Studi Teknik Komputer

Kode Mata Kuliah : MKS 103
Nama Mata Kuliah :Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan merupakan mata kuliah yang terkait dengan ilmu
pengetahuan tentang pendidikan kebangsaan, demokrasi, hukum, multikultural dan
kewarganegaraan untuk mendukung terwujudnya kaum intelektual yang sadar akan hak dan
kewajiban, cerdas, terampil dan berkarakter sehingga dapat diandalkan untuk membangun
bangsa dan negara berdasarkan Pancasila dan UUD 1945 sesuai bidang keilmuannya.

Muatan materi mata kuliah ini meliputi identitas nasional dan integrasi nasional Indonesia, hak
dan kewajiban warga negara, negara dan konstitusi, demokrasi dan pendidikan demokrasi,
HAM dan rule of law, wawasan nusantara sebagai geopolitik Indonesia, otonomi daerah serta
ketahanan nasional Indonesia.

Buku Referensi:

[1] N. M. Bakry, “Pendidikan Kewarganegaraan”, Penerbit Pustaka Pelajar, Yogyakarta, 2009
[2] Winarno, “Paradigma Baru Pendidikan Kewarganegaraan”, PT Bumi Aksara, Jakarta, 2007
[3] M.S. Kaelan dan A. Zubaidi, “Pendidikan Kewarganegaraan”, Paradigma, Yogyakarta, 2007

Kode Mata Kuliah : MKS 104
Nama Mata Kuliah :Ilmu Sosial dan Budaya Dasar

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

[Imu Sosial dan Budaya Dasar adalah cabang ilmu pengetahuan yang merupakan integrasi dari
dua ilmu lainnya, yaitu ilmu sosial yang juga merupakan sosiologi (sosio:sosial, logos: ilmu) dan
ilmu budaya yang merupakan salah satu cabang dari ilmu sosial. Pengertian lebih lanjut tentang
ilmu sosial adalah cabang ilmu pengetahuan yang menggunakan berbagai disiplin ilmu untuk
menanggapi masalah-masalah sosial, sedangkan ilmu budaya adalah ilmu yang termasuk dalam
pengetahuan budaya, mengkaji masalah kemanusiaan dan budaya. Secara umum, ilmu sosial
dan budaya dasar merupakan pengetahuan yang diharapkan dapat memberikan pengetahuan
dasar dan pengertian umum tentang konsep-konsep yang dikembangkan untuk mengkaji
masalah-masalah sosial manusia dan kebudayaan.

Tujuan umum diselenggarakannya mata kuliah ini untuk pembentukan dan pengembangan
kepribadian, perluasan wawasan perhatian, pengetahuan, dan pemikiran mengenai berbagai
gejala yang ada dan timbul dalam lingkungannya, khususnya gejala berkenaan dengan
masyarakat dengan orang lain, agar daya tanggap, presepsi, penajaman penalaran berkenaan
dengan budaya dan lingkungan sosial.

Buku Referensi:

[1] E. M. Setiadi, “Ilmu Sosial dan Budaya Dasar”, Prenada Media Group, Jakarta, 2007
[2] H. Abu Ahmadi, “Ilmu Sosial Dasar”, Rineka Cipta, Jakarta

[3] Supartono, “Ilmu Budaya Dasar”, Ghalia Indonesia, Jakarta
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Kode Mata Kuliah :TIK101
Nama Mata Kuliah : Kalkulus I (Calculus I)

Jumlah SKS 14 (4-0)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Kalkulus I merupakan mata kuliah yang diajarkan agar mahasiswa memiliki pondasi yang kuat
tentang matematika dasar. Dengan adanya mata kuliah ini mahasiswa diharapkan memiliki:
kemampuan untuk memahami konsep bilangan, fungsi, limit, kekontinuan, dan turunan;
kemampuan untuk memahami konsep dari integral tak tentu serta integral tertentu; dan
kemampuan untuk menerapkan fungsi dan limit serta turunan dan integral, sehingga dapat
menerapkannya dalam bidang kelimuan Teknik Komputer.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Himpunan dan Bilangan, Bilangan Real,
Ketaksamaan, (2) Fungsi: Koordinat Cartesian, Himpunan-Himpunan Bagian Bidang
Cartesian,Garis Lurus, Garis-Garis Sejajar Dan Garis-Garis Tegak Lurus Lingkaran, Menggambar
Grafik Suatu Persamaan, Grafik Pertaksmaan, Fungsi Balikan; (3) Limit: Konsep Limit, Sifat-Sifat
Limit, Limit Trigonometri, Limit Tak Hingga; (4) Turunan: Garis Singgung Pada Sebuah Kurva,
Aturan Rantai, Rumus-Rumus Untuk Turunan Pendifrensial Implisit; (5) Penggunaan Turunan,
Garis Singgung dan Garis Normal, Penggunaan Turunan, Fungsi Naik Dan Fungsi Turun, dan
Menggambar Grafik; (6) Integral: Integral Tak Tentu, Integral Tentu, Sifat-Sifat Integral Tentu;
(7) Penggunaan Integral: Luas Bidang Datar, Volume Benda Putar; Lempengan, Cakram, Dan
Cincin, Volume Benda Putar, Kulit Tabung, Panjang Kurva pada Bidang (Kurva Rata) serta Luas
Permukaan Putar;

Buku Referensi:

[1] E.J.Purcelland D.E. Varberg, “Kalkulus dan Geometri Analitis Jilid 1 Edisi 9”, Erlangga, 2010
[2] E.J.Purcell and D.E. Varberg, “Kalkulus dan Geometri Analitis Jilid 2 Edisi 9”, Erlangga, 2010
[3] L. Leithold, “The Calculus with Analytic Geometry 5t Edition”, HarperCollins Publishers
[4] E.Kreyszig, “Advanced Engineering Mathematics, 10th Edition”, John Wiley & Sons, 2011
[5] W.Kaplan & D. Y. Lewis, “Calculus & Linear Algebra Vol. 1”, University of Michigan, 2007
[6] W.Kaplan & D.Y. Lewis, “Calculus & Linear Algebra Vol. 2", University of Michigan, 2007

Kode Mata Kuliah :TIK103
Nama Mata Kuliah : Fisika I + Lab (Physics I)

Jumlah SKS 14 (3-1)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat :-

Pada Mata Kuliah Fisika I, mahasiswa akan belajar memahami Hukum-hukum Dasar Fisika,
Kinematika partikel; Dinamika partikel; Kerja dan energi; Gerak rotasi ; Getaran dan Mekanika
fluida, melalui uraian matematika sederhana serta memperkenalkan contoh pemakaian
konsep, dan melakukan analisa materi dalam bentuk praktikum. Praktikum yang dilakukan
meliputi bandul fisis, bandul matematis, konstanta pegas, viskositas cairan, gerak peluru,
koefisien gesek, momen inersia.
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Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Besaran dan vektor; (2) Kinematika
Partikel: Pergeseran posisi, kecepatan, percepatan, gerak lurus, gerak lengkung (parabola dan
melingkar); gerak relatif; (3) Dinamika partikel: Hukum Newton [, II dan IIl, macam-macam
gaya (gaya gravitasi, gaya berat, gaya tegang tali, gaya normal, gaya gesek dan gaya pegas),
kesetimbangan gaya, penerapan hukum Newton LII dan III; (4) Kerja dan energi: konsep kerja,
energi kinetik, energi potensial (gravitasi dan pegas), teorema kerja energi, hukum kekekalan
energi mekanik; (5) Impuls dan Momentum: impuls, momentum, tumbukan (elastis dan tidak
elastis); (6) Dinamika rotasi: Pergeseran sudut, kecepatan sudut dan percepatan sudut, momen
gaya (torsi), pusat massa, kesetimbangan momen gaya, momen inersia, energi kinetik rotasi,
gerak menggelinding, hukum kekekalan energi (translasi dan rotasi); (7) Getaran: gerak
harmonis sederhana, energi gerak harmonis sederhana, bandul matematis, bandul fisis, bandul
puntir, gabungan getaran selaras (sejajar dan tegak lurus); (8) Mekanika fluida: tekanan
hidrostatika, prinsip Pascal, prinsip Archimedes, tegangan permukaan, persamaan kontinuitas,
persamaan Bernoulli, viskositas.

Buku Referensi:

[1] Halliday, Resnick, dan Walker, “Principles of Physics 9th Edition”, Wiley, 2011.

[2] Serway Jewett, “Physics for Scientists and Engineers 7th Edition”, Thomson Brooks/Cole.
[3] D.C.Giancoli, “General Physics”, Prentice Hall Inc, 1984

[4] Paul Tipler, “Fisika untuk Sains dan Teknik, Edisi Ketiga”, Jilid I, Erlangga, Jakarta.

Kode Mata Kuliah :TIK105
Nama Mata Kuliah :Pengantar Teknik Komputer

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Matakuliah Pengantar Teknik Komputer merupakan orientasi awal bagi mahasiswa sebelum
mendalami matakuliah secara keseluruhan yang ada pada Kurikulum Program Studi Teknik
Komputer. Matakuliah ini memperkenalkan Body of Knowledge (BOK) dan bidang kompetensi
(peminatan) yang ada pada Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala terdiri
dari: (1) Sistem Embedded, (2) Jaringan Komputer dan Sistem KOmputer Berkinerja Tinggi,
serta (3) Teknologi Multimedia.

Pada matakuliah ini akan dipaparkan materi-materi yang berkaitan dengan sejumlah
matakuliah Program Studi Teknik Komputer mulai dari semester pertama hingga semester
akhir. Mata Kuliah ini juga membahas tentang keterkaitan Bidang Ilmu Teknik KOmputer
dengan Tujuan Pembangunan Berkelanjutan (TPB) atau Suistainable Development Goals (SDG)

Buku Referensi:

[1] Yale N. Patt, and Sanjay |. Pattel, “Introduction to Computer Systems: From Bits and Gate To
C and Beyong”, The McGraw-Hill Companies, Inc., 2011

[2] W. Stalings, William., Computer Organization and Architecture: Designing Performance, 9th
Edition, Prentice-Hall, Inc. New Jersey 0744, 2012

[3] A. S. Tanenbaum., Structured Computer Organization, 6th Edition, Pearson, Prentice Hall,
Upper Saddle River, New Jersey, 07458, 2012.
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Kode Mata Kuliah :TIK 107
Nama Mata Kuliah :Pengantar Rekayasa dan Desain

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata Kuliah ini memberikan pengantar mengenai rekayasa dan desain. Dalam kuliah ini
diberikan materi mengenai peran rekayasa dan desain dalam masyarakat, profesi insinyur,
aspek-aspek dalam rekayasa dan keterkaitannya, elemen kunci dalam analisis rekayasa,
langkah penyelesaian masalah, disiplin rekayasa berbasis keilmuan serta isu etika dalam
rekayasa. Setelah mengikuti kuliah ini diharapkan mahasiswa termotivasi mempelajari ilmu
rekayasa.

Materi pada mata kuliah ini mencakup: profesi insinyur, elemen kunci dalam analisa rekayasa,
bidang-bidang keilmuan rekayasa, rekayasa dan desain: penyelesaian masalah, konsep-konsep
alternatif, evaluasi konsep alternatif yang dipilih, detail desain, design defense, manufacturing
dan testing, performance evaluation, design report.

Buku Referensi:

[1] Philip Kosky et al., “Exploring Engineering: An Introduction to Engineering and Design”,
Academic Press, 2010

[2] Saeed Moaveni., “Engineering Fundamentals: An Introduction to Engineering”, Cengage
Learning, 2011

[3] Holtzapple & Reece, “Foundations of Engineering”, McGrawHill, 2003

Kode Mata Kuliah :TIK109
Nama Mata Kuliah : Logika Digital (Digital Logics)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 1 (Satu)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Mata kuliah Logika Digital ini dimaksudkan untuk memberi pemahaman pada mahasiswa
tentang konsep dasar teknik digital, memahami rangkaian kombinasional, sekunsial, dan
mampu menganalisa sistem digital dalam berbagai aplikasi komputasi.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Konsep dasar dan aplikasi sistem
digital (2) Sistem bilangan dan kode digital (3) Sinyal digital (4) Gerbang Logika (5)
Penyederhanaan rangkaian logika (6) Rangkaian Penjumlah, Pengurang, Pengali dan Pembagi
(7) Rangkaian Multiplexer dan Demultiplexer (8) Encoder (9) Rangkaian Flip-Flop.

Buku Referensi:

[1] Thomas L. Floyd, “Digital Fundamentals, Pearson International Edition 10th Edition”, 2009

[2] Ronald ] Tocci, Neal S Widmer and Gregory L Moss., “Digital Systems: Principles and
Applications. 10th Edition”. Pearson Prentice Hall, 2007

[3] Roger L. Tokheim, M,S., “Prinsip-Prinsip Digital”. Erlangga 1999

[4] Douglas V. Hall,, “Digital Circuit and System”. Mc Graw Hilland Row, 1989
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Kode Mata Kuliah :TIK111
Nama Mata Kuliah : Pemrograman I + Lab (Programming I + Lab)

Semester : 1 (Satu)
Jumlah SKS :3(2-1)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Pemrograman [ mengajarkan konsep dasar Computational Thinking untuk penyelesaian
masalah dengan pengenalan akan konsep dasar pemrograman secara visual dengan
menggunakan aplikasi Scratch. Mahasiswa juga diharapkan memahami layanan yang
disediakan Scratch dan mampu menggunakannya untuk mengembangkan berbagai aplikasi
berbentuk animasi dan permainan.

Pengenalan konsep pemrograman di Scracth, mahasiswa diharapkan memiliki gambaran yang
lebih utuh tentang bahasa pemrograman dan cara kerjanya. Untuk selanjutnya pengenalan
tentang jenis bahasa yang digunakan pada perkuliahan (misal Python), mengetahui sejarah dan
tren penggunaannya saat ini. Selanjutnya mahasiswa dituntut untuk mengetahui dan
menguasai berbagai tipe dasar yang ada; menerapkan konstruk-konstruk dasar untuk flow
control program; memahami konsep modularitas dan pemrograman berorientasi objek;
mengetahui tipe data kompleks; dan mampu menggunakan library standar dasar yang tersedia
untuk berbagai kebutuhan seperti perhitungan Matematika dan pengelolaan File.

Di akhir matakuliah, setiap mahasiswa akan mengerjakan sejumlah proyek sederhana untuk
mendemonstrasikan kemampuan implementasi ide dalam bentuk aplikasi yang telah
didapatkan selama perkuliahan.

Buku Referensi:

[1] Scratch, https://scratch.mit.edu/

[2] Heisler, Fletcher et al. 2021, Python Basics: A Practical Introduction to Python. San
Fransisco, CA

[3] Real Python. 2021 https://realpython.com/

[4] Martelli, Alex et al. 2017. Python in a Sebastopool, CA: O’Reilly Media.

Kode Mata Kuliah : MKS 101
Nama Mata Kuliah : Bahasa Indonesia (Indonesia Language)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 2 (Dua)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Bahasa Indonesia adalah mata kuliah yang diajarkan untuk tujuan menjadikan ilmuwan dan
profesional yang memiliki pengetahuan dan sikap positif terhadap bahasa Indonesia sebagai
bahasa negara dan bahasa nasional dan mampu menggunakannya secara baik dan benar untuk
mengungkapkan pemahaman, rasa kebangsaan dan cinta tanah air, dan untuk berbagai
keperluan dalam bidang ilmu, teknologi dan seni, serta profesinya masing-masing.

Bahasan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Sejarah bahasa Indonesia, bahasa negara, bahasa
persatuan, bahasa ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni; (2) Fungsi dan peran bahasa
Indonesia dalam pembangunan; (3) Menulis makalah, rangkuman, resensi buku; (4) Membaca
tulisan/artikel ilmiah, tulisan popular; (5) Mengakses informasi melalui internet; dan (6)
Presentasi, berseminar, berpidato dalam situasi formal.
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Buku Referensi:

[1] K. Rahardi dan R. Rahmat, “Bahasa Indonesia untuk Perguruan Tinggi”, ISBN: 978-979-
075-829-2, Penerbit Erlangga, Jakarta 2009

[2] T. Alamsyah, Bahasa Indonesia: “Materi Kuliah MKU untuk Mahasiswa”, Penerbit Fakultas
Keguruan dan [Imu Pendidikan (FKIP) Universitas Syiah Kuala, Banda Aceh, 2010

[3] D.Sugono, “Buku Praktis Bahasa Indonesia”, ISBN: 979-685-305-1, Penerbit Pusat
Bahasa, Jakarta, 2003

Kode Mata Kuliah :TIK 102
Nama Mata Kuliah : Kalkulus II (Calculus II)

Jumlah SKS 14 (4-0)
Semester : 2 (Dua)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Kalkulus II merupakan mata kuliah yang diajarkan agar mahasiswa memiliki pondasi yang kuat
tentang matematika dasar dan lanjutan dari Kalkulus I. Mata kuliah ini diharapkan agar
mahasiswa memiliki kemampuan untuk memahami fungsi transenden: logaritma, invers dan
turunannya, eksponen asli, eksponen umum, trigonomertri, hiperbol dan turunannya;
Kemampuan untuk memahami teknik pengintegralan: integral tak tentu, pengintegralan
dengan pergantian, integral trigonometri, pengintegralan parsial dan fungsi rasional; dan
kemampuan untuk menerapkan fungsi transenden dan teknik pengintegralan untuk dapat
diaplikasikan pada bidang keilmuan Teknik Komputer.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Fungsi Trasenden: Fungsi Logaritma
Asli, Fungsi Invers dan Turunannya, Fungsi Trasenden, Fungsi Eksponen Asli dan Turunannya,
Fungsi Eksponen Umum dan Logaritma Umum, Fungsi Trigonometri dan Turunannya, Fungsi
Invers Trigonometri dan Turunannya, Fungsi Hiperbol Dan Turunannya, dan Invers Hiperbol
dan Turunannya; (2) Teknik Pengintegralan: Rumus Dasar Integral Tak Tentu, Teknik
Pengintegralan, Pengintegralan Dengan Pergantian, Beberapa Integral Trigonometri,
Pergantian Yang Merasionalkan, Pengintegralan Parsial, Teknik Pengintegralan dan
Pengintegralan Fungsi Rasional.

Buku Referensi:
[1] E.J. Purcell and D.E. Varberg, “Kalkulus dan Geometri Analitis Jilid 1”, Penerbit Erlangga.
[2] E.. Purcell and D.E. Varberg, “Kalkulus dan Geometri Analitis Jilid 2”, Penerbit Erlangga.

Kode Mata Kuliah :TIK 104
Nama Mata Kuliah : Fisika II + Lab (Physics II + Lab)

Jumlah SKS 14 (3-1)
Semester : 2 (Dua)
Sifat : Wajib
Prasyarat :-

Fisika II merupakan mata kuliah yang mempelajari kelistrikan, kemagnetan, gelombang,
relativitas khusus, dan pengenalan teori kuantum atom. Mahasiswa akan mengenal apa itu
listrik dan bagaimana terjadinya, konsep Hukum Coulomb untuk menghitung muatan listrik,
cara mengukur potensial listrik atau tegangan listrik, pengenalan berbagai macam bahan
kapasitor dan dielektrik, perpindahan elektron, arus listrik DC dan AC, Gerak Osilasi,
perambatan gelombang, gerak gelombang (gelombang transversal maupun longitudinal),
pantulan gelombang, pembiasan gelombang dan efek Dopller.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Gaya Listrik (2) Potensial Listrik (3)
Kapasitor dan Dielektrik (4) Kuat Arus Listrik dan Resistor (5) Arus Listrik AC dan DC (6)
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Hukum Kirchoff (7) Gerak Osilasi (8) Gelombang (9) Gerak Gelombang (10) Gejala Gelombang
(11) Relativitas Khusus dan (12) Pengenalan Teori Kuantum Atom

Buku Referensi:

[1] Serway and Jewett, 2008, Physics for Scientists and Engineers with Modern Physics (Ninth
Edition), USA

[2] Halliday, David and Resnick,1979, Physics I and II, John Willey and Sons, New York.

[3] Halpern A, 1995, Schaum’s Qutlne Theory and Problems of Beginning Physics I: Mechanics
and Heat, McGraw-Hill

Kode Mata Kuliah :TIK106
Nama Mata Kuliah : Matematika Diskrit (Discrete Mathematics)

Jumlah SKS :3 (3-0)
Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Matematika Diskrit merupakan cabang ilmu matematika yang membahas segala sesuatu yang
bersifat diskrit. Diskrit artinya tidak saling berhubungan (kebalikan dari kontinyu). Komputer
merupakan suatu perangkat digital yang bekerja secara diskrit. Seluruh informasi yang
disimpan dan dimanipulasi oleh komputer adalah dalam bentuk diskrit. Matematika Diskrit
atau disebut juga Struktur Diskrit merupakan mata kuliah utama dan dasar mahasiswa Teknik
Komputer. Struktur diskrit merupakan struktur matematika abstrak yang digunakan untuk
menyajikan objek dan relasi antar objek. Yang termasuk struktur diskrit adalah Himpunan,
Relasi, Permutasi dan Kombinasi, Graph dan Tree, Finite-State Machine.

Topik-topik yang dibahas atau dipelajari dalam matematika diskrit, meliputi: (1) Logika (logic)
dan penalaran, (2) Teori Himpunan (set), (3) Matriks (matrice), (4) Relasi dan Fungsi (relation
and function), (5) Induksi Matematik (mathematical induction), (6) Algoritma (algorithms), (7)
Teori Bilangan Bulat (integers), (8) Barisan dan Deret (sequences and series), (9) Teori Grup
dan Ring (group and ring), (10) Aljabar Boolean (Boolean algebra), (11) Kombinatorial
(combinatorics), (12) Teori Peluang Diskrit (discrete probability), (13) Fungsi Pembangkit dan
Analisis Rekurens, (14) Teori Graf (graph-included tree), (15) Kompleksitas Algoritma
(algorithm complexity), (16) Teori Otomata & Bahasa Formal (automata and formal language).

Buku Referensi:

[1] V. K. Balakrishnan., “Introductory Discrete Mathematics”. New York: Dover, 1997.

[2] L.S.Bobrow, and M. A. Arbib., “Discrete Mathematics: Applied Algebra for Computer and
Information Science”, Philadelphia, PA: Saunders, 1974.

[3] J. A. Dossey, A. D. Otto, L. Spence, and C. V. Eynden., “Discrete Mathematics”, 3rd ed.
Reading, MA: Addison-Wesley, 1997.

[4] R. L. Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, “Concrete Mathematics: A Foundation for
Computer Science”, 2nd ed. Reading, MA: Addison-Wesley, 1994.

[5] C. Hall, and ]J. O'Donnell,. “Discrete Mathematics Using a Computer”, London: Springer-
Verlag, 2000.
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Kode Mata Kuliah :TIK108
Nama Mata Kuliah : Aljabar Linier dan Variabel Kompleks

Jumlah SKS :3(3-0)
Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Aljabar Linier dan Variable Kompleks memberikan dasar-dasar pengetahuan bagi mahasiswa
tentang persamaan linier dan teknik-teknik penyelesaiannya; operasi-operasi aljabar dan
lainnya pada matrik; nilai eigen dan eigen vektor; konsep ruang vektor, ortogonalitas dan inner-
product; konsep bilangan kompleks serta operasi-oprerasi pada bilangan kompleks;
representasi polar dan Euler dari bilangan kompleks; serta fungsi variabel kompleks dan
derivatif/turunannya.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Aljabar linier dan bilangan kompleks
serta contoh aplikasi di bidang rekayasa (2) Persamaan linier dan penyelesaiannya dengan
metode eliminasi Gauss dan metode Gauss-Jordan (3) Aljabar matrix dan inversi matrik (4)
Determinan dan inversi matrik (5) Nilai eigen dan vektor eigen serta aplikasinya (6)

Buku Referensi:

[1] G. Strang., “Linear Algebra and its Applications, 4th ed.”, Brooks Cole, 2006.
[2] C.D.Meyer., “Matrix Analysis and Applied Linear Algebra”, SIAM, 2001.

[3] H.Anton. “Elementary Linear Algebra, 11th ed.”, Wiley, 2014.

Kode Mata Kuliah :TIK110
Nama Mata Kuliah : Pengantar Desain Digital (Introduction to Digital Design)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 2 (Dua)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Pengantar desain sistem digital merupakan lanjutan dari logika digital dengan penekanan pada
teknik desain praktis dan implementasi sirkuit. Mata kuliah ini mencakup materi (1) Switching
Algebra and CMOS Logic Gates. (2) Combinational Logic Circuits, (3) Sequential Logic Circuits,
(4) Arithmetic and Computer Logic Circuits

Mahasiswa yang berhasil memenuhi persyaratan mata kuliah ini akan memiliki: (1)
kemampuan untuk menganalisis dan merancang CMOS logic gates (2) kemampuan untuk
menganalisis dan merancang combinational logic circuits. (3) kemampuan untuk menganalisis
dan merancang sequential logic circuits, (4) kemampuan untuk menganalisis dan merancang
computer logic circuits, (5) kemampuan untuk mewujudkan, menguji, dan men-debug practical
digital circuits.

Buku Referensi:

[1] Digital Design Principles and Practices, 5th Edition, John Wakerly, Pearson Publication,
2018, ISBN No. 978-0134460093.

[2] Samuel C. Lee., “Rangkaian Digital dan Rancangan Logika”, Penerbit Erlangga, 1990
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Kode Mata Kuliah :TIK 112
Nama Mata Kuliah : Pemrograman II + Lab (Programming II + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 2 (Dua)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Pemrograman II memperkenalkan tools yang tersedia dan pembuatan program perdana
menggunakan bahasa pemrograman (misal Python). Mahasiswa juga diharapkan mampu
memahami tipe data String, penggunaan library untuk kebutuhan perhitungan matematika,
mehami konsep dasar Function dan Loop dan control Flow.

Mahasiswa juga mengetahui dan memahami konsep dasar struktur data seperti penggunaan
List, Tuple, dan Dictionary. Mahasiswa juga diperkenalkan lebih lanjut tentang konsep OOP,
Files yang pernah di pelajari pada pemrograman I.

Selain itu mahasiswa diharapkan untuk memahami konsep pengelolaan data yang lebih
kompleks dengan menggunakan Database, mampu menerapkan otomatitasi pencarian
informasi di website. Mahasiswa juga diharapkan mampu membuat aplikasi berbasis GUI,
memahami pengolahan data dasar sesuai kaidah Data Science dan mampu memahami konsep
Machine Learning sederhana berbasis aplikasi.

Di akhir matakuliah, setiap mahasiswa akan mengerjakan sejumlah proyek sederhana untuk
mendemonstrasikan kemampuan implementasi ide dalam bentuk aplikasi yang telah
didapatkan selama perkuliahan pada pemrograman II.

Buku Referensi:

[1] Heisler, Fletcher et al. 2021, Python Basics: A Practical Introduction to Python 3. San
Fransisco, CA

[2] Martelli, Alex et al. 2017. Python in a Nutshell 3rd Edition, , CA: O’Reilly Media.

Kode Mata Kuliah :TIK201
Nama Mata Kuliah : Biologi (Biology)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Mata kuliah ini mempelajari tentang biologi (manusia, hewan, dan tumbuhan). Mata kuliah ini
bertujuan agar mahasiswa memahami biologi termasuk taksonomi, anatomi, fisiologi, genetika,
histologi, ekologi, zoologi, botani, sehingga mampu menggunakan pemahaman tersebut dan
mampu menyelaraskan dengan kebutuhan dalam keilmuan pada bidang Teknik Komputer,
seperti artificial intelligence, machine learning, deep learning, e-sport dan bioinformatika.

Buku Referensi:

[1] S.Cecie Starr, E. Christine, S. Lisa Starr, "Biology: Concepts and Applications 10th Edition",
Cengage Learning

[2] T.Martha, S. Eric, D. Jean, H. Kelly, R. Jane, "Campbell Biology: Concepts & Connections 9th
Edition", Pearson 2017
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Kode Mata Kuliah :TIK203
Nama Mata Kuliah : Probabilitas dan Statistika (Probability and Statistics)
Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini memperkenalkan konsep dasar probabilitas, elemen statistik, variabel acak,
fungsi variabel acak, dan proses acak. Pada mata kuliah ini dipaparkan definisi probabilitas
dengan pendekatan perbandingan frekuensi dan aksiomatik dengan konsep teori himpunan.
[Imu statistik dan metode cacah juga diajarkan. Lebih lanjut diajarkan variabel acak, fungsi
variabel acak gabungan, dan fungsi kerapatan distribusinya. Materi diakhiri dengan proses acak
sebagai fungsi waktu dan gambaran probabilitasnya.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Pengenalan probabilitas, (2) Teori
Himpunan dan Statistik , (3) Metode cacah, (4) Variabel acak diskrit dan distribusinya, (5)
Variabel acak kontinyu dan distribusinya, (6) Variabel acak gabungan, (7) Elemen statistik, (8)
Regresi dan curve fitting, (9) Fungsi variabel acak, (10) Proses Acak, dan (11) Fungsi Korelasi.

Buku Referensi:

[1] G. R. Cooper and C. D. McGillem, P"robabilistic Methods of Signal and System Analysis”,
Oxford.

[2] D.P. Bertsekas and ]. Tsitsiklis, “Introduction to Probability”, 2nd ed., Athena Sci., 2010.

Kode Mata Kuliah :TIK205
Nama Mata Kuliah : Analisis Numerik (Numerical Analysis)

Jumlah SKS :3 (3-0)
Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Analisis Numerik merupakan mata kuliah yang ditawarkan kepada mahasiswa sarjana strata-1
untuk memperkenalkan mahasiswa pada formulasi, metodologi, dan teknik untuk solusi
numerik dari masalah teknik. Topik yang dibahas meliputi: prinsip dasar komputasi digital dan
implikasinya terhadap akurasi dan stabilitas algoritma, propagasi dan stabilitas kesalahan,
solusi sistem persamaan linier, termasuk teknik langsung dan iteratif, akar persamaan dan
sistem persamaan, interpolasi numerik, diferensiasi dan integrasi, dasar-dasar solusi beda
hingga untuk persamaan diferensial biasa, dan analisis kesalahan dan konvergensi.

Setelah mengambil mata kuliah ini, mahasiswa akan (1) menguasai prinsip dan metode untuk
menyelesaikan masalah komputasi dengan menggunakan kalkulus, matriks, statistik,
aproksimasi, optimasi linier, pemodelan dan simulasi; (2) Menguasai prinsip pengembangan
algoritma dan berbagai konsep bahasa pemrograman language

Buku Referensi:

[1] Mathews, ]. H, and K. D. Fink. Numerical Methods Using MATLAB®. 3rd ed. Upper Saddle
River, NJ: Prentice Hall, 1998

[2] Chapra, S.C., Canale, R.P., "Numerical Methods for Engineers 6th Ed”, McGraw-Hill, 2010

[3] Hariadi, V., "Bahan Ajar Komputasi Numerik”, 2014
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Kode Mata Kuliah : TKT 204
Nama Mata Kuliah: Algoritma dan Struktur Data (Algorithm & Data Structures)

Jumlah SKS :3(3-0)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini mengenalkan konsep pengorganisasian kumpulan data dan algoritma
pemrograman struktur data dalam pemrograman yang menyajikan dasar teori struktur data
untuk studi lanjut yang akan ditunjukkan melalui penerapan ilmu komputer. Mata kuliah ini
meliputi materi konsep Struktur Data, Array, Matriks, Record, Stack, Notasi Polish, Queue, Link
List, Double Link List, Pointer, Searching, Sorting, Tree, Graph.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: 1. Konsep dasar struktur data. 2. Array 3.
Matriks 4. Records 5. Stack 6. Queue 7. Link List 8. Searching 9. Sorting 10. Tree 11. Graph

Buku Referensi:

[1] Moh. Sjukani, “Struktur Data (Algoritma & Struktur Data 1) dengan C,C++”, Mitra Wacana
Media, Jakarta 2013

[2] Moh. Sjukani, “Struktur Data (Algoritma & Struktur Data 2) dengan C,C++”, Mitra Wacana
Media, Jakarta 2013

[3] Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Michael H. Goldwasser, "Data Structures and
Algorithms in Java 6th Edition", Wiley, 2014

Kode Mata Kuliah : TIK 209
Nama Mata Kuliah : Organisasi dan Arsitektur Komputer

Jumlah SKS :3 (3-0)
Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah Organisasi dan Artisiktur Komputer bertujuan untuk memperkenalkan struktur
atau organisasi komputer melalui pemahaman fungsi komponen serta penggunaannya. Mata
kuliah ini memperkenalkan konsep yang berkaitan dengan unit-unit operasional dan
interkoneksi antar komponen penyusun sistem komputer dalam merealisasikan aspek
spesifikasi arsitekturalnya seperti: teknologi perangkat keras, perangkat antarmuka, teknologi
memori dan sinyal-sinyal kontrol. Mata kuliah ini bertujuan untuk membekali pengetahuan
dasar untuk mahasiswa mengenai perbedaan organisasi dan arsitektur, struktur dan fungsi,
evolusi dan kinerja komputer dari masa ke masa, organisasi mesin Von Neumann, fungsi dan
interkoneksi, struktur bus, organisasi memori, perangkat antarmuka dan komunikasi
(input/output) serta dukungan sistem operasi. Pada Mata kuliah ini memperkenalkan konsep
perencanaan dan struktur pengoperasian dasar dari suatu sistem komputer sebagai rencana
cetak-biru dan deskripsi fungsional dari kebutuhan bagian perangkat keras yang didesain, baik
kecepatan proses maupun sistem interkoneksinya. Pada mata kuliah ini mahasiswa juga akan
mempelajari atribut - atribut sistem komputer yang terkait dengan seorang programmer,
seperti: aritmatika, set instruksi, teknik pengalamatan, mekanisme /0.
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Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini mencakup: (1) Struktur dan Fungsi (2) Evolusi dan
kinerja komputer, (3) Organisasi Mesin Von Neumann (4) Fungsi dan Interkoneksi, (5) Struktur
Bus, (6) Organisasi memori: cache memori, memori utama, dan memori eksternal, (7)
Input/Output, (8) Dukungan Sistem Operasi, (9) Set Instruksi, (10) Format dan Mode
Pengalamatan, (11) Fungsi dan Struktur Prossesor, (12) Prosessor RISC/CISC, (13) Prosessor
Superscalar dan Paralel, (14) Pemrosesan Paralel dan Terdistribusi.

Buku Referensi:

[1] W. Stalings., “Computer Organization and Architecture: Designing Performance”, 9th
Edition, [SBN-13: 978-0132936330, ISBN-10: 013293633X, Prentice-Hall, Inc. New Jersey
0744,2012.

[2] A.S. Tanenbaum., “Structured Computer Organization”, Sixth Edition, Pearson, Prentice
Hall, Upper Saddle River, New Jersey, 07458, 2012.

[3] D. A. Patterson and ]. L. Hennessy., “Computer Organization and Design: The
Hardware/Software Interface”, Morgan Kaufmann, Elsevier, 2009.

Kode Mata Kuliah :TIK211
Nama Mata Kuliah :Interaksi Manusia-Komputer (Human-Computer Interaction)
Jumlah SKS 12 (2-0)

Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Interaksi Manusia-Komputer (HCI) adalah mata kuliah yang berfokus pada desain teknologi
komputer dan, khususnya, interaksi antara manusia (pengguna) dan komputer. Meskipun
awalnya berkaitan dengan komputer, HCI telah berkembang untuk mencakup hampir semua
bentuk desain teknologi informasi.

Pada mata kuliah ini diajarkan pengenalan terhadap konsep-konsep dasar interaksi manusia
komputer yang meliputi: konsep-konsep dasar dalam interakasi manusia dan komputer,
heuristic evaluation, usability testing, prototyping, dan proses perancangan interaksi
(interaction/UX) untuk suatu aplikasi.

Buku Referensi:

[1] D.Norman, The Design of Everyday Things. New York, NY.: Doubleday, 1988.

[2] A. Cooper, R. Reimann, D. Cronin, C. Noessel, ason Csizmadi, and D. LeMoine, About Face:
The Essentials of Interaction Design, 4th Edition. Indianapolis, IN.: John Wiley & Sons Inc.,
2014.

[3] M. Soegaard and R. F. Dam, Eds., The Encyclopedia of Human-Computer Interaction, 2nd
Edition. Aarhus, Denmark: The Interaction Design Foundation, 2014.

[4] K. Holtzblatt, “Contextual Design,” in The Human-Computer Interaction Handbook:
Fundamentals, Evolving Technologies, and Emerging Applications, 2nd ed., A. Sears and ].
A.Jacko, Eds. New York, NY: CRC Press, 2008, pp. 949-963.

[5] ] Nielsen, “Heuristic Evaluation,” in Usability Inspection Methods, J. Nielsen and R. L. Mack,
Eds. Wiley, 1994, pp. 25-62.
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Kode Mata Kuliah :TIK213
Nama Mata Kuliah : Pengolahan Sinyal + Lab (Signal Processing + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 3 (Tiga)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini akan memberikan dasar-dasar pengetahuan tentang sinyal dan sistem bagi
mahasiswa program sarjana dengan fokus pada sinyal dan sistem waktu kontinyu. Diharapkan
setelah mengikuti kuliah ini, mahasiswa mampu: memahami konsep sinyal dan sistem serta
klasifikasinya; mampu membuat model matematis dari sinyal; mampu menentukan tanggapan
sistem dengan integral konvolusi; mampu menentukan tanggapan frekuensi sistem dengan
analisis Fourier serta mampu mengaplikasi teknik analisis fourier pada sistem elektrik.

Pada bagian pertama dibahas teori dasar sinyal dan sistem, sistem linier tak ubah waktu,
transformasi yang digunakan untuk analisis sinyal dan sistem, yaitu transformasi Fourier
kontinyu dan diskrit dan transformasi-Z. Pada bagian kedua, dibahas analisis frekuensi dari
sistem linier tak ubah waktu, dan transformasi Fourier Waktu diskrit unntuk proses
pemfilteran. Pada bagian ketiga akan dipelajari implementasi dan realisasi sistem waktu diskrit
dalam bentuk struktur filter digital FIR dan IIR, dan perancangan fillter FIR dan IIR dengan
berbagai metode.

Buku Referensi:

[1] S. K. Mitra, “Digital Signal Processing; A computer based approach”, 4th edition, McGraw-
Hill, 2010.

[2] ]. G. Proakis and D. K. Manolakis, “Digital Signal Processing: Principles, Algorithms, and
Applications”, 4th ed., Pearson, 2006.

[3] A.V.Oppenheim and A. Willsky, “Signals and Systems”, Prentice-Hall, NJ, USA, 1997.

[4] M.]. Roberts., “Signals and Systems; Analysis using transform methods and Matlab”, 2nd
ed.Mc-Graw Hill, NY, USA, 2012.

Kode Mata Kuliah : MKS 201
Nama Mata Kuliah : Bahasa Inggris (English)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah Bahasa Inggris bertujuan untuk mengembangkan keterampilan berbahasa Inggris
dalam konteks pengetahuan dan persoalan, baik yang bersifat konseptual maupun prosedural
melalui ragam bentuk ekspresi dan keterampilan: listening, speaking, reading dan writing.
Setelah selesai mengikuti mata kuliah ini mahasiswa diharapkan mampu mengungkapkan
ragam ekspresi berbahasa Inggris yang baik dan benar melalui listening, speaking, reading dan
writing baik dari segi struktur, grammar dan vocabulary. Setelah mengikuti kuliah ini
mahasiswa akan mampu mengaplikasikan keterampilan untuk menjawab pertanyaan yan diuji
dalam bagian listening comprehension, structure and written expression, and reading
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comprehension TOEFL dengan benar. Mahasiswa yang mendapatkan Nilai A Mata Kuliah ini
dapat mengikuti Sidang dan Yudisium tanpa perlu mengikuti TOEFL test.

Materi yang diajarkan: (1) Determine synonym and Determine negative and positive statement
in listening, (2) Recognizing expressions used to show suggestions, (3) Active and Passive
Sentences, (4) Recognizing Expressing of Agreement, (5) Nouns and verbs, and recognizing
objects of preposition, (6) Present and Past Participle, (7) Singular and plural nouns and verbs
and greement after prepositional phrases, (8) Parallel structure, (9) Structure and Written
Expressions, (10) Reading: Main Ideas, Unstated Details, Implied Details and Locating
information.

Buku Referensi:

[1] Hopkins, D., Cullen, P., 2007, Grammar for I[ELTS with Answers, Cambridge University
Press, Cambridge.

[2] Shymkiw, A., Larbalestier, D., 2010, Study English - IELTS Preparation, Insearch Limited
and Australia Network, Sydney.

[3] Phillips, D. (2007) Longman Complete Course for the TOEFL Test: Preparation for teh
Computer and Paper Tests, Longman Publishing Group, New York.

[4] Anonimous (2015) Bahasa Inggris I, Syiah Kuala University, Banda Aceh.

[5] Sharpe, P.]. (2004) Barrons's How to Prepare for the TOEFL, Barron's Educational Series,
Inc., New York

Kode Mata Kuliah : TIK 202
Nama Mata Kuliah : Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence)

Jumlah SKS :3 (3-0)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Artificial Intelligence adalah kecerdasan yang ditambahkan kepada suatu sistem yang bisa
diatur dalam konteks ilmiah yang didefinisikan sebagai kecerdasan entitas ilmiah. Artificial
Intelligence merupakan “kemampuan sistem untuk menafsirkan data eksternal dengan benar,
untuk belajar dari data tersebut, dan menggunakan pembelajaran tersebut guna mencapai
tujuan dan tugas tertentu melalui adaptasi yang fleksibel”. Kecerdasan diciptakan dan
dimasukkan ke dalam suatu mesin (komputer) agar dapat melakukan pekerjaan seperti yang
dapat dilakukan manusia. Beberapa macam bidang yang menggunakan kecerdasan buatan
antara lain sistem pakar, games, logika fuzzy, jaringan saraf tiruan dan robotika..

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: Problem solving, Searching : DFS,BFS, UCS,
Heuristic, A/A* Algorithm, MIN/MAX algorithm, Pembahasan pemrograman Al : PROLOG

Buku Referensi:

[1] Rich, E., Knight, K., 1991. Artificial Intelligent, Singapore : McGraw-Hill Book Co
[2] Setiawan, S., 1993. Artificial Intelligent, Yogyakarta : Penerbit Andi Offset

[3] Kusumadewi, S. Artificial intelligence, Yogyakarta : Penerbit Andi Offset.
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Kode Mata Kuliah : TIK 204
Nama Mata Kuliah : Rekayasa Perangkat Lunak + Lab (Software Engineering + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini merupakan pengenalan terhadap kosep-konsep dasar rekayasa perangkat
lunak, seperti: Waterfall Model, Agile, Scrum, UML, Source Code Control, Testing, Analisa
Kebutuhan, Rancangan Teknis perangkat lunak, dll. Para peserta, secara kelompok, akan
menjalankan satu iterasi pengembangan suatu perangkat lunak mulai dari analisa kebutuhan
sampai dengan pengembangan prototipe dan perancang teknisnya.

Buku Referensi:

[1] P. Deemer, G. Benefield, C. Larman, and B. Vodde, The Scrum Primer, 2.0 ed. Scrum
Foundation, 2012.

[2] Dooley, Software Development and Professional Practice. New York, NY.: Apress, 2011.

[3] K. Holtzblatt, ]. B. Wendell, and S. Wood, Rapid Contextual Design: A How-to Guide to Key
Techniques for User-Centered Design. San Francisco, CA: Morgan Kaufman, 2005.

[4] ]. Loeliger and M. McCullough, Version Control With Git, 2nd Edition. Sebastopol, CA.:
O’Reilly, 2012

Kode Mata Kuliah :TIK206
Nama Mata Kuliah :Desain Database (Databases Design)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini membahas konsep yang terdapat di dalam basis data beserta sejumlah
rancangannya. Untuk mendukung mahasiswa mengerti dalam desain database mata kuliah ini
juga mengenalkan element-elemen database pada Relational Database Management System
(RDBMS). Manipulasi Database dengan SQL menjadi pembahasan berikutnya sehingga data
dalam database tidak statis namun dapat dimanipulasi sesuai kebutuhan. Hal lain yang akan
menjadi pembelajaran pada mata kuliah ini adalah aljabar database dan proses design database
dari mulai hingga selesai.

Buku Referensi:

[1] Ramez Elmasri (Author), Shamkant B. Navathe (Author), "Fundamentals of Database
Systems (7th Edition) 7th Edition" Pearson Education

[2] Thomas Connolly and Carolyn Begg, "Database Systems: A Practical Approach to Design,
Implementation, and Management (6th Edition), Pearson Higher Education, Jan 18, 2014
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Kode Mata Kuliah :TIK 208
Nama Mata Kuliah : Sistem Operasi (Operating Systems)

Jumlah SKS :3(3-0)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -
Deskripsi:

Sistem Operasi merupakan mata kuliah yang memberikan pemahaman terhadap konsep dasar
manajemen sistem operasi computer seperti proses, thread, penjadualan, sinkronisasi,
manajemen memori, file systems, manajemen perangkat masukan dan keluaran, dan dasar
keamanan sistem operasi. Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Pengenalan
Sistem operasi, (2) Konsep proses : eksekusi program, konsep proses, proses yang
berhubungan dengan state, proses tabel, (3) Thread dan concurrency : thread, proses context
switch dan thread switch, true concurrency dan pseudo concurrency, (4) Manajemen memori,
(5) Manajemen penyimpanan, (6) Keamanan dan proteksi, (7) Dasar system terdistribusi, (8)
Sistem operasi Open Source.

Buku Referensi:

[1] Silbershatz, Galvin, and Gagne, “Operating System Concept Essentials”, John Wiley & Sons
2011.ISBN 978-0-470-88920-6

[2] A.S.Tanenbaum, “Modern Operating System 4th Edition”, Publisher Pearson, March 2014,
ISBN-10: 013359162X, ISBN-13: 978-0133591620

[3] W. Stalling, “Operating Systems: Internals and Design Principles 8th Edition”, Publisher:
Pearson; 8 edition (February 2, 2014), ISBN-10: 0133805913, ISBN-13: 978-0133805918

Kode Mata Kuliah : TIK210
Nama Mata Kuliah : Jaringan Komputer + Lab (Computer Networks + Lab)
Jumlah SKS :3 (2-1)

Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini memperkenalkan jaringan komputer berdasarkan protokol standar TCP/IP
(Transmission Protocol / Internet Protocol) dan membekali mahasiswa dengan pemahaman
terhadap aplikasi-aplikasi jaringan komputer serta bagaimana cara kerja masing-masing
lapisan protokol TCP/IP.

Bahasan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Model lapisan protokol TCP/IP; (2) Konsep jaringan
internet dan kinerja jaringan; (3) Lapisan protokol aplikasi HTTP, FTP, DNS, SMTP dan model
client server; (4) Lapisan transport TCP dan UDP; (5) TCP congestion control dan estimasi RTT;
(6) Prinsip routing: link-state dan distance vector; (7) Lapisan data link: deteksi error dan
protokol multiple access; (8) IEEE 802.3 Ethernet; (9) Swicthing dan bridging, media, signal
strength dan data encoding; (10) Wireless dan mobile network; (11) Konsep kriptografi,
firewall dan keamanan jaringan; (12) Konsep manajemen jaringan: protokol SNMP; dan (13)
Topik terkini terkait penelitian jaringan komputer.

Buku Referensi:

[1] J. Kurose and K. Rose., “Computer Networking: A Top-Down Approach, 6th edition”, 2012.
[2] L. Paterson dan B. David., “Computer Networks: A Systems Approach, 5th edition”,, 2011.
[3] W.Odom., “CCENT/CCNA ICND1 100-101 Official Cert Guide 1st Edition”, 2013.
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Kode Mata Kuliah : TIK212
Nama Mata Kuliah : Rangkaian Elektronika + Lab (Circuits and Electronics + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 4 (Empat)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini merupakan mata kuliah pertama untuk memperdalam rangkaian dan elektronik
yang sekaligus menjadi pondasi dasar bagi mahasiswa Teknik Komputer untuk mengetahui
dasar-dasar perangkat keras. Cakupan materi: Teorema dan Hukum Dasar Rangkaian, Analisa
Transien, fisik, operasi, dan model dioda, BJT, MOSFET, thyristor, dan Operational Amplifier,
Analisis dan desain penguat satu tahap: bias DC, perilaku sinyal kecil, dan tanggapan frekuensi,
Klasifikasi tahap output dan penguat daya, pemodelan Thermal dan analisis transistor daya.
Setelah menyelsaikan mata kuliah ini mahasiswa diharapkan dapat menganalisis dan
merancang sirkuit sederhana menggunakan dioda, BJT, MOSFET, Op_Amp, dan menerapkan
thyristor untuk kontrol daya listrik sederhana, menganalisis tingkat keluaran dari penguat daya
dan operasi termal aman. Desain dan latihan laboratorium juga merupakan komponen penting
dari kursus ini.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1)Virtual Instruments of the Analog
Discovery Board: Waveforms, Power Supplies, Voltmeters, Network Analyzer, Spectrum
Analyzer; (2) Basic Circuit Law and Theorems: Ohms Law, Kirchhoff’s Voltage Law, Kirchhoff’s
Current Law, Linearity Property; Thevenin’s and Norton Theorems; (3) Transient Analysis (RC,
RL, RLC Circuits); (4) Impedance, Power Calculation, Frequency Response; (5) Operational
Amplifiers (Op_Amp), (6) Diodes; (7) Transistors: Bipolar Juction Transistor(B]T), MOSFET (8)
Energy and Power.

Buku Referensi:

[1] Agarwal, Anant, and Jeffrey H. Lang. Foundations of Analog and Digital Electronic Circuits.
San Mateo, CA: Morgan Kaufmann Publishers, Elsevier, July 2005

[2] Attia, John Okyere, “Circuits and Electronics - Hands on Learning with Analog Discovery”,
CRC Press, Taylor & Francis Group

Kode Mata Kuliah : MKS 105
Nama Mata Kuliah: Pendidikan Agama

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata Kuliah Pendidikan Agama bertujuan untuk menjadikan mahasiswa sebagai ilmuwan dan
profesional yang beriman dan bertaqwa terhadap Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, dan
memiliki etos kerja, serta menjunjung tinggi nilai-nilai kemanusiaan dan kehidupan. Pokok-
pokok bahasan mata kuliah ini meliputi: (1) Konsep Ketuhanan, alam, dan manusia, (2) Sumber-
sumber kebenaran, (3) Sumber-sumber ajaran Islam, (4) Akidah, (5) Syariah, (6) Khilafah, (7)
Akhlak, (8) Hubungan Islam dengan pengetahuan dan teknologi, dan (10) Keadilan,
kepemimpinan, dan kerukunan.
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Buku Referensi:

[1] Aminuddin, “Pendidikan Agama Islam Untuk Perguruan Tinggi Umum”, Penerbit Ghalia
Indonesia, Bogor, 2005

[2] Azyumardi Azra, “Pendidikan Islam: Tradisi dan Modernisasi Menuju Milenium Baru”,
Penerbit Logos Wacana Ilmu, Jakarta 1999

Kode Mata Kuliah : TIK301
Nama Mata Kuliah: Tata Tulis Ilmiah (Scientific Writings)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Tata tulis karya ilmiah membahas tata cara merepresentasikan teori, ide, alur, metode, analisis
dan hasil penelitian dalam berbagai bentuk tulisan ilmiah yaitu artikel ilmiah, poster dan
presentasi, dengan penekanan pada tata tulis karya ilmiah berupa artikel.

Materi yang dibahas mencakup: pengantar karya ilmiah, tahapan penulisan karya ilmiah,
strategi penulisan karya ilmiah, gaya penulisan karya ilmiah, dan penggunaan ilustrasi pada
karya ilmiah, presetasi oral dan poster. Bagian penulisan artikel dibahas secara detail
mencakup: teknik penulisan judul, abstrak, pendahuluan, metode, proses dan hasil, serta
kesimpulan. Etika penulisan ilmiah termasuk tentang plagiarisme dan cara mengacu naskah
lain juga akan dibahas. Beberapa pertemuan kuliah akan dipergunakan untuk praktek
presentasi dan poster.

Buku Referensi:
[1] 1. Kenneth G. Budinsky, “Engineer’s Guide to Technical Writing”, ASMInternational, 2001.

Kode Mata Kuliah :TIK 303
Nama Mata Kuliah : Manajemen Proyek (Project Management)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah ini menjelas tentang studi pendekatan untuk perencanaan, penjadualan,
organisaasi bisnis, pengendali proyek yang lebih besar dan lebih kompleks. Mahasiswa
diharapkan dapat mengaplikasikan ilmunya dan mengetahui siklus hidup proyek diantaranya
crafting scope, mendefinisikan rincian tugas dan struktur kerja, memperkirakan waktu dan
biaya proyek, mengendalikan kegiatan melalui jadual anggaran dan grafik milestone, dan
menutup proyek dengan mendokumentasikan, pembekalan klien, penilaian anggota tim,
manajemen mutu dan mengenal studi kasus praktik manajemen proyek pada perusahaan
perusahaan global/internasional.

Buku Referensi:

[1] Project management: a system approach to planning, scheduling, and controlling, Kerzner,
Harold, New York, John Wiley, 8th ed. 2003

[2] A Guide to the Project Management Body of Knowledge: PMBOK(R) Guide 5th Edition,
Project Management Institute, 2013
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Kode Mata Kuliah : TIK 305
Nama Mata Kuliah : Komputasi Terdistribusi + Lab ( Distributed Computing+ Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Komputasi terdistribusi merupakan mata kuliah yang memberikan pemahaman terhadap
konsep dasar komputasi terdistribusi komputer mengenai arsitektur system terdistribusi,
proses, komunikasi, penamaan, sinkronisasi, replikasi dan konsistensi, fault tolerance,
keamanan system terdistribusi, distribusi berbasis objek, file system terdistribusi, distribusi
berbasis web, dan distribusi berbasis system terkoordinasi.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi : (1) Pengenalan system terdistribusi, (2)
arsitektur system terditribusi (3) proses system terdistribusi : konsep thread dan multi thread
pada system terdistribusi, (4) Komunikasi : layer protocol, middleware protocol, tipe
komunikasi, Remote Procedure Call (5) Sinkronisasi : sinkronisasi clock, network time
protocol, jenis - jenis sinkronisasi pada system terditribusi, (6) Konsistensi dan replikasi :
model - model konsistensi pada system terdistribusi, (7) fault tolerance, (8) Keamanan pada
system terdistribusi : interception, interruption, modification, fabrication, (9) Pengayaan :
sistem terdistribusi berbasis web, distribusi file system, distribusi berbasis koordinasi.

Buku Referensi:

[1] Tanenbaum & Van Steen, Distributed Systems: Principles and Paradigms, 2e, © Prentice-
Hall, Inc. 2007 All rights reserved. 0-13-239227-5

[2] Coulouris, Dollimore, Kindberg and Blair, Distributed Systems: Concepts and Design
Edn.5 © Pearson Education 2012

Kode Mata Kuliah :TIK 307
Nama Mata Kuliah :Pengolahan Citra Digital + Lab

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Pada bagian pertama dibahas dasar-dasar pengolahan citra mulai dari sistem pembangkit citra
digital, beberapa proses awal pengolahan citra seperti penapisan spasial untuk penghilangan
noise dan deteksi tepi, dilanjutkan dengan beberapa metode analisis citra termasuk metode
segmentasi. Bahasan tentang analisis citra berujung kepada aplikasi komputer visi. Pada paruh
kedua, bahasan dilanjutkan dengan topik transformasi citra menggunakan transformasi
Fourier, wavelet dan discrete cosine transform.

Detail materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Pengantar Pengolahan Citra
Digital, (2) Sistem Pembangkit Citra, (3) Pengolahan berbasis titik dan pengolahan berbasis
tetangga (spasial), (4) Tapis Spasial untuk Peningkatan Kualitas Citra; denoising, (5) Tapis
Spasial untuk Deteksi Tepi: operator Prewitt, Sobel, dan Laplacian (6) Deteksi Tepi Canny (7)
Analisis Citra: region growing dan segmentasi berbasis histogram, (8) Pengolahan Citra Warna,
(9) Transformasi Citra 1: Transformasi Fourier Diskrit 2 dimennsi, (10) Transformasi Citra 2:
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Penapisan di domain frekuensi, (11) Transformasi Citra 2: Discrete Cosine Transform 2
dimensi, (12) Transformasi Citra 3: Transformasi Wavelet Diskrit 2 dimensi, (13) Kompresi
Citra.

Buku Referensi:

[1] R. C. Gonzales and R. E. Woods, Digital Image Processing, 3rd ed, 2008, Publisher: Pearson,
ISBN-10: 013168728X, ISBN-13: 978-0131687288.

[2] M. Petrou and C. Petrou, Fundamentals of Digital Image Processing 2nd edition, Wiley 2010

Kode Mata Kuliah :TIK 309
Nama Mata Kuliah : Sistem Embedded + Lab (Embedded Systems + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Sistem Embedded adalah sistem komputer yang merupakan kombinasi prosesor, memori, dan
perangkat input/output—yang memiliki fungsi khusus dalam sistem mekanis atau elektronik
yang lebih besar.

Pada matakuliah ini akan diajarkan konsep-konsep dasar cara menanamkan perangkat
komputasi ke sesuatu sistem agar menjadikan lebih cerdas, lebih mudah untuk dipantau, dan
dapat dikendalikan secara elektronis. Matakuliah ini akan menggunakan sistem mikrokontroler
sejenis Arduino dan emulatornya untuk mempraktekkan konsep-konsep yang akan diajarkan.

Buku Referensi:

[1] Banzi, M., & Shiloh, M. (2015). Getting Started with Arduino (3rd Edition). Sebastopol, CA.:
O’Reilly Media.

[2] Gertz, E., & Justo, P. D. (2012). Environmental Monitoring with Arduino. Sebastopol, CA.:
O’Reilly Media.

[3] Lee, E. A, & Seshia, S. A. (2015). Introduction to Embedded Systems: A Cyber-Physical
Systems Approach (2nd Edition). LeeSeshia.org. Retrieved from
http://leeseshia.org/releases/LeeSeshia_DigitalV2_0.pdf

Kode Mata Kuliah :TIK311
Nama Mata Kuliah : Machine Learning (Machine Learning)

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Machine Learning adalah mata kuliah yang merupakan bagian dari bidang ilmu komputer yang
berevolusi dari pattern recognition dan computational leraning, yang keduanya merupakan
ilmu kecerdasan buatan. Machine learning merupakan kemampuan computer untuk belajar
tanpa harus deprogram secara eksplisit. Pembelajaran pada mata kuliah ini menyangkut
penyusunan algoritma yang bisa belajar dari data dan memprediksi data. Ada algoritma yang
membutuhkan training yang dikenal dengan istilah supervised. Namun, algoritma yang tidak
memerlukan training lebih dikenal dengan nama unsupervised. Mata kuliah lain yang
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mendukung pembelajaran di mata kuliah ini adalah ilmu statististik. Hal-hal yang mungkin
dilakukan dengan machine learning adalah spam filtering, optical character recognition (OCR),
search engines and computer vision.

Buku Referensi:

[1] Michael Bowles, “Machine Learning in Python: Essential Techniques for Predictive
Analysis”, Wiley, April 2015

[2] Stephen Marsland, “Machine Learning: An Algorithmic Perspective, Second Edition
(Chapman & Hall/CRC Machine Learning & Pattern Recognition)”, CRC Press, 2014

Kode Mata Kuliah :TIK313
Nama Mata Kuliah :Keamanan Informasi + Lab (Information Security + Lab)
Jumlah SKS :3 (3-0)

Semester : 5 (Lima)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata Kuliah ini akan mengajarkan mahasiswa untuk mengerti konsep dasar keamana
komputer, Etika pembelajaran keamanan Komputer dan memahami gangguan dasar, akibat
serta cara pencegahan dan perbaikannya.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: Keamanan Komputer, Jenis Ancaman pada
Data, Sistem Operasi/Komputer, Sistem Tertanam, Jaringan Komputer Berkabel dan Nirkabel.
Metode Pengamanan untuk Data, Sistem Operasi / Komputer, Sistem Tertanam, Jaringan
Komputer Berkabel dan Nirkabel. Konsep Forensik dan Perbaikan akibat terserang Ancaman.
Pengenalan Standard Operating Procedure (SOP) Pengamanan Komputer. Etika Penggunaan
Komputer dan Jaringan Komputer.

Buku Referensi:

[1] Charles P. Pfleeger dan Shari P. Pfleeger, Security in Computing 2nd Edition, Prentice Hall,
2003

[2] Matt Bishop, Computer Security Art and Science, Addison-Wesley, 2003

[3] Bruce Schneier, Applied Cryptography Protocols, Algorithms and Source Code in C, John
Wiley & Sons, 1996

[4] Rahmat Rafiudin, Menguasai Security UNIX, Elex Media Komputindo, 2002

Kode Mata Kuliah : TIK 302
Nama Mata Kuliah: Metodelogi Penelitian (Research Methodology)

Jumlah SKS :2(2-0)
Semester : 6 (Enam)
Sifat : Wajib
Prasyarat :-

Mata kuliah Metode Penelitian memperkenalkan prosedur melaksanakan penelitian sesuai
dengan metode ilmiah. Setelah mengikuti mata kuliah ini, mahasiswa diharapkan mampu
memahami prosedur penelitian ilmiah dan menerapkannya dalam pelaksanaan penelitian,
memahami etika penulisan ilmiah serta terampil menulis karya ilmiah dalam berbagai format
yang lazim, mulai dari proposal hingga publikasi penelitian. Materi yang diajarkan pada mata
kuliah ini meliputi: (1) Filsafat [lmu (2) Pengantar Metode Penelitian, (3) Jenis dan Proses
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Penelitian, (4) Tahapan Penelitian, (5) Perumusan Masalah, (6) Tinjauan Pustaka, (7)
Penelusuran Referensi, (8) Plagiasi dan Etika Penulisan Karya Ilmiah, (9) Forum dan Format
Publikasi [Imiah, (10) Teknik Presentasi [lmiah

Keluaran dari mata kuliah ini adalah penulisan proposal penelitian untuk Tugas Akhir yang
akan dibimbing oleh dosen mata kuliah ini beserta dosen pembimbing yang sesuai dengan topik
penelitian yang diambil serta direview oleh minimal dua orang dosen pembahas.

Buku Referensi:

[1] Suwarma AM, Anna Poedjiadi. Filsafat [lImu. Penerbit Universitas Terbuka, 2011.

[2] Catherine Dawson. A Practical Guide to Research Methods: A User-Friendly Manual for
Mastering Research Techniques and Projects. How to Books. 2006.

[3] J.Bell and S. Waters., "Doing Your Research Project: A Guide For First-Time Researchers”,
Open University Press, Aug. 2014.

Kode Mata Kuliah : TIK 304
Nama Mata Kuliah: Etika dan Profesionalisme (Ethics and Profesionalism)
Jumlah SKS 12 (2-0)

Semester : 6 (Enam)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Mata kuliah Etika Profesi dan Rekayasa dimaksudkan agar mahasiswa Mahasiswa mampu
memahami konsep etika dan profesi dalam bidang rekayasa, mampu membedakan antara
moral, nilai-nilai, etika, dan hukum dan untuk mengeksplorasi bagaimana dampaknya dalam
praktek profesional, mempunyai wawasan dan meningkatkan pemahaman terhadap berbagai
masalah yang berkaitan dengan etika dan hukum, memahami konsep etika dalam pengambilan
keputusan di bidang rekayasa.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: Konsep Etika; Konsep Moral; Kode Etik;
Etika dan Budaya; Ethical Problem-Solving Techniques; Risk, Safety, and Accidents; Hak dan
Kewajiban Engineer, Doing the Right Things, Codes of Ethics of Professional Engineering
Societies, Organisasi Persatuan Insinyur Indonesia (PII) dan Institute of Electrical Elecronics
Engineers (IEEE), Studi kasus dalam bidang etika dan profesi.

Buku Referensi:

[1] Cynthia A. Brincat dan Victoria S. Wike, Morality and the Professional Life: Values at Work,
Pearson, 2000.

[2] Peter Singer, Practical Ethics, Engineering Economic Analysis, 12th Edition, Cambridge
University Press, 2011

[3] McDonald, Gael M. and Zepp, Raymond A. 1989, Business ethics: practical proposals,
Journal of management development, vol. 8, no. 1, pp. 55-66.

[4] Charles B.F Leddermann, Engineering Ethics, 4th Edition, Pearson Education, 2012
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Kode Mata Kuliah : TKT P02
Nama Mata Kuliah: Kerja Praktek (Professional Practice)

Jumlah SKS :2(0-2)
Semester : 6 (Enam)
Sifat : Wajib
Prasyarat : 2100 SKS

Kerja Praktek merupakan suatu mata kuliah yang bertujuan untuk memberikan pengetahuan
dan wawasan serta pengalaman bagi mahasiswa sebelum menyelesaikan masa studinya
terhadap kondisi lapangan kerja yang sesungguhnya. Kerja Praktek merupakan kegiatan untuk
memberi wawasan keilmuan mengenai penerapan pengetahuan yang bersifat teoritis pada
dunia industri maupun bisnis serta memahami keterkaitan antara pengetahuan teoritis dengan
dunia industri maupun bisnis.

Dengan adanya Kerja Praktek, mahasiswa diharapkan dapat memperoleh memperoleh
pengalaman langsung (hand on experience) dalam implementasi keilmuan Teknik Komputer.
Mahasiswa diharapkan mendapatkan pengalaman langsung dalam mengimplementasikan teori
yang diperoleh Selain itu, mahasiswa diharapkan mampu menganalisa implementasi di
lapangan dibandingkan dengan materi perkuliahan yang di dapat serta mampu memberikan
masukan baik terhadap kesesuaian dan kebaharuan materi perkuliahan maupun implementasi
di tempat kerja.

Buku Referensi:

[1] Buku Panduan Kerja Praktek Mahasiswa Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik
Universitas Syiah Kuala Tahun 2018.

[2] Prosedur Baku Operasional (PBO) Kerja Praktek Mahasiswa Program Studi Teknik
Komputer Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala Tahun 2018.

Kode Mata Kuliah :TIK 306
Nama Mata Kuliah : Hardware-Software Co-Design + Lab

Jumlah SKS 14 (1-3)
Semester : 6 (Enam)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Hardware-Software Co-Design merupakan mata kuliah Capstone Pertama PSTEKKOM sebelum
Tugas Akhir. Mata kuliah ini akan mengajarkan konsep-konsep perancangan untuk merancang
perangkat keras dan perangkat lunak secara bersamaan (concurrent design). Mata kuliah ini
akan menerapkan berbagai konsep dalam Interaksi-Manusia Komputer, Rekayasa Perangkat
Lunak, Rangkaian Elektronika, Sistem Embedded, Jaringan Komputer, Komputasi Terdistribusi,
Pengolahan Citra Digital, Artificial Intelligence, dan Machine Learning untuk merancang
berbagai sejumlah perangkat atau sistem komputer atau sistem berbasis pada komputer (e.g.
Embedded dan Internet of Things).

Mata kuliah ini akan memakai sistem komputer mini sejenis Raspberry Pi, mikrokontroller
sejenis Arduino, dan emulatornya untuk mempraktekkan konsep-konsep yang akan diajarkan.
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Buku Referensi:

[1] Follett, ]. (2015). Designing for Emerging Technologies. Sebastopol, CA.: O’'Reilly Media.

[2] King, S., & Chang, K. (2016). Understanding Industrial Design. Sebastopol, CA.: O’Reilly
Media.

[3] Rowland, C. (2015). User Experience Design for the Internet of Things. Sebastopol, CA.:
O’Reilly Media.

[4] Rowland, C., Goodman, E., Charlier, M., Light, A.,, & Lui, A. (2015). Designing Connected
Products. Sebastopol, CA.: O'Reilly Media.

[5] Schaumont, P. R. (2013). A Practical Introduction to Hardware/Software Codesign (2nd
Edition). New York, NY.: Springer. Retrieved from http://dx.doi.org/ 10.1007/978-1-
4614-3737-6

Kode Mata Kuliah : MKS P02
Nama Mata Kuliah : Kuliah Kerja Nyata (Community Service Programs)
Jumlah SKS 12 (0-2)

Semester : 7 (Tujuh)
Sifat : Wajib
Prasyarat : 2100 SKS

Kuliah Kerja Nyata (KKN) adalah suatu pencerminan dari Tri Dharma Perguruan yang wajib
dilaksanakan oleh mahasiswa Universitas Syiah Kuala. Tujuan dari penyelenggaraan KKN
adalah: (a) Meningkatkan empati dan kepedulian mahasiswa terhadap masyarakat, b)
Menerapkan IPTEKS secara teamwork dan interdisipliner, (c) Menanamkan kepada mahasiswa
nilai kepribadian: (i). Nasionalisme dan jiwa Pancasila, (ii) Keuletan, etos  kerja dan
tanggung jawab, (iii) Kemandirian kepemimpinan dan kewirausahaan., (d) Menanamkan
kepada mahasiswa jiwa peneliti yang eksploratif dan analitis, (e) Mendorong berkembangnya
learning community dan learning society.

Dengan adanya KKN, mahasiswa diharapkan mampu: (a) meningkatkan pengertian dan
penghayatan tentang: (i) Cara berfikir dan bekerja secara interdisipliner, (ii) Kegunaan hasil
pendidikannya bagi pembangunan. (iii) Kesulitan yang dihadapi oleh masyarakat gampong
dalam pembangunan, (iv) Konteks keseluruhan dari permasalahan pembangunan, (b)
Memunculkan sikap empati, kecintaan dan tanggung jawab terhadap kemajuan masyarakat,
(c) Melatih mahasiswa untuk menelaah dan memecahkan masalah di dalam masyarakat
secara pragmatis ilmiah. (d) Memberikan ketrampilan dan pengalaman kepada mahasiswa
untuk merencanakan dan melaksanakan program pembangunan. (e) Melatih mahasiswa untuk
menjadi seorang motivator dan problem solver.

Buku Referensi:

[1] Buku Panduan Pelaksanaan Kuliah Kerja Nyata Mahasiswa, Universitas Syiah Kuala Tahun
2015 (Edisi Revisi)

[2] Pedoman Pelaksanaan Kuliah Kerja Nyata (KKN), Direktorat Penelitian dan Pengabdian
Kepada Masyarakat, Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi Departemen Pendidikan
Nasional Tahun 2009.
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Kode Mata Kuliah :FTT 401
Nama Mata Kuliah : Technopreneurship

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 7 (Tujuh)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Technopreneurship adalah sebuah wirausaha bisnis berbasis teknologi. Model materi ini
merupakan strategi terobosan baru untuk meningkatkan kemampuan, kreativitas dan inovasi
sehingga mampu melahirkan wirausahawan yang mampu menciptakan lapangan Kkerja,
mengkomersialisasikan teknologi dan penguatan ekonomi lokal dan nasional.

Mata kuliah Technopreneurship merupakan wadah atau tempat mahasiswa belajar bagaimana
cara melakukan kegiatan-kegiatan bisnis yang terkait dengan keilmuan yang dimilikinya.
Materi yang diajarkan mencakup: teknologi dalam bisnis dan strategi dalam bisnis berbasis
teknologi. Setelah mengikuti mata kuliah ini mahasiswa diharapkan memiliki pengetahuan
sehingga dapat berprofesi sebagai entrepreneur. Dengan kemampuan, kreativitas, dan inovasi
yang dimilikinya kelak, lulusan dapat membangun usaha secara mandiri dan berpeluang untuk
menciptakan lapangan kerja untuk orang lain.

Buku Referensi:

[1] E. Suhartanto, A. Setijadi, V. Alvina, V. Sutanto, Y. Suhalim., “Technopreneurship: Strategi
Penting dalam Bisnis Berbasis Teknologi”, Penerbit PT. Elex Media Komputindo, Jakarta
2010, ISBN: 9789792781267

[2] Dennis Posadas, "Rice and Chips: Technopreneurship and Innovation in Asia", Published
by Prentice Hall, Pearson Education South Asia Pte Ltd, Singapore, 2007.

3]

Kode Mata Kuliah : MKS 106
Nama Mata Kuliah: Pengetahuan Kebencanaan dan Lingkungan

Jumlah SKS 12 (2-0)
Semester : 8 (Delapam)
Sifat : Wajib
Prasyarat HE

Pengetahuan Kebencanaan dan Lingkungan merupakan mata kuliah kekhususan Universitas
Syiah Kuala yang berkaitan dengan wawasan lingkungan dan kebencanaan yang meliputi isu-
isu yang berkaitan lingkungan dan ketenagakerjaan, dampak-dampak teknologi terhadap
lingkungan, dampak-dampak eksplorasi dan ekspoitasi sumberdaya alam, potensi bencana,
jenis-jenis bencana, serta metode penanggulangan risiko bencana.

Buku Referensi:

[1]Rames, R. Rao, Improving Disaster Management: The Role of IT in Mitigation, Preparedness,
Response, and Recovery, The National Academic Press, 2007.
[2]Chanuka Wattegama, ICT for Disaster Management, UNDP-APDIP-APCICT, 2007.

77
Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025

Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala




Kode Mata Kuliah : TIK PA1
Nama Mata Kuliah: Tugas Akhir 1 (Final Project 1)

Jumlah SKS :2(0-2)
Semester : 7 (Tujuh)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Tugas Akhir adalah karya ilmiah yang disusun oleh mahasiswa setiap program studi
berdasarkan hasil penelitian terhadap suatu masalah yang dilakukan secara seksama bersama
dengan bimbingan dosen pembimbing yang sesuai topik penelitian yang diajukan (proposal
penelitian). Tugas akhir merupakan salah satu persyaratan kelulusan mahasiswa pada
Program Studi Teknik Komputer. Ketentuan-ketentuan mengenai Tugas Akhir diatur oleh
program studi dengan mengikuti standar yang telah ditetapkan oleh Fakultas Teknik dan
Universitas Syiah Kuala.

Adapun tujuan dilaksanakan Tugas Akhir adalah agar mahasiswa memiliki: (1) Kemampuan
untuk mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang telah diperoleh; (2) Kemampuan untuk
merancang dan melakukan eksperimen, menganalisis dan menginterpretasikan data; (3)
Kemampuan untuk menggunakan teknik, keterampilan dan alat-alat teknik modern yang
diperlukan untuk rekayasa; (4) Kemampuan untuk mendesain suatu sistem, komponen, atau
proses untuk memenuhi kebutuhan yang diinginkan dengan mempertimbangkan faktor-faktor
seperti ekonomi, lingkungan, sosial, politik, etika, kesehatan dan keselamatan,
manufakturabilitas dan keberlanjutan; (5) Kemampuan untuk mengidentifikasi, merumuskan
dan memecahkan masalah teknis; (6) Memiliki pemahaman tentang tanggung jawab
profesional dan etika; (7) Kemampuan untuk berkomunikasi secara efektif; (8) Memiliki
pengetahuan yang luas untuk memahami dampak dari solusi rekayasa dalam konteks global,
ekonomi, lingkungan dan sosial; (9) Menyadari akan kebutuhan dan kemampuan untuk terlibat
dalam belajar seumur hidup; (10) Memiliki pengetahuan tentang isu-isu kontemporer (life-long
learning).

Batasan pelaksanaan Tugas Akhir I meliputi: penulisan latar belakang penelitian, rumusan
masalah dan tujuan penelitian, studi literatur dan kajian yang relevan, metode penelitian,
perancangan dan/atau purwarupa perangkat keras dan/atau perangkat lunak sistem komputer
dan/atau sistem berbasis komputer, simulasi beserta pengambilan data awal hasil penelitian.
Setiap tahapan dari pelaksanaan Tugas Akhir, wajib dikonsultasikan dengan dosen
pembimbing yang telah ditentukan.

Keluaran dari Tugas Akhir I dituangkan dalam bentuk laporan kemajuan tugas akhir yang
selanjutkan diseminarkan (seminar progress) didepan dosen pembimbing dan pembahas serta
dapat diikuti oleh mahasiswa lainnya. Dosen pembimbing dan pembahasan selanjutnya akan
memutuskan bahwa Tugas Akhir I dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya (Tugas Akhir II).

Buku Referensi:

[1] Buku Panduan Tugas Akhir Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik Universitas
Syiah Kuala, 2018

[2] Prosedur Baku Operasional (POB) Tugas Akhir Program Studi Teknik Komputer Fakultas
Teknik Universitas Syiah Kuala, 2018
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Kode Mata Kuliah : TIK PA2
Nama Mata Kuliah: Tugas Akhir II (Final Project II)

Jumlah SKS 14 (0-4)
Semester : 8 (Delapan)
Sifat : Wajib
Prasyarat -

Tugas Akhir I adalah lanjutan dari Tugas Akhir I yang telah diseminarkan dan dinyatakan lulus
sebelumnya. Pelaksanaan Tugas Akhir Il adalah melanjutkan pekerjaan dari Tugas Akhir [ yang
meliputi: penyempurnaan perancangan dan/atau purwarupa perangkat keras dan/atau
perangkat lunak sistem komputer dan/atau sistem berbasis komputer, simulasi dan
pengambilan data hasil penelitian, interpretasi, evaluasi dan analisa data (kualitatif atau
kuantitatif) serta penarikan kesimpulan terhadap hasil yang telah dicapai. Setiap tahapan dari
pelaksanaan Tugas Akhir, wajib dikonsultasikan dengan dosen pembimbing yang telah
ditentukan.

Seluruh hasil dari Tugas Akhir II dituangkan dalam bentuk penulisan skripsi (sesuai format
yang ditentukan), setelah disetujui oleh dosen pembimbing, hasilnya diajukan untuk
diseminarkan. Seminar Hasil dihadiri oleh dosen pembimbing dan pembahas serta mahasiswa
lainnya yang tertarik dengan topik penelitian yang telah dilaksanakan. Setelah diseminarkan
dan disetujui oleh dosen pembimbing dan pembahas, dilanjutkan penulisan karya ilmiah
(paper) dan sidang. Sidang Tugas Akhir bersifat tertutup. Pada saat sidang, hasil perancangan
dan/atau purwarupa wajib ditunjukan serta didemokan didepan komite sidang. Setelah sidang
berlangsung, Komite Sidang akan memutuskan Lulus atau Tidak Lulus. Apabila Lulus, yang
bersangkutan dapat dinyatakan telah menyelesaikan seluruh studinya dan dapat dilanjutkan
untuk Yudisium dan Wisuda sebagai sarjana dengan gelar Sarjana Teknik (S.T).

Buku Referensi:

[1] Buku Panduan Tugas Akhir Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik Universitas
Syiah Kuala, 2018

[2] Prosedur Baku Operasional (POB) Tugas Akhir Program Studi Teknik Komputer Fakultas
Teknik Universitas Syiah Kuala, 2018
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4.6.2 Deskripsi Mata Kuliah Pilihan Program Studi Teknik Komputer

A. Matakuliah Bidang Peminatan “Sistem Embedded”

Kode Mata Kuliah : TKT 504
Nama Mata Kuliah : Perancangan Internet of Things

Jumlah SKS :3(2-1)

Semester : 6 (Enam)

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 309 - Sistem Embedded + Lab

Matakuliah ini akan mengajarkan konsep-konsep dasar Internet of Things berserta
perancnagannya. [oT adalah suatu embedded system yang terhubung ke Internet. Matakuliah
ini akan memakai sistem komputer mini sejenis Raspberry Pi, mikrokontroller sejenis Arduino,
dan emulatornya untuk mempraktekkan konsep-konsep yang akan diajarkan.

Buku Referensi:

[1] Faludi, R. (2011). Building Wireless Sensor Networks. Sebastopol, CA.: O'Reilly Media.

[2] Pfister, C. (2011). Getting Started with the Internet of Things. Sebastopol, CA.: O’Reilly
Media.

[3] Waher, P. (2015). Learning Internet of Things. Birmingham, U.K.: Packt Publishing Ltd

Kode Mata Kuliah :TIK508
Nama Mata Kuliah : Mikroprosessor dan Teknik Antarmuka

Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 5 (Lima)

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 309 - Sistem Embedded + Lab

Mata kuliah Mikroprosesor dan Teknik Antarmuka merupakan mata kuliah yang
memperkenalkan mahasiswa tentang arsitektur sistem mikroprosesor (Mikroprosesor INTEL
dan Zilog), disain pengalamatan perangkat keras, disain antar muka, disain sistem minimum,
dan pemrograman sistem mikroprosesor untuk aplikasi kontrol, computing, dan instrumentasi
berikut dengan teknik interfacing. Mata kuliah yang mempelajari tentang teknik untuk
mengkoneksikan dan memprogram sistem mikrokomputer dengan peripheral masukan dan
keluaran. Teknik ini meliputi interkoneksi antar-perangkat, sinyal elektrik dan logika serta
protokol/signallingnya. Bahasan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Histori sistem
mikroprosesor, terminologi dan format data komputer/mikroprosesor/digital, Arsitektur
sistem mikroprosesor INTEL 8086/8088 dan Mikroprosesor Intel lanjutan, Arsitektur sistem
mikroprosesor Zilog dan Rabbit 2000, meliputi CPU, memori, jalur bus, devais storage dan
devais I/0 lainnya, (2) Sumber daya, clock, reset dan interupsi di sistem mikrokomputer; (3)
Teknik antarmuka port [/0 digital paralel untuk peripheral masukan (push-button, saklar,
keypad) dan peripheral keluaran (panel LED, 7-segmen, LCD alphanumerik dan, motor DC);
(4) Teknik pemrograman timer, counter, interupsi dan real-time clock (RTC); (5) Teknik
antarmuka Pulse Width Modulator (PWM); (6) Teknik antarmuka serial asinkron UART; (7)
Teknik antarmuka serial sinkron, meliputi SPI, [2C (TWI) dan 1-wire; (8) Teknik antarmuka
USB; (9) Teknik antarmuka ADC dan DAC; (10) Teknik antarmuka RAM, flash dan dekodingnya;
serta (11) Desain Mikrokomputer.
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Buku Referensi:

[1] B.B.Brey, “Intel Microprosessors - Architecture, Programming, and Interfacing, 86th ed.”,
Pearson-Prentice Hall, 2009.

[2] R.L.Tokheim, Digital Principles, New York: McGraw-Hill, 1994.

[3] --, "Rabbit 2000 Microprocessor," User's Manual, 2007.

[4] --, Rabbit Family of Microprocessors: Instruction Reference Manual, New York: Digi
International.Inc, 2008.

[5] Frank Vahid and Tony Givargis, “Embedded System Design: A Unified Hardware/Software
Approach”, 1999

[6] Ken Arnold, “Embedded Controller Hardware Design”, 2000

Kode Mata Kuliah :TIK501
Nama Mata Kuliah :Perancangan Sistem Digital + Lab

Jumlah SKS :3(2-1)

Semester : 7 (Tujuh)

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 309 - Sistem Embedded + Lab

Perancangan Sistem Digital adalah sebuah mata kuliah untuk memperkenalkan kepada
mahasiswa tentang bagaimana merancang suatu sistem digital seperti Field-Programmable
Gate Array (FPGA) untuk memenuhi kebutuhan pengguna. FPGA adalah sebuah rangkaian
terintegrasi yang dirancang dan dikonfigurasikan oleh seorang designer setelah manufacturing
pada "field-programmable”. Konfigurasi FPGA umumnya ditentukan dengan menggunakan
Hardware Description Language (HDL). Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi:
(1) Perkenalan FPGA dan VHDL, (2) CMOS dan Aplikasi pada FPGA, (3) Arsitektur FPGA; (4)
Switching FPGA; (5) FPGA Interconnect ; (6) Input/ output FPGA Chips, (7) Teknik
Pemrograman FPGA, (8) Instruksi-Instruksi Bahasa VHDL, (9) Praktek Pemrograman FPGA
dengan VHDL.

Buku Referensi:

[1] Ronald ] Tocci, Neal S Widmer and Gregory L Moss. 2014. Digital Systems: Principles and
Applications. 11th Edition. Pearson Prentice Hall

[2] Ian Grout, "Digital Systems Design with FPGAs and CPLDs", Newness, 2008

Kode Mata Kuliah : TKT 508
Nama Mata Kuliah : Mobile Application

Jumlah SKS :3 (3-0)

Semester : 7 (Tujuh)

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 309 - Sistem Embedded + Lab
Description:

Mobile application or mobile computing is human-computer interaction by which a computer
is expected to be transported during normal usage, which allows for transmission of data, voice
and video. Mobile computing involves mobile communication, mobile hardware, and mobile
software. Communication issues include ad hoc networks and infrastructure networks as well
as communication properties, protocols, data formats and concrete technologies. Hardware
includes mobile devices or device components. Mobile software deals with the characteristics
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and requirements of mobile applications. Topics in Mobile Computing Systems subject will
cover: mobile communication, mobile hardware, and mobile software. The mobile
communication in this case, refers to the infrastructure put in place to ensure that seamless and
reliable communication goes on. Mobile hardware includes mobile devices or device
components that receive or access the service of mobility. Mobile software is the actual program
that runs on the mobile hardware. It deals with the characteristics and requirements of mobile
applications.

Buku Referensi:

[1] Frank Adelstein, Sandeep KS Gupta, Golden Richard III, Loren Schwiebert, Fundamentals
of Mobile and Pervasive Computing 1st Edition, Publisher: McGraw-Hill Professional; 1
edition (November 30, 2004)

[2] Devi Kamal, Mobile Computing”, Oxford University Press; 2 edition, September, 2012

Kode Mata Kuliah : TKT 509
Nama Mata Kuliah: Robotika dan Automasi (Robotics and Automation)

Jumlah SKS :3 (3-0)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil
Sifat : Pilihan
Prasyarat -

Mata Kuliah ini memperkenalkan dasar sistem robotika dan prinsip-prinsip kerja robot dan
sistem automasi. Pada kelas robotika dipaparkan prinsip kerja robot beroda dengan aplikasi
WMR dan pemilihan actuator robot. Lebih lanjut dijelaskan tentang prinsip dasar mekanisme
kendali dalam robotika dan tools programming pada lego robot. Materi yang diajarkan pada
mata kuliah ini meliputi: (1) Dasar robotika, (2) Sistem penggerak pada robot Ackerman,
differential wheel, (3) Sensor Robot Beroda, (4) Aktuator robot,, (5) Sistem Kendali Robot, (6)
Kinematik dan Dinamik Robot, (7) Teknik Pemrograman Robot, (8) Robot berbasis perilaku,
(9) Koordinasi perilaku robot, (10) AUV,UAV, serpentine, snake, Modular reconfigurable robot,
Nano robot, (11) Lego robot, (12) Humanoid Robot, dan (13) Sistem navigasi pada robot
beroda.

Buku Referensi:

[1] Roland Siegwart, Illah Nourbakhsh, Davide Scaramuzza. Introduction to Autonomous
Mobile Robots. (2th Ed.). MIT Press. 2010

[2] Sebastian Thrun, Wolfram Burgard, Dieter Fox C. Probabilistic Robotics. MIT Pressl. 2000
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B. Matakuliah Bidang Peminatan “Jaringan Komputer dan HPC”

Kode Mata Kuliah :TIK512
Nama Mata Kuliah : Perancangan Infrastruktur Jaringan + Lab
(Network Infrastructure Design + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)

Semester : 6 (Enam) / Genap

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 210 - Jaringan Komputer + Lab
Deskripsi:

Mata kuliah Perancangan Infrastruktur Jaringan bertujuan membekali technical skill bagi
mahasiswa untuk mengetahui lebih jauh tentang perancangan dan instalasi jaringan komputer
dan jaringan internet.

Topik bahasan pada mata kuliah ini meliputi: Introduction to RouterOS, Basic Network
Configuration , Wireless configuration and WDS, Firewall Filters, NAT, Mangle, Tunnels and
VPN, PPPoE, PPTP, EolP, HotSpot, QoS and Simple Queues, Burts concept, Torch, Sniffer, P2P
Traffic Identification, Bridge , STP , RSTP, DHCP server/client/relay, Simple Routing.

Setelah mengikuti matakuliah mahasiswa diharapkan mampu mendapatkan sertifikasi CCNA
atau MTCNA.

Buku Referensi:
[1] Rendra Towidjojo, “Mikrotik Kungfu” Penerbit Jasakom, 2016
[2] Panduan Mikrotik, http://perpustakaan-ku.com/download/panduan-mikrotik/

Kode Mata Kuliah :TIK514
Nama Mata Kuliah : Komputasi Berkinerja Tinggi (High Performance Computing)
Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil
Sifat : Pilihan
Prasyarat : TIK 210 - Jaringan Komputer + Lab

Mata Kuliah Komputasi Berkinerja Tinggi mempelajari bagaimana membangun sistem
komputasi yang memerlukan sumberdaya besar, dimulai dari komputasi parallel, grid dan
cloud. Mahasiswa akan diajarkan membangun sistem komputasi parallel menggunakan MP],
cluster dan grid. Juga dipelajari beberapa isu efisiensi dan optimasi seperti loac balancing
dalam proses komputasi maupun database.

Buku Referensi:

[1] Cluster Computing Using MPI Paradigm: A Practical Approach, by Tadrash Shah (Author),
Neel Patel (Author), Nishidh Chavda (Author), https://www.amazon.com/Cluster-
Computing-Using-MPI-Paradigm/dp/365929618X?ie=UTF8&*Version*=1&*entries*=0

[2] Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture (The Prentice Hall Service
Technology Series from Thomas Erl)May 20, 2013 by Thomas Erl and Ricardo Puttini
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Kode Mata Kuliah :TIK516
Nama Mata Kuliah : Pemrograman dan Simulasi Jaringan

Jumlah SKS :3(2-1)

Semester : 6 (Enam) / Genap

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 210 - Jaringan Komputer + Lab

Mata kuliah ini memperkenalkan kembali prinsip-prinsip jaringan komputer dan membahas
secara lebih rinci model referensi OS], khususnya gambaran dari berbagai protokol jaringan
komputer yang populer. Pembahahan pemograman jaringan akan berfokus pada komunikasi
interprocess Unix dan pemrograman jaringan menggunakan TCP/IP. Setelah mengikuti kuliah
ini mahasiswa akan memiliki pemahaman cara kerja protokol jaringan TCP/IP, membuat
aplikasi pemrograman jaringan pada platform Unix berbasis soket, dan dapat membuat
program jaringan client/server dan peer to peer. Mata kuliah ini juga memperkenalkan
mahasiswa konsep yang digunakan dalam simulasi jaringan komputer. Materi yang dibahas
mencakup berbagai isu dalam simulasi jaringan komputer, membekali mahasiswa cara
membuat simulasi jaringan komputer dan bagaimana menginterpretasikan hasil simuasi. Mata
kuliah ini menggunakan perangkat lunak simulator jaringan NS-3 untuk pengerjaan tugas-tugas
simulasi jaringan. Setelah mengikuti kuliah ini mahasiswa akan memiliki pemahaman
bagaimana membangun simulasi jaringan komputer dan bagaimana menerapkannya pada
penelitian jaringan.

Bahasan pada mata kuliah ini meliputi : (1) Review bahasa pemograman C dan TCP/IP; (2)
TCP/IP Socket; (3) I/0O Multiplexing; (4) Telnet dan TFTP; (5) Pemrograman client/server; (6)
Web dan HTTP; dan (7) Topik-topik terkini terkait pemrograman jaringan; (8) Dasar simulasi
jaringan; (9) Simulasi paralel dan terdistribusi; (10) Pengenalan perangkat lunak simulator
jaringan; (11) Penggunaan NS-2/NS-3; (12) Pengukuran kinerja jaringan menggunakan
simulasi; (13) Simulasi kinerja TCP; (14) Simulasi jaringan multicast; (15) Simulasi protokol
routing; (16) Simulasi algoritma antrian packet, simulasi jaringan wireless, dan simulasi
jaringan multimedia.

Buku Referensi:

[1] Computer Networking: A Top-Down Approach, 6th edition, by James Kurose and Keith
Ross, 2012.

[2] Unix Network Programming, Volume 1: The Sockets Networking API (3rd Edition),
Addison-Wesley Professional, 2003.

[3] Modeling and Tools for Network Simulation, by Klaus Wehrle, Mesut Giines and James
Gross, Springer Berlin Heidelberg, 2010.
[4] An Introduction to Network Simulator 3, Jack L. Burbank, Wiley, 2016.
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http://link.springer.com/search?facet-creator=%22Klaus+Wehrle%22
http://link.springer.com/search?facet-creator=%22Mesut+G%C3%BCne%C5%9F%22
http://link.springer.com/search?facet-creator=%22James+Gross%22
http://link.springer.com/search?facet-creator=%22James+Gross%22
https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Jack+L.+Burbank%22&source=gbs_metadata_r&cad=2

Kode Mata Kuliah : TIK 513
Nama Mata Kuliah: Keamanan Jaringan (Networks Security)

Jumlah SKS :3 (3-0)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 210 - Jaringan Komputer + Lab

Mata kuliah ini memperkenalkan mahasiswa konsep keamanan jaringan komputer. Bahasan
pada mata kuliah ini meliputi :

(1) Pengenalan keamanan jaringan;

(2) Enkripsi simetris dan kerahasiaan pesan;

(3) Kriptografi kunci publik dan autentikasi pesan;

(4) Distribusi kunci dan autentikasi user;

(5) Keamanan pada level transport;

(6) Keamanan jaringan nirkabel;

(7) Keamanan aplikasi Web dan Email;

(8) Keamanan IP;

(9) Firewall;

(10) Keamanan data;

(11) Topik penelitian terkini terkait keamanan jaringan dan sejumlah aplikasinya.

Buku Referensi:

[1] Network Security Essentials: Applications and Standards, 4th ed., by William Stallings,
Pearson Education, Inc., 2011..

[2] Cryptography and Network Security: Principles and Practice, Fifth Edition, by William
Stallings, Prentice-Hall, 2011.

Kode Mata Kuliah : TKT 209
Nama Mata Kuliah : Sistem Komunikasi Digital (Digital Communication System)
Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil
Sifat : Pilihan
Prasyarat : TIK 210 - Jaringan Komputer + Lab

Kuliah ini akan mempelajari dasar-dasar transmisi informasi (suara, data dan video) melalui
kanal yang rentan terhadap gangguan seperti noise dan Intersymbol interference (ISI),
arsitektur dasar dari sistem komunikasi digital, teknik-teknik modulasi, demodulasi dan
deteksi, dan dasar pengkodean.

Kuliah ini juga mempelajari kinerja bit error rate dari jaringan dan sistem komunikasi digital.
Terakhir, kuliah ini akan mempelajari trade-off antara bit error rate, bandwidth, efisiensi
spektral dan daya.

Buku Referensi:

[1] Ha H. Nguyen and Ed Shwedyk, “A First Course in Digital Communications”, Cambridge
University Press, 2009.

[2] B.SKlar, “Digital Communications: Fundamentals and Applications”, 2nd Ed., Prentice Hall
2001
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C. Matakuliah Bidang Peminatan “Teknologi Multimedia”

Kode Mata Kuliah :TIK 520
Nama Mata Kuliah : Komputasi Multimedia + Lab (Multimedia Computing + Lab)

Jumlah SKS :3(2-1)

Semester : 6 (Enam) / Genap

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 307 - Pengolahan Citra Digital + Lab

Mata kuliah ini dimaksudkan untuk membahas beberapa teknik komputasi multimedia. Karena
bidang multimedia berkembang dengan pesat, maka materi yang dibahas akan disesuaikan
dengan perkembangan tersebut. Mata kuliah ini juga dimaksudkan sebagai pelengkap dari mata
kuliah pengolahan audio, tuturan, citra dan video digital, untuk memberikan gambaran yang
lebih menyeluruh tentang multimedia dan isu-isu terkininya.

Topik yang akan diberikan mencakup: content-based retrieval, pengolahan multimedia seperti
fusi multimedia dan sampling eksperensial. Selanjutnya akan dibahas juga sumarisasi viedo,
data mining dan kemanan multimedia.

Buku Referensi:

[1] Gerald Friedland and Ramesh Jain, "Multimedia Computing 1st Edition" Cambridge
University Press; 1 edition (July 28, 2014)

[2] Borko Furht" Handbook of Multimedia Computing”, CRC Press, September 29, 1998

Kode Mata Kuliah : TIK 522
Nama Mata Kuliah : Visi Komputer (Computer Vision)

Jumlah SKS :3 (3-0)

Semester : 6 (Enam)

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 307 - Pengolahan Citra Digital + Lab

Mata kuliah ini berisi dasar-dasar visi komputer dan aplikasinya. Dasar-dasar visi komputer
mencakup teori filter linier, metode pengklusteran dan segmentasi, model kamera dan klaibrasi
kamera, juga tutorial singkat tentang OpenCV.

Selanjutnya bahasan akan terdiri dari geometri epipolar, rekonstruksi stereo dan multiview,
dan detektor dan deskriptor yang diwakili oleh Scale Invariant Feature Transform (SIFT).
Pembahasan bagian terakhir mencakup pengantar pengenalan objek, dan deteksi dan
klasiffikasi objek dengan metode model konstelasi dan Support Vector Machine (SVM).

Buku Referensi:
[1] Forsyth dan Ponce, “Computer Vision, A Modern Approach”, 2nd ed.
[2] Richard Szeliski, “Computer Vision: Algorithm and Application”, 2010
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Kode Mata Kuliah :TIK 524
Nama Mata Kuliah : Grafika Komputer (Computer Graphics)

Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 6 (Enam)

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 307 - Pengolahan Citra Digital + Lab

Grafika Komputer adalah proses untuk menciptakan suatu gambar berdasarkan deskripsi
obyek maupun latar belakang yang terkandung pada gambar tersebut. Grafika komputer
merupakan teknik untuk membuat gambar obyek sesuai dengan obyek tersebut di alam nyata
(realism). Grafika komputer bertujuan menghasilkan gambar/citra (lebih tepat disebut
grafik/picture) dengan primitif-primitif geometri seperti garis, lingkaran, dsb. Primitif-primitif
geometri tersebut memerlukan data deskriptif untuk melukis elemen-elemen gambar. Data
deskriptif : koordinat titik, panjang garis, jari-jari lingkaran, tebal garis, warna, dsb. Grafika
komputer berperan dalam visualisasi dan virtual reality.

Berikut adalah bidang aplikasi spesifik dari grafika komputer: Antarmuka pengguna
(Graphical User Interface - GUI), Peta (Cartography), Perancangan objek (Computer Aided
Design - CAD), Sistem multimedia Presentasi grafik, Presentasi saintifik, Pemrosesan citra
dan Simulasi

Buku Referensi:

[1] ]. F. Hughes, A. Van Dam, M. McGuire, D. F. Sklar, J. D. Foley, S. K. Feiner, K. Akeley,
"Computer Graphics: Principles and Practice (3rd Edition. " Addison-Wesley Professional,
July 20, 2013

[2] James D. Foley (Author), Andries van Dam (Author), Steven K. Feiner (Author), John F.
Hughes (Author). "Computer Graphics: Principles and Practice in C (2nd Edition) 2nd
Edition", Addison-Wesley Professional, 1995

Kode Mata Kuliah :TIK517
Nama Mata Kuliah :Perancangan Augmented/Virtual Reality + Lab
Jumlah SKS :3(2-1)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil
Sifat : Pilihan
Prasyarat : TIK 307 - Pengolahan Citra Digital + Lab

Mata kuliah ini akan mengenalkan teknologi yang terkait dengan pengembangan realitas virtual
dan realitas tertambah (augmented/virtual reality). AR adalah teknologi yang menggabungkan
benda maya dua dimensi dan ataupun tiga dimensi ke dalam sebuah lingkungan nyata tiga
dimensi lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam, waktu nyata. Proses belajar
mengajar dilakukan lewat: ceramabh, diskusi, praktek, tugas kelompok/perorangan. Materi yang
diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Pengantar VR/AR, (2) Sejarah Realitias VR/ AR, (3)
Input dan Ouput, (3) Teknologi AR, (4) Teknik-teknik Interaksi VR/AR, (5) Desain Interaksi, (6)
VR/AR Authoring Tools, dan (7) Arah Perkembangan Teknologi VR/AR ke depan.

Buku Referensi:

[1] William R. Sherman, Alan  B.Craig, “Understanding Virtual
Reality”, Morgan - Kaufmann, Inc. 2003.

[2] Borko Furht. Handbook of Augmented Reality. 2011. ISBN 978-1-4614-0063-9

[3] Raghav Sood. Pro Android Augmented Reality. 2012. ISBN 978-1-4302-3945-1
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[4] Dengzhe Ma, Jurgen Gausemeier, Xiumin Fan, Michael Grafe. Virtual Reality & Augmented
Reality in Industry.

Kode Mata Kuliah : TKT 519
Nama Mata Kuliah : Sistem Komputasi Cerdas (Computational Intelligence)

Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TIK 202 Artificial Intelligence

Mata Kuliah Sistem Komputasi Cerdas mempelajari pengertian dasar komputasi cerdas,
pembeda dengan komputasi lainnya. Beberapa varian dari komputasi cerdas juga akan
dipelajari yaitu algoritma berevolusi atau genetika, fuzzy dan neural network.

Buku Referensi:

[1] Computational Intelligence: ~An  Introduction,  Andries P.  Engelbrecht,
https://www.amazon.com/Computational-Intelligence-Introduction-Andries-
Engelbrecht/dp/0470035617

[2] Soft Computing, Suyanto, M.Sc, Penerbit Informatika, 2008

[3] Evolutionary Computation, Keneith A. De Jong, MIT Press, 2009

Kode Mata Kuliah :TKT 521
Nama Mata Kuliah : Visual Network Sensor

Jumlah SKS :3(3-0)

Semester : 7 (Tujuh) / Ganjil

Sifat : Pilihan

Prasyarat : TKT 303 - Pengolahan Citra Digital + Lab
Deskripsi:

Mata kuliah ini mengenalkan konsep jaringan sensor visual atau visual sensor network (VSN)
dan aplikasinya di berbagai bidang. VSN dapat menfasilitasi dilakukannya pengideraan,
pemantauan dan pengotrolan (monitoring and constrolling) lingkungan fisik dari jarak jauh
dengan memanfaatkan informasi visual yang diakuisisi kamera pintar (smart camera).
Pembahasan utama mencakup pemrosesan informasi visual (visual information processing),
jaringan komunikasi nirkabel (wireless networks communications), dan aplikasi dari VSN.
Proses belajar mengajar dilakukan lewat: ceramah, diskusi, praktek, tugas
kelompok/perorangan.

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Pengantar VSN dan Wireless Sensor
Networks, (2) Konsep Teknologi VSN, (3) Karakteristik dan Arsitektur VSN, (4) Jenis-jenis
Sensor Visual, (5) VSN Platforms, (6) Komponen Perangkat Keras VSN, dan (7) Aplikasi VSN.

Buku Referensi:

[1] Li-minn Ang and Kah Phooi Seng. Visual Sensor Network Technology and Its Applications.
IGI Global. 2012.

[2] M. Al Najjar et al., Video Surveillance for Sensor Platforms: Algorithms and Architectures,
Lecture Notes in Electrical Engineering 114, Springer Science+Business Media, LLC. 2014
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D. Matakuliah Pilihan Umum Lainnya

Kode Mata Kuliah : TIK 525

Nama Mata Kuliah : Knowledge and Innovation Management (Knowledge and
Innovation Management)

Jumlah SKS 12 (2-0)

Prasyarat -

Mata kuliah ini membahas prinsip dan konsep pengelolaan pengetahuan (knowledge
management) yang mencakup: kreasi (creation), penyimpanan (retention), pemindahan
(transfer), dan penggunaan (utilization) pengetahuan, serta penerapannya dalam managemen
korporasi modern. Penekanan diarahkan pada pemahaman teori knowledge creation Nonaka.
Proses belajar mengajar dilakukan lewat: ceramah, diskusi, studi kasus, kerja kelompok dan
kerja perorangan. Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Pengantar Mata
Kuliah, (2) Konsep dan hirarki pengetahuan (DIKW), (3) Prinsip dan konsep knowledge
management (KM), (4) Konsep dan model Knowledge Creation, (5) KM Process dan KM
Framework (implementasi praktis konsep SECI), (6) Praktek Knowledge Capturing, (7)
Knowledge Audit and Mapping.

Buku Referensi:

[1] Ikujiro Nonaka and Hirotaka Takeuchi. The Knowledge-Creating Company: How Japanese
Companies Create the Dynamics of Innovation. Oxford University Press. 1995.

[2] Klaus North and Gita Kumta. Knowledge Management: Value Creation Through
Organizational Learning. Springer. 2014.

Kode Mata Kuliah : TIK 529

Nama Mata Kuliah : Geomatik (Geomatics)
Jumlah SKS 12 (2-0)

Prasyarat HE

Geomatika adalah sebuah istilah ilmiah modern yang berarti pendekatan yang terpadu dalam
mengukur, menganalisis, dan mengelola deskripsi dan lokasi data-data kebumian, yang sering
disebut sebagai data spasial. Data-data ini berasal dari berbagai sumber, antara lain satelit-
satelit yang mengorbit bumi, sensor-sensor laut dan udara, dan peralatan ukur di daratan. Data
tersebut diolah dengan teknologi informasi mutakhir menggunakan perangkat keras dan
perangkat lunak komputer. Geomatika mempunyai aplikasi dalam semua disiplin yang
berhubungan dengan data spasial, misalnya studi lingkungan, perencanaan wilayah dan kota,
kerekayasaan, navigasi, geologi & geofisika, dan pengelolaan pertanahan. Oleh karena itu
geomatika sangat fundamental terhadap semua disiplin ilmu kebumian yang menggunakan
data spasial, seperti ilmu ukur tanah, penginderaan jauh (foto udara atau dengan gelombang
elektromagnetik), kartografi, sistem informasi geografik (SIG), dan global positioning system
(GPS).

Buku Referensi:
[1] Mario A. Gomarasca, " Basics of Geomatics", Publisher Springer Netherlands, 2009
[2] Barry Kavanagh. "Geomatics", Prentice Hall (April 18, 2002)
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BAB V PENUTUP

Buku Kurikulum Program Studi Teknik Komputer 2021-2025 merupakan suatu panduan
yang wajib dipedomani oleh setiap mahasiswa yang menempuh pendidikan program sarjana
(strata-1) pada Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala. Buku
ini memuat profil program studi, ketentuan akademik dan kurikulum Program Studi Teknik
Komputer. Buku ini adalah hasil revisi (update) dari Buku Panduan Akademik dan Kurikulum
Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala Tahun 2016-2020. Buku ini merupakan
bagian yang tidak terpisahkan dari Panduan Kurikulum Universitas Syiah Kuala Tahun 2020,
Panduan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka (MBKM) Kemendikbud Tahun 2020 dan Panduan
Merdeka Belajar - Kampus Merdeka (MBKM) Universitas Syiah Kuala Tahun 2020.

Penyusunan kurikulum Program Studi Teknik Komputer yang terdapat pada buku ini
disusun sesuai dengan yang diamanatkan Undang-Undang No. 12 Tahun 2012 tentang
Pendidikan Tinggi, Peraturan Mendikbud R.I. No. 73 Tahun 2013 tentang Penerapan KKNI,
Peraturan Mendikbud R.I. No. 3 Tahun 2020 tentang Standar Nasional Perguruan Tinggi (SNPT).
Penyusunan Kurikulum Rumusan kriteria dan standar kompetensi lulusan Program Studi Teknik
Komputer mengacu pada Standar Nasional Pendidikan Tinggi (SNPT) yang meliputi: (1) Sikap
dan tata nilai; (2) Kemampuan umum; (3) Penguasaan pengetahuan; (4) Kemampuan khusus
yang merupakan ketrampilan kerja khusus yang wajib dimiliki oleh setiap lulusan sesuai dengan
bidang keilmuannya masing-masing. Selain rumusan kriteria dan standar kompetensi lulusan
nasional (KKNI dan SNPT), kompetensi lulusan untuk Program Studi Teknik Komputer (Program
Outcomes) juga disusun mengacu pada standar kompetensi internasional yang ditetapkan oleh
lembaga akreditasi internasional IABEE for Engineering Programs 2020. Penyusunan kurikulum
telah mempertimbangkan masukan dan rekomendasi internal/eksternal stakeholders dan
asosiasi profesi yang terkait dengan Teknik Komputer, baik asosiasi profesi nasional seperti:
APTIKOM dan FORTEI, maupun asosiasi profesi internasional seperti: ACM dan IEEE-Computer
Society.
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DAFTAR PUSTAKA

[1] Undang-Undang No. 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi
[2] Peraturan Mendikbud R.I. No. 73 Tahun 2013 tentang Penerapan KKNI

[3] Peraturan Mendikbud R.I. No. 3 Tahun 2020 tentang Standar Nasional Perguruan Tinggi
(SNPT)

[4] Panduan Penyusunan Kurikulum Pendidikan Tinggi Kemendikbud Tahun 2020
[5] Keputusan Mendikbud R.I. No. 745/P/2020 tentang IKU-8 PTN

[6] Keputusan Menteri Ketenagakerjaan R.I. No. 299 Tahun 2020 tentang SKKNI Untuk
Aktifitas Pemrograman, Konsultan Komputer, dan Keahlian Artificial Intelligence

7] Panduan Penyusunan Kurikulum Universitas Syiah Kuala Tahun 2020

[

[8] Panduan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka Kemendikbud Tahun 2020

[9] Panduan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka Universitas Syiah Kuala Tahun 2020
[

10] The Association for Computing Machinery (ACM), The Association for Information
Systems (AIS) and The Computer Society (IEEE-CS), "Computing Curricula 2005: The
Overview Report covering undergraduate degree programs in Computer Engineering,
Computer Science, Information Systems, Information Technology, and Software
Engineering (CC2005)", A volume of the Computing Curricula Series, The Joint Task
Force for Computing Curricula 2005, 30 September 2005

[11] ACM/IEEE-CS Computing Curricula for Computer Engineering 2016
[12] ACM/IEEE-CS Draft Computing Curricula 2020

[13] Common Criteria and Criteria Guide version 2020 for Engineering Programs IABEE, 16
January 2020

91
Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025

Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala



Lampiran 1
Lampiran 2
Lampiran 3

Lampiran 4

Lampiran 5

Lampiran 6

Lampiran 7

Lampiran 8

Lampiran 9

Lampiran 10
Lampiran 11
Lampiran 12
Lampiran 13
Lampiran 14

Lampiran 15

LAMPIRAN

Daftar Dosen Tetap Program Studi Teknik Komputer
Daftar Tenaga Kependidikan
Daftar Laboratorium

Matrik Keterkaitan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) dan Elemen
Kompetensi Pendidikan Tinggi (KKNI, SNPT, IABEE for Engineering, sesuai
Keputusan MENDIKNAS Nomor: 232/U/2000 Lampiran 5 Matriks keterkaitan
standar kompetensi PPM dan CPL/LO dengan bahan kajian dengan PSTEKKOM
FT USK

Matriks Keterkaitan Mata Kuliah PSTEKKOM 2021-2025 dengan Capaian
Pembelajaran Lulusan (CPL)

Diagram Alir Mata Kuliah PSTEKKOM 2021-2025

Peta Jalan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) melalui Struktur Perkuliahan
PSTEKKOM 2021-2025

Skema dan Instrumen Evaluasi Kurikulum
Contoh Rencana Pembelajaran Semester (RPS)
Contoh Kontrak Perkuliahan

SOP Konversi Mata Kuliah

SOP Pengusulan SK Kurikulum

SOP Evaluasi Kurikulum

SOP Pemutakhiran Kurikulum

Pemetaan Profesi Lulusan sebagai Karyawan Perusahaan versi APTIKOM
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Lampiran 1

Daftar Dosen Tetap Program Studi Teknik Komputer

Nama Lengkap

Prof. Dr. Ir. Yuwaldi Away, M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
E-mail
Website

19641206 199002 1 001 / 0006126401

Pembina Utama Madya (Gol. IV/d)

Guru Besar (Professor)

S1 ITS (Institut Teknologi Sepuluh November), Indonesia
S2 ITB (Institut Teknologi Bandung), Indonesia

S3 UKM (Universiti Kebangsaan Malaysia), Malaysia
Sistem Embedded (Embedded System Design)
yuwaldi@unsyiah.ac.id

http://fsd.unsyiah.ac.id/yuwaldi/

Nama Lengkap

Prof. Dr. Nasaruddin, S.T., M.Eng.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19740402 199903 1 003 / 0002047402

Pembina Utama Madya (Gol. 1V/d)

Guru Besar (Professor)

S1 ITS (Institut Teknologi Sepuluh November), Indonesia
S2 Osaka City University, Japan

S3 Osaka City University, Japan

Jaringan Komputer & HPC (Digital Communication System)
nasaruddin@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/nasaruddin/

Nama Lengkap

Prof. Dr. Khairul Munadi, S.T., M.Eng.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19710827 199903 1 005 / 0027087101

Pembina Utama Muda (Gol. IV/c)

Guru Besar (Professor)

S1 ITS (Institut Teknologi Sepuluh November), Indonesia
S2 Tokyo Metropolitan University, Japan

S3 Tokyo Metropolitan University, Japan

Teknologi Multimedia (Multimedia and Image Processing)
khairul.munadi@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/kmunadi/

Nama Lengkap

Prof. Dr. Fitri Arnia, S.T., M.Eng.Sc

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19731112 199903 2 001/ 0012117302

Pembina Utama Muda (Gol. IV/c)

Guru Besar (Professor)

S1 ITS (Institut Teknologi Sepuluh November), Indonesia
S2 UNSW (The University of New South Wales), Australia

S3 TMU (Tokyo Metropolitan University), Japan

Teknologi Multimedia (Computer Vision & Image Processing)
f.arnia@unsyiah.ac.id
http://www.fsd.unsyiah.ac.id/fitri.arnia/

Nama Lengkap

Prof. Dr. Teuku Yuliar Arif, S.T., M.Kom

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19730703 199903 1 003 / 0003077303

Pembina Tk. I (Gol. IV/b)

Guru Besar (Professor)

S1 ITS (Institut Teknologi Sepuluh November), Indonesia
S2 UI (Universitas Indonesia), Indonesia

S3 UI (Universitas Indonesia), Indonesia

Jaringan Komputer & HPC (Computer Networks)
yuliar@unsyiah.ac.id

http://fsd.unsyiah.ac.id/tyarif/
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Nama Lengkap

Dr. Ramzi Adriman, S.T., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
E-mail
Website

19790130 200501 1 001 / 0012128003

Penata Tk. I (Gol. III/d)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S2 The Asia University, Taiwan, R.0.C

S3 The Asia University, Taiwan, R.O.C

Jaringan Komputer & HPC (High Performance Computing)
ramzi.adriman@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/ramziadriman/

Nama Lengkap

Dr. Rusdha Muharar, S.T., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19780418 200604 1 003 / 0018047804

Penata Tk. I (Gol. III/d)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 UGM (Universitas Gadjah Mada), Indonesia

S2 TU Delft (Delft University of Technology), Netherland
S3 The University of Melbourne, Australia

Teknologi Multimedia (Multimedia Signal Processing)
r.muharar@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/rusdha/

Nama Lengkap

Dr. Kahlil Muchtar, S.T., M.Eng.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19851202 201903 1 006 / 0002128505

Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 Sekolah Tinggi Teknik-PLN, Jakarta, Indonesia

S2 The Asia University, Taiwan, R.O.C.

S3 National Sun Yat-sen University, Taiwan, R.O.C.
Teknologi Multimedia (Computer Vision & Deep Learning)
kahlil@unsyiah.ac.id

http://fsd.unsyiah.ac.id/kahlil/

Nama Lengkap

Ir. Rahmad Dawood, S.Kom., M.Sc., IPM., Asean.Eng.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

197203181995121001 / 0018037202

Penata Tk. I (Gol. III/d)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 ITS (Institut Teknologi Sepuluh November), Indonesia
S2 Columbia University in The City of New York, U.S.A

Sistem Embedded (Embedded System, HCI, IoT)
rahmad.dawood@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/rahmad/

Nama Lengkap

Ir. Afdhal, S.T., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

197907062005011001 / 0026128003

Penata Tk. I (Gol. III/d)

Lektor Kepala (Senior Lecturer)

S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S2 USM (Universiti Sains Malaysia), Malaysia

S3 -- in progress --

Jaringan Komputer & HPC (Computer Networks)
afdhal@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/afdhal/
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Nama Lengkap

Fardian, S.T., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
E-mail
Website

19790102 200312 1 004 / 0012128004
Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia
S2 University of Birmingham, United Kingdoms
S3 -- in progress --

Sistem Embedded (Embedded System, IoT, Deep Learning)

fardian@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/fxf/

Nama Lengkap

Sayed Muchallil, S.T., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

198006162005011002 / 0026128004

Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 UNDIP (Universitas Diponegoro), Indonesia

S2 The University of Texas at Arlington, U.S.A

S3 The University of Oslo, Norwegia -- in progress --
Keamanan Informasi (Information Security)
sayed.muchallil@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/muchallil/

Nama Lengkap

Ahmadiar, S.T., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

198006252008121001 / 0025068005

Penata (Gol. III/c)

Lektor (Senior Lecturer)

S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia
S2 USM (Universiti Sains Malaysia), Malaysia
S3 -- in progress --

Teknologi Informasi (Information Technology)
ahmadiar@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/ahmadiar/

Nama Lengkap

Yudha Nurdin, S.T., M.T.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19791001 201012 1 002 / 0001107905

Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Asisten Ahli (Lecturer)

S1 ITB (Institut Teknologi Bandung), Indonesia
S2 ITB (Institut Teknologi Bandung), Indonesia
S3 -- in progress --

Artificial Intelligence (Machine Learning/Deep Learning)

yudha.nurdin@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/yudha.nurdin/

Nama Lengkap

Ardiansyah, BSEE., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19721226 199201 1 001 / 0026127210

Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Asisten Ahli (Lecturer)

S1 Purdue University, United States of America, U.S.A.
S2 USM (Universiti Sains Malaysia), Malaysia

Geomatik (Geographical Information System)
ardiansyah@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/ardi/
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Nama Lengkap

Maya Fitria, S.Kom., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
E-mail
Website

19900501 201903 2 020 / 0001059005
Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Asisten Ahli (Lecturer)

S1 UI (Universitas Indonesia), Indonesia
S2 University of Duisburg-Essen, Germany

Software Engineering and Human-Computer Interaction
mayafitria@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/mayafitria/

Nama Lengkap

Masduki Khamdan Muchamad, S.Kom., M.Sc.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

19940408 201903 1 009 / 0008049402

Penata Muda Tk. I (Gol. III/b)

Asisten Ahli (Lecturer)

S1 UDINUS (Universitas Dian Nuswantoro), Indonesia
S2 UTeM (Universiti Teknikal Malaysia Melaka), Malaysia

Software Engineering and Artificial Intelligence
masduki@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/masduki/

Nama Lengkap

Dr. Khairun Saddami, S.T.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email
Website

199103182020071101

Tenaga Pengajar

S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S2 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S3 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

Teknologi Multimedia (Image Processing & Deep Learning)
khairun.saddami@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/khairun/

Nama Lengkap

Dr. Maulisa, S.T.

NIP. / NIDN
Pangkat/Gol.
Jabatan Akademik
Pendidikan

Keahlian (Riset)
Email

Website

199010252020072101

Tenaga Pengajar

S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S2 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S3 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

Teknologi Multimedia (Image Processing & Deep Learning)
maulisaoktiana@gmail.com

Nama Lengkap Dr. Yunida, S.T.

NIP. / NIDN 199106152021022101

Pangkat/Gol. -

Jabatan Akademik Tenaga Pengajar

Pendidikan S1 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

Keahlian (Riset)
Email
Website

S2 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

S3 USK (Universitas Syiah Kuala), Indonesia

Jaringan Komputer (Multimedia Communication System)
yunida_@unsyiah.ac.id
http://fsd.unsyiah.ac.id/yunida_/
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Lampiran 2 Daftar Tenaga Kependidikan

1. Edy Sukriansyah, S.T., M.T.
2. Yudha Iskandar, S.T.

3. Zul Syukri, S.T., M.T

4. Zalmi, S.T.

5. Syahrul Wahyudi, S.T., M.T
6.  Ismahadi

7.  Emmy Mulyadi, A.Md

8. Jasmiati, A.Md

9, Haswinda Pratiwi, A.M.d.

S-2

S-1

S-2

S-2

D-3

D-3

D-3

Laboran Lab. Telekomunikasi Multimedia

Laboran Lab. Jaringan Komputer
Laboran Lab. Digital

Laboran Lab. Sistem Tenaga Listrik
Laboran Lab. Pengolahan Data

Laboran. Elektronika dan Instrumentasi

Laboran Lab. Sistem Kendali; Elektronika
Daya

Staf Administrasi

Staf Administrasi
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Lampiran 3 Daftar Laboratorium

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025
Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala

1. Laboratorium Sistem Embedded 100 25
2.  Laboratorium High Performance Computing 100 25
3. Laboratorium Pemrosesan Sinyal Mutimedia 100 25
4. Laboratorium Keamanan Informasi 240 40
5. Laboratorium Digital 100 25
6. Laboratorium Pengolahan Data 160 40
7. Laboratorium Jaringan Komputer 218 50
8. Laboratorium Telekomunikasi Multimedia 160 30
9. Laboratorium Elektronika dan Instrumentasi 136 30
10. Laboratorium Elektronika Daya 100 25
11 Laboratorium Sistem Kendali 136 30
12. Laboratorium Sistem Tenaga Listrik 136 30
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Lampiran4 Matrik Keterkaitan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) PSTEKKOM dan Elemen Kompetensi Pendidikan Tinggi

ELEMEN KOMPETENSI PENDIDIKAN TINGGI
KKNI Setiap Jenjang KKNI L6 SNPT (Sikap dan Tata Nilai) SNPT (Kemampuan Umum) IABEE for Engineering
01|02[{03|04|05|06|/01/02|03|04)|01/02|/03{04[05[06/07|08|{09(10/01|02]|03|/04(05|06|07(08|09[09|01[02(03|04|05(06|07|08|09|10

CAPAIAN PEMBELAJARAN
LULUSAN (CPL)

SIKAP DAN TATA NILAI

Bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa dan menjunjung tinggi
nilai-nilai kemanusiaan, bersikap
jujur, akuntabel, dan bertanggung
A | jawab dengan mengedepankan | V | V [V [V |V [V [V VIVIVIV| V|V V|V V|V v v v v
etika profesi dalam berkontribusi
kepada masyarakat sesuai dengan
bidang keahlian Teknik Komputer.

Mampu memahami kebutuhan
dan cara melakukan pembelajaran
sepanjang hayat, memiliki
semangat kewirausahaan atau
B | memiliki latar belakang untuk i VIVIVIVIVIVIVIVIVIV]V NARYA N N v
melanjutkan pendidikan ke tahap
selanjutnya  termasuk  akses
terhadap pengetahuan terkait isu-
isu terkini.

PENGUASAAN PENGETAHUAN
Mampu menerapkan pengetahuan
matematika, pengetahuan alam,
sains dan teknologi sebagai dasar
untuk mendapatkan pemahaman
menyeluruh prinsip-prinsip
teknik.

Mampu mengidentifikasi,
merumuskan, menganalisis, dan
menyelesaikan masalah dengan

memberikan  solusi  alternatif v v v
secara menyeluruh sesuai bidang
keahlian Teknik Komputer.

KETRAMPILAN UMUM

Mampu melakukan pengujian
terhadap  rancangan  sistem
keteknikan dalam skala
E | laboratorium dan/atau lapangan J v J J J
serta mampu menganalisis dan
mengartikan data menggunakan
kaidah statistik yang benar.
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CAPAIAN PEMBELAJARAN
LULUSAN (CPL)

ELEMEN KOMPETENSI PENDIDIKAN TINGGI

KKNI Setiap Jenjang

KKNI L6

SNPT (Sikap dan Tata Nilai)

SNPT (Kemampuan Umum)

IABEE for Engineering

01

02

03

04

05

01

02

03

04

01

02

03

04

05|06

07

08

09

10

01

02

03

04

05

06

07

08

09

09

01

02

03

04

05

06

07|08

09

10

Mampu menggunakan metode
dan instrumen-instrumen
keteknikan secara benar sesuai
F | petunjuk standar, dan
memperbaharui keterampilan
penggunaan instrumen tersebut
secara berkelanjutan

Mampu berkomunikasi secara
efektif baik lisan maupun tulisan,
dalam mengutarakan gagasan/ide
atau menyajikan hasil penelitian
dengan mempertimbangkan
aspek-aspek budaya

Mampu menerapkan konsep Plan-
Do-Check-Act (PDCA) dalam
penyelesaian tugas-tugas
keteknikan dengan tetap menjaga
aturan-aturan standar yang telah
disepakati bersama

Mampu berkerjasama dalam tim
multi-disiplin dan multi-kultural,
memiliki interpersonal  skills
untuk mengambil keputusan serta
I | bertanggung  jawab secara
mandiri atas pekerjaannya dan
mematuhi etika profesi dalam
menyelesaikan permasalahan
teknik

KETRAMPILAN KHUSUS

Mampu merancang komponen,
sistem, dan/atau proses untuk
memenuhi kebutuhan dengan
mempertimbangkan faktor-faktor
seperti: hukum, ekonomi,
lingkungan, sosial, politik,
kesehatan, keselamatan,
pengurangan resiko bencana,
potensi sumber daya lokal dan
nasional secara berkelanjutan,
sesuai dengan bidang keahlian
Teknik Komputer.
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Lampiran 5 Matriks Keterkaitan Mata Kuliah PSTEKKOM 2021-2025 dengan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) / PROGRAM LEARNING OUTCOMES (PLO)

Wajib (W)
KODE MATA KULIAH SKS atau Sikap dan Tata Penguasaan Ketrampilan Ketrampilan
(T-P) Pilihan (P) Nilai Pengetahuan Umum Khusus
CPLA CPLB CPL C CPLD CPLE | CPLF | CPLG | CPLH | CPLI CPL]
SEMESTER 1
MKS 103 | Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2 (2-0) w v vV
MKS 104 | Ilmu Sosial dan Budaya Dasar 2 (2-0) w v vV vV v
TIK 101 | Kalkulus I 4 (4-0) w vV vV
TIK 103 | Fisika I + Lab 4 (3-1) w vV vV V
TIK 105 | Pengantar Teknik Komputer 2(2-0) w vV vV
TIK 107 | Pengantar Rekayasa dan Desain 2(2-0) w vV vV vV V
TIK 109 | Logika Digital 2 (2-0) w v v
TIK111 | Pemrograman I + Lab 3(2-1) w v v v vV
SEMESTER 2
MKS 101 | Bahasa Indonesia 2 (2-0) W vV V
TIK 102 | Kalkulus II 4 (4-0) W vV v
TIK 104 | Fisika Il + Lab 4 (3-1) W vV vV V
TIK 106 | Matematika Diskrit 3(3-0) W vV v
TIK 108 | Aljabar Linear dan Variabel Kompleks 3(3-0) W v v
TIK 110 | Pengantar Desain Digital 2 (2-0) W v v v v
TIK 112 | Pemrograman II + Lab 3(2-1) W v v vV vV
SEMESTER 3
MKS 105 | Pendidikan Agama 2 (2-0) w N N N
TIK 201 | Biologi 2 (2-0) w v vV
TIK 203 | Probabilitas dan Statistik 3 (3-0) w v v
TIK 205 | Analisis Numerik 3(3-0) \ vV vV
TIK 207 | Algoritma dan Struktur Data 3(3-0) w N N v v
TIK 209 | Organisasi dan Arsitektur Komputer 3(3-0) w vV v N
TIK 211 | Interaksi Manusia dan Komputer 2 (2-0) w v vV v N
TIK 213 | Pengolahan Sinyal + Lab 3(2-1) w Vv vV N
SEMESTER 4
MKS 106 | Pengetahuan Kebencanaan dan Lingkungan 2 (2-0) w N N N
MKS 201 | Bahasa Inggris 2(2-0) w N v
TIK 202 | Artificial Intelligence 3(3-0) w N V N
TIK 204 | Rekayasa Perangkat Lunak + Lab 3(2-1) w N N N N N
TIK 206 | Desain Database 2 (2-0) w N N N
TIK 208 | Sistem Operasi 3(3-0) w N N N
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CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) / PROGRAM LEARNING OUTCOMES (PLO)

Wajib (W)
KODE MATA KULIAH SKS atau Sikap dan Tata Penguasaan Ketrampilan Ketrampilan
(T-P) Pilihan (P) Nilai Pengetahuan Umum Khusus
CPLA CPL B CPL C CPLD CPLE CPLF | CPLG | CPLH | CPLI CPL]
TIK 210 | Jaringan Komputer + Lab 3(2-1) w N N N
TIK 212 | Rangkaian Elektronika + Lab 3(2-1) w N N N
SEMESTER 5
FTT 401 | Technopreneurship 2 (2-0) w N N v
TIK 301 | Tata Tulis [Imiah 2 (2-0) w N N
TIK 303 | Manajemen Proyek 2(2-0) w N N N N N
TIK 305 | Komputasi Terdistribusi + Lab 3(2-1) w N N N
TIK 307 | Pengolahan Citra Digital + Lab 3(2-1) w N N N
TIK 309 | Sistem Embedded + Lab 3(2-1) w N N N
TIK 311 | Machine Learning 2 (2-0) w N N
TIK 313 | Keamanan Informasi 3(3-0) w N N
SEMESTER 6
TIK 302 | Metodologi Penelitian 2 (2-0) w N N N
TIK 304 | Etika dan Profesionalisme 2(2-0) w N N N v
TIK P01 | Hardware-Software Co-Design + Lab (Capstone) 4 (1-3) w N N N N N N N
TIK P02 | Kerja Praktik 2 (0-2) w N N N N
TIK 502 | Kapita Selekta: Sistem Embedded I 3(3-0) P N
TIK 504 | Perancangan Internet of Things + Lab 3(2-1) P N N
TIK 506 | Sensor dan Transduser 3(3-0) P N N N
TIK 508 | Mikroprosesor dan Teknik Antarmuka 3(3-0) P N N
TIK 510 | Kapita Selekta: Jaringan Komputer dan HPC I 3(3-0) P
TIK 512 | Perancangan Infrastruktur Jaringan + Lab 3(2-1) P N N N N
TIK 514 | Komputasi Berkinerja Tinggi + Lab 3(2-1) P N N N
TIK 516 | Pemrograman dan Simulasi Jaringan 3(3-0) P N N
TIK 518 | Kapita Selekta: Teknologi Multimedia I 3(3-0) P N
TIK 520 | Komputasi Multimedia + Lab 3(2-1) P N N
TIK 522 | Visi Komputer 3 (3-0) P N N N
TIK 524 | Grafika Komputer 3(3-0) P N N N
TIK 526 | Deep Learning 2 (2-0) P N N N
TIK 528 | Quantum Computing 2 (2-0) P N N
TIK 530 | E-Sport 2 (2-0) P N N v
TIK 532 | Expert System 2 (2-0) P N N N
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Wajib (W) CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) / PROGRAM LEARNING OUTCOMES (PLO)
KODE MATA KULIAH SKS atau Sikap dan Tata Penguasaan Ketrampilan Ketrampilan
(T-P) Pilihan (P) Nilai Pengetahuan Umum Khusus
CPLA CPL B CPL C CPLD CPLE CPLF | CPLG | CPLH | CPLI CPL]
FTE P02 | MBKM Proyek Kemanusiaan/Desa/Studi- 20 (0-20) P v N N N
Independen/Kampus Mengajar
SEMESTER 7
MKS P02 | Kuliah Kerja Nyata 2 (0-2) w v N N
TIK PA1 | Tugas Akhir I (Capstone) 2 (0-2) w N N N N N v N
TIK 501 | Perancangan Sistem Digital + Lab 3(2-1) P N N N
TIK 503 | Kapita Selekta: Sistem Embedded II 3(3-0) P N
TIK 505 | Mobile Applications 3(3-0) P N
TIK 507 | Robotika dan Automasi 3(3-0) P N N N
TIK 509 | Perancangan Cloud Computing + Lab 3(2-1) P N N
TIK 511 | Kapita Selekta: Jaringan Komputer dan HPC II 3(3-0) P N
TIK 513 | Keamanan Jaringan 3(3-0) P N N N
TIK 515 | Sistem Komunikasi Digital 3(3-0) P N N
TIK 517 | Perancangan Augmented/Virtual Reality + Lab 3(2-1) P N N
TIK 519 | Kapita Selekta: Teknologi Multimedia II 3(3-0) P N
TIK 521 | Sistem Komputasi Cerdas 3(3-0) P N N N
TIK 523 | Visual Network Sensor 3(3-0) P N N N
TIK 525 | Knowledge and Innovation Management 2(2-0) P N N N
TIK 527 | Biolnformatics 2 (2-0) P v v
TIK 529 | Geomatics 2 (2-0) P N N
TIK 531 | Affective Computing 2(2-0) P N N N
FTE PO1 | MBKM Kegiatan Magang/Riset-Mandiri/ 20 (0-20) P v N N v
Kewirausahaan
SEMESTER 8
TIK PA2 | Tugas Akhir II (Capstone) | 4 (0-4) | w N N N N N N N
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Lampiran 6

Diagram Alir Mata Kuliah PSTEKKOM 2021-2025

Semester 1

Semester 2

Semester 3

Semester 4

Semester 5

Semester 6

Semester 7

Semester 8

Aljabar Linear

1 ]
1 I
dan Variabel Biologi : 12%;?:2 i
Kompleks P Y !
1 | IS - 1
1
1
1
Probabilitas dan !
1
|
1
P 1
Fisikatatan FRiCiean gl - !
Numerik I .
1
| |
I :
Matematika N 1
Diskrit !
|
fTTT :
_ Lo Pilihan :
Lo Lainnya :
' I ]
I e e e e e e
1 | !
1 1 !
_ Pt Pilihan i
I MBKM :
R i
Tttt Tt 1
1 1
! Pilihan |
I MBKM :
R i
Keterangan:
---------- , fmmmmm
Math & Basic | NonCE | | MBKM |
Science | Elective i | Elective !
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Lampiran 7

Peta Jalan Capaian Pembelajaran Melalui Struktur Perkuliahan PSTEKKOM 2021-2025

Nama Mata Kuliah dan Blok Kuliah

Capaian
Pembl()ala'aran Tahun Ke-1 Tahun Ke-2 Tahun Ke-3 Tahun Ke-4
) Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 Semester 7 Semester 8
Pendu.ilkan Pendidikan Etika dan Kuliah Kerja
Pancasila dan . . >
Agama Profesionalisme Nyata
Kewarganegaraan
A T T T T T T T 1
1 1
[Imu Sosial dan . . I Mata Kuliah !
Budaya Dasar IRk | Pilihan MBKM |
. |
Pendlfhkan N Pendidikan Frein e i | Techno- Etika dan
Pancasila dan | Kebencanaan ne . g . .
Agama . preneurship Profesionalisme
Kewarganegaraan dan Lingkungan
B [ 1 TTT T T T T T T T T T 1
1 1 1 1
[lmu Sosial dan | | : Mata Kuliah ] ! Mata Kuliah :
Budaya Dasar i Pilihan MBKM : i Pillhan MBKM
R I R |
[ 1 T T T T T T T T T T 1
1 . 1 1 ) 1
Fisikal+Lab | Fisikall + Lab Biologi > Sistem Operasi [ 4---------------- AT ), R,
i Pilihan : i Pilihan |
S N R |
- Pengetahuan
Kalkulus I > Kalkulus II 1> Pmbabﬂ.lta}s e Kebencanaan
Statistik -
dan Lingkungan
Pengantar Aljabar Linear Analisis
C Teknik 7[> danVariabel s P
Komputer Kompleks
Pengantar . .
Matematika Algoritma dan
H ]
Rekayasg g Diskrit I Struktur Data
Desain
Pengantar Organisasi dan
Logika Digital > gantar L Ll Arsitektur —
Desain Digital
Komputer
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Nama Mata Kuliah dan Blok Kuliah

Capaian
Pemble):la'aran Tahun Ke-1 Tahun Ke-2 Tahun Ke-3 Tahun Ke-4
) Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 Semester 7 Semester 8
Artificial Machine Hardware-
Fisikal + Lab | ——»| Fisikall + Lab Biologi ] ] - . —> Software Co- [—» TugasAkhirl [—* Tugas Akhirll
Intelligence Learning .
Design + Lab
N T T T T T T T T T 1
. Rekayasa q ! . !
Kalkulus I ] Kalkulus II - Probabll.ltgs dan L1, Perangkat Lunak + [— Keamanar.l — Metodp !Ogl — Mat:a .Kullah |
Statistik Lab Informasi Penelitian I Pilihan i
Lo |
Pengantar Aljabar Linear Analisis Manaiemen
Teknik M ™ danVariabel |[—| . —»{ Desain Database [— ) —>  Kerja Praktik
Numerik Proyek
Komputer Kompleks
T T Tttt T 1
1
D RPlfngantzr i Matematika Algoritma dan | Ll sistem Overasi | | Mata Kuliah ]
Fouer Eh Diskrit Struktur Data v : Pilihan 1
Desain 1 1
b e e e e e e - - 1
Pengantar Dl Jaringan
Logika Digital | ganta > Arsitektur — 5 —
Desain Digital Komputer + Lab
Komputer
Interaksi .
Pemrograman I Pemrograman I . Artificial
> >  Manusiadan [ . —
+ Lab + Lab Intelligence
Komputer
Pengolahan | |
Sinyal + Lab
. ; Hardware-
. . Pengolahan Jaringan - Komputasi | . .
Fisikal + Lab [—» Fisikall+Lab |—» Sinyil +Lab 1| Komputer + Lab Terdistribusi + Lab| || Software Co- > Tugas Akhirl |[—> Tugas AkhirII
Design + Lab
E Interaksi | Rangkaian > Sistem | *E . Cl . |
Pemrogramanl | | | Pemrogramanll | { | -~ "0~ | | |Elektronika+ Lab Embedded + Lab | MataKuliah | 1,1 MataKuliah | |
+Lab + Lab i Pilihan+Lab i Pilihan+Lab
Komputer 1 1 | 1
L —_—_ 1 L e e ——— 1
||| Pengolahan Citra
> RPL+Lab Digital + Lab
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Nama Mata Kuliah dan Blok Kuliah

Capaian
Pemb‘;laiaran Tahun Ke-1 Tahun Ke-2 Tahun Ke-3 Tahun Ke-4
Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 Semester 7 Semester 8
. Rekayasa . Hardware-
PemrfgLI:Lman I Pemrf%I:Lman I [S\ltfglljttlr:;aDi?: —> Perangkat Lunak [— Peg‘?()iltz}llinngra —i>| Software Co- [—» TugasAkhirl |[—» Tugas Akhirll
(RPL) + Lab g Design + Lab
. Tttt T ! cTTTTTTTTT T :
Probabilitas dan | | |Jaringan Komputer| | N Telf.ggg_ ?t:issll . J Mata Kuliah E_ | *E Mata Kuliah -
F Statistik N + Lab Lab | Pilihan+Lab 1 ! Pilihan + Lab !
1 1
b e e e e e e - 1 b= 1
Pengolahan Rangkaian R Sistem ||
Sinyal + Lab | Elektronika + Lab Embedded + Lab
IImu Sosial dan Bahasa . L . | Metodelogi | | . | .
Bl Indonesia Bahasa Inggris | Tata Tulis IImiah Penelitian > Tugas Akhir| > Tugas Akhir II
Pendidikan » Manajemen | | | SH?tl;Swarg - Kuliah Kerja
Agama Proyek O e I Nyata
Design + Lab
T Tttt T Tt 1
1
N Techno- N Etika dan _»i Mata Kuliah !
preneurship Profesionalisme i Pilihan MBKM :
G Lommmmmeee .
.»|  Kerja Praktik | —
T T Tttt T 1
1
i Mata Kuliah |
i Pilihan MBKM :
1
e e e e e e e - - 1
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Nama Mata Kuliah dan Blok Kuliah

Capaian
Pemb‘;laiaran Tahun Ke-1 Tahun Ke-2 Tahun Ke-3 Tahun Ke-4
Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 Semester 7 Semester 8
Pengantar . Rekayasa . .
Rekayasadan [ Per}gan.ta.r Algoritmadan | | Perangkat Lunak [—> Manajemen > Metod_e l.Ogl —» Tugas Akhir] [—»{ Tugas Akhirll
. Desain Digital Struktur Data Proyek Penelitian
Desain + Lab
T Tttt T Tt 1
Hardware- [ A |
H > Software Co- || I\{Ie.\ta Kuliah 4
. i Pilihan+Lab
Design + Lab | ]
b e e e e e e e - - 1
T T Tttt T 1
1
| MataKuliah !
\  Pilihan + Lab :
L i
IImu Sosial dan Bahasa el Metodelogi
> . Manusiadan [ Bahasa Inggris [—{>| Tata Tulis [Imiah |— o > Tugas Akhir] [—* Tugas Akhir Il
Budaya Dasar Indonesia Penelitian
Komputer
Artificial i,/ Manajemen LELCEIG Techno-
Intelligence Proyek T I | preneurship
Design + Lab
Techno- || Etika dan | | Kuliah Kerja
preneurship Profesionalisme [ Nyata
I [ :
1
. . 1 MataKuliah !
> Kerja Praktik : Pilihan i
L i
T T T T Tttt 1 T T T T Tttt 1
1 1
i Mata Kuliah ! i Mata Kuliah !
i Pilihan : i Pilihan MBKM !
CoClioIiiil O |
T Tttt T Tt 1
1
i Mata Kuliah !
i Pilihan MBKM :
1
b e e e e e e e - - 1
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Nama Mata Kuliah dan Blok Kuliah

Capaian
Pemble):la'aran Tahun Ke-1 Tahun Ke-2 Tahun Ke-3 Tahun Ke-4
) Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 Semester 7 Semester 8
Pemrograman I Pemrograman II Algoritma dan Artificial TR
> = . —>| Machine Learning —®| Software Co- (—»{ Tugas Akhirl [— Tugas Akhir II
+ Lab + Lab Struktur Data Intelligence .
Design + Lab
T T Tt Tttt 1 T T Tt Tttt 1
Pengantar Interaksi Rekayasa A [ A ! [ A 1
Rekayasadan [ Per}gan_t ar Manusiadan  (—»{ Perangkat Lunak Pengqlahan Cira | |, Matfi.KUhah - -l> Mat.a .Kullah !
. Desain Digital Digital + Lab I Pilihan 1 I Pilihan ]
Desain Komputer + Lab 1 1 1 1
b e e e e e e e e - - 1 b e e e e e e e e - - 1
Komputasi
> Desain Database |—» Terdistribusi [
+ Lab
. . Keamanan
> Sistem Operasi |— .
] Informasi
) Jaringan |} ,| Sistem Embedded | |
Komputer + Lab + Lab
Rangkaian n
> Elektronika 1 Ma;;:z]e:]l{en
+ Lab y
Pendidikan
Kebencanaan |

dan Lingkungan
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Lampiran 8 Skema dan Instrumen Evaluasi Kurikulum Program Studi

Dokumen Sistem Evaluasi Kurikulum

Tujuan a. untuk mengetahui proses implementasi kurikulum berjalan
Evaluasi sesuai dengan rencana di program studi;

Kurikum b. untuk mengetahui kendala-kendala dalam implementasi

kurikulum; dan
c. untuk mengetahui dampak implementasi kurikulum terhadap
mahasiswa, dosen, pengelolaan akademik dan pengguna

lulusan.
Program Studi | Program Studi Teknik Komputer
Jurusan Jurusan Teknik Elektro dan Komputer

Unit/Institusi Fakultas Teknik, Universitas Syiah Kuala

A. Deskripsi
Sistem pemantauan dan evaluasi kurikulum dilakukan terhadap proses dan hasil
penyelenggaraan kegiatan belajar mengajar sebelumnya, dengan mempertimbangkan
kekhasan dan kemampuan program studi yang dihubungkan dengan kajian terhadap
kebutuhan di masa mendatang.

B. Skema Pemantauan dan Evaluasi
Skema pemantauan dan evaluasi kurikulum menurut jangka waktunya dibagi menjadi,
pemantauan dan evaluasi jangka pendek dan jangka panjang, dengan rincian kegiatan
sebagai berikut:

a. Pemantauan dan evaluasi kurikulum jangka pendek dilakukan ketika implementasi
kurikulum selama 2 tahun. Mengkaji metode pembelajaran suatu materi ajar per mata
kuliah pada kurikulum yang sedang berjalan, sebagai acuan perbaikan materi ajar atau
bahan kajian mata kuliah dan dilaksanakan setiap semester.

b. Pemantauan dan evaluasi kurikulum jangka panjang merupakan evaluasi yang bersifat
menyeluruh dalam rangka peninjauan dan perbaikan keseluruhan isi kurikulum.
Evaluasi jangka panjang dilakukan setiap 4 tahun sekali untuk menghasilkan
perumusan kurikulum baru.

C. Instrumen Pemantauan dan Evaluasi
Instrumen pengukuran evaluasi lulusan sebagai hasil proses pembelajaran terhadap
implementasi kurikulum dilakukan dengan metode survey atau tracer study. Baik
terhadap lulusan dan juga terhadap pengguna lulusan atau stakeholder.
1. Instrumen Pemantauan dan Evaluasi Internal

Instrumen dari faktor internal yang digunakan dalam pemantauan dan evaluasi

kurikulum adalah portofolio mata kuliah yang berisi:

a. Rencana Pembelajaran Semester (RPS), Kontrak Perkuliahan, dilengkapi dengan
Arsip Soal, dan Kuis serta Contoh Hasil Pekerjaan mahasiswa yang terbaik,
menengah, dan terendah.

b. Daftar Peserta dan Nilai Akhir (DPNA);

c. Hasil Evaluasi Proses Belajar Mengajar (PBM);
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d. Refleksi dan Evaluasi terhadap penyelenggaraan proses pembelajaran sepanjang
satu semester;

e. Data hasil yudisium yang berisikan rata-rata IPK lulusan, rata-rata masa studi,
persentase lulusan tepat waktu dan rata-rata score TOEFL.

2. Instrumen Pemantauan dan Evaluasi Eksternal

Faktor eksternal merupakan suatu unsur tidak secara langsung mempengaruhi

terciptanya prestasi terhadap proses internal dalam suatu perguruan tinggi dan

program studi. Unsur-unsur yang menyatakan keberhasilan dari suatu sistem

pendidikan (termasuk kurikulum) adalah refleksi dari output internal ke eksternal,

meliputi:

a. Rerata waktu tunggu mendapat pekerjaan pertama, sebagai ukuran daya saing
lulusan;

b. Kesesuaian pekerjaan lulusan, sebagai pengakuan kompetensi dalam bidang ilmu
lulusan.

c. Rerata gaji lulusan sebagai pengakuan atas kompetensi, prestasi, tanggung jawab
yang diterima oleh lulusan pada pekerjaan pertama.
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Lampiran9 Contoh RPS

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

MATA KULIAH:

JARINGAN KOMPUTER + LAB
(TIK 210)

Prof. Dr. Teuku Yuliar Arif, S.T., M.Kom.
Afdhal, S.T., M.Sc.

PROGRAM STUDI TEKNIK KOMPUTER
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS SYIAH KUALA
2021
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

Mata Kuliah  :]Jaringan Komputer + Lab Semester : 4
Kode : TIK 210 SKS : 3(2-1)
Program Studi : Teknik Komputer Dosen : 1) Prof. Dr. Teuku Yuliar Arif, S.T., M.Kon
2) Afdhal, S.T., M.Sc.
CAPAIAN PEMBELAJARAN

CP-PSTEKKOM

CPMK-Jaringan Komputer

standar rekayasa dan desain untuk
pembangunan, pengujian, pengoperasian,
dan pemeliharaan sistem komputer dan
sistem perangkat lunak terkait dan/atau
sistem yang berbasis pada komputer

D. Memiliki pengetahuan teoritis yangluas dan |A. Mampu menjelaskan konsep jaringan
mendalam untuk mengidentifikasi, komputer dan protokol jaringan TCP/IP.
merumuskan, menganalisa dan |B. Mampu menjelaskan fungsi dan cara kerja
menyelesaikan masalah atau memberikan lapisan physical dan data link jaringan
solusi alternatif pada bidang keahliannya komputer.

C. Mampu menjelaskan fungsi dan cara kerja
lapisan network, lapisan transport, dan
lapisan application jaringan komputer.

E. Memiliki kemampuan praktis untuk |D. Mampu merancang, memonitor,
melakukan pengujian skala laboratorium mengindentifikasi, dan menganalisis
terhadap rancangan sistem keteknikan yang jaringan LAN, WLAN, dan Internetworking.
didukung dengan pengambilan dan validasi |E. Mampu merancang, memonitor,
data menggunakan kaidah-kaidah statistik mengindentifikasi, dan menganalisis data
yang benar serta hasil pengujiannya trafik TCP dan UDP, Web, FTP, Email, SNMP,
diperkuat dengan survei lapangan Voip dan video streaming dengan kaidah

statistik yang benar.

K.  Mampu mengaplikasikan rangkaian listrik, |[F. Mampu membuat, mengkonfigurasi,
pemrograman komputer, aplikasi perangkat menganalisis, dan mengaplikasikan
lunak, rangkaian elektronika analog dan jaringan LAN Ethernet Direct link dan Switch
digital, mikrokomputer, sistem embedded, Link [EEE 802.3 pada jaringan area lokal
sistem operasi, jaringan komputer, serta |G. Mampu membuat, mengkonfigurasi,

menganalisis dan mengaplikasikan jaringan
WLAN WiFi IEEE 802.11 pada jaringan yang
luas

Kriteria Penilaian:

Nomor Nilai Angka Nilai Huruf

1 87 -100 A
2 78 - 86 AB
3 69 -77 B
4 60 - 68 BC
5 51-59 C
6 41-50

7 0-40 E

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025

Prog

ram Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala

Item Penilaian:

Kom-po-nen CPMK Bo.bo.t
Penilaian Penilaian
Tugas 1 AB 10%
Tugas 2 CF 10 %
Praktikum D,E F G 30%
Ujian Tengah A B,D,F 2504
Semester
Ujian Akhir C.F.EG 25%
Semester
Total 100%
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JADWAL, URAIAN MATERI DAN KEGIATAN PERKULIAHAN

Strategi

Pengalaman

Kriteria

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025
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Minggu| Kemampuan Akhir Bahan Kajian Waktu ° L Bobot
Ke- Yang Diharapkan (Materi Pelajaran) Pembela- Belajar ER Penilaian Nilai
jaran Mahasiswa | (Indikator)
(1) ) ®) (4) () (6) @) (8)
1 Memahami kontrak [» Kontrak Kuliah Ceramah, | 2 x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
kuliah; » Pengantar Jaringan | tanya- menit |dan Tugas (2 %)
Mampu menyebutkan Komputer jawab, mendiskusi-
komponen-komponen|> Kebutuhan Jaringan| tugas kan jaringan
jaringan komputer Komputer materi komputer
Mampu menyebutkan |> Pengukuran kinerja | kuliah. secara umum
ukuran Kkiner jaringan Jaringan Komputer
komputer » Arsitektur Internet
Mampu menyebutkan|> Lapisan protokol
lapisan protokol Jaringan Komputer
jaringan komputer » Implementasi open
Mampu source Jaringan
menggunakan tool Komputer
pengujian Kinerja
jaringan komputer
2 Mampu menjelaskan > Lapisan Physical Ceramah, | 2 x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
fungsi lapisan » Data dan sinyal tanya- menit |dan Tugas (2 %)
physical » Transmission dan | jawab, mendiskusi-
Mampu menyebutkan reception flow tugas kan lapisan
jenis data dan sinyal |» Medium kabel dan | materi physical
pada jaringan wireless kuliah.
komputer » Pengkodean
Mampu menjelaskan informasi dan
blok transmission dan transmisi baseband
reception flow » Modulasi digital
Mampu menjelaskan dan multiplexing
medium kabel dan  |> Spread spectrum
wireless » Single-Carrier vs.
Mampu membuat Multipe-Carrier
pengkodean > MIMO
informasi dan
transmisi baseband
Mampu membedakan
modulasi digital dan
multiplexing
Mampu menjelaskan
metode spread
spectrum
Mampu menjelaskan
perbedaan Single-
Carrier vs. Multipe-
Carrier
3 Mampu menjelaskan |[»> Lapisan Data link | Ceramah, | 2x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
fungsi lapisan Data > Framing tanya- menit |dan Tugas (2%)
link » Addressing jawab, mendiskusi-
Mampu menjelaskan > Error control dan tugas kan lapisan
format Framing reliability materi data link
Mampu menjelaskan [> Flow control kuliah.
sistem Addressing » Medium Access
IPv4 dan IPv6 Control
Mampu menjelaskan [> High-Level Data
Error control dan Link Control
reliability » Point-to-Point
Mampu menjelaskan Protocol
flow control
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Strategi

Pengalaman

Kriteria

Minggu| Kemampuan Akhir Bahan Kajian Waktu ° L Bobot
Ke- Yang Diharapkan (Materi Pelajaran) Pembela- Belajar ER Penilaian Nilai
jaran Mahasiswa | (Indikator)
(1) ) ®) (4) (%) (6) @) (8)
Mampu menjelaskan |[> Ethernet IEEE
fungsi Medium 802.3
Access Control
Mampu menjelaskan
cara kerja High-Level
Data Link Control
Mampu menjelaskan
cara kerja Point-to-
Point Protocol
Mampu menjelaskan
cara kerja Ethernet
IEEE 802.3
4 Mampu menjelaskan [> Wireless Link Ceramah, | 2x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
cara kerja Wireless |» WLAN IEEE tanya- menit |dan Tugas (2%)
Link 802.11 jawab, mendiskusi-
Mampu menjelaskan [> Teknologi tugas kan Wireless
cara kerja WLAN Bluetooth materi LAN
IEEE 802.11 » Teknologi WiMAX | kuliah.
Mampu menjelaskan |[> Bridging
cara kerja Teknologi |» Virtual LAN
Bluetooth » Device driver
Tekn Mampu Network Interface
menjelaskan cara
kerja ologi WiMAX
Mampu menjelaskan
cara kerja Bridging
Mampu menjelaskan
cara kerja Virtual
LAN
Mampu menjelaskan
fungsi device driver
Network Interface
5 Mampu menjelaskan |[»> Lapisan protokol Ceramah, | 2 x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
lapisan protokol Internet tanya- menit |dan Tugas (2%)
Internet » Konektifitas jawab, mendiskusi-
Mampu menjelaskan |> Skalabilitas tugas kan lapisan
konektifitas dan » Resource sharing materi protokol
skalabilitas jaringan |> Internet Protocol kuliah. internet
komputer versi 4
Mampu menjelaskan [> Network Address
cara kerja resource Translation
sharing » Internet Protocol
Mampu menjelaskan versi 6
pengalamatan » Address Resolution
Internet Protocol Protocol
versi 4 » Dynamic Host
Mampu menjelaskan Configuration
cara kerja Network > ICMP
Address Translation
Mampu menjelaskan
pengalamatan
Internet Protocol
versi 6
Mampu menjelaskan
cara kerja Address
Resolution Protocol
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Minggu
Ke-

Kemampuan Akhir
Yang Diharapkan

Bahan Kajian
(Materi Pelajaran)

Strategi
Pembela-
jaran

Waktu
Belajar

Pengalaman
Belajar
Mahasiswa

Kriteria
Penilaian
(Indikator)

Bobot
Nilai

1)

O]

©)

(4)

©)

(6)

(M

(8)

Mampu menjelaskan
cara kerja Dynamic
Host Configuration
Mampu menjelaskan
cara kerja ICMP

Mampu membuat
jaringan komputer
Ethernet IEEE 802.3
sederhana yang hanya
terdiri dari dua host
dan terhubung secara
langsung (direct link)
menggunakan kabel
UTP.

Mampu memahami
format frame dan
pengalamatan pada
data link Ethernet.
Mampu menguji dan
menganalisis kinerja
jaringan Ethernet
direct link.

Mampu membuat
jaringan komputer
LAN Ethernet IEEE
802.3 menggunakan
switch hub MikroTik.
Mampu memahami
format frame dan
pengalamatan pada
data link Ethernet
IEEE 802.3.

Mampu menguji dan
menganalisis kinerja
jaringan Ethernet
swicth link.

» Praktimkum
Modul-1: Jaringan
LAN Ethernet
(Direct link) IEEE
802.3

» Praktikum Modul-
2: Jaringan LAN
Ethernet (Switch
Link) IEEE 802.3

Tugas
pendahul
uan,
praktiku
m, tugas
analisis
data,
tugas
laporan.

2 x50
menit

1 x 100
menit

Membuat dan
menyelesai-
kan konfigu-
rasi jaringan
komputer
sederhana

Mengikuti
Praktikum
Mengerjakan
laporan
praktikum

Prak
(10 %)

Mampu membuat
jaringan komputer
WLAN WiFi IEEE
802.11 menggunakan
wireless router
MikroTik.

Mampu memahami
format frame dan
pengalamatan pada
data link IEEE
802.11.

Mampu menguji dan
menganalisis kinerja
jaringan WLAN WiFi
IEEE 802.11.
Mampu membuat
internetworking
jaringan komputer
yang terdiri atas
jaringan Ethernet

» Praktikum Modul-
3: Jaringan WLAN
WiFi IEEE 802.11

» Praktikum Modul-
4: Internetworking

Tugas
pendahul
uan,
praktiku
m, tugas
analisis
data,
tugas
laporan.

2 x50
menit

1x100
menit

Membuat dan
menyelesai-
kan konfigu-
rasi WLAN

Mengikuti
Praktikum
Mengerjakan
laporan
praktikum

Prak
(10 %)
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Strategi

Kriteria

Minggu| Kemampuan Akhir Bahan Kajian Waktu | Pengalaman o Bobot
Ke- Yang Diharapkan (Materi Pelajaran) Pembela- Belajar ER Penilaian Nilai
jaran Mahasiswa | (Indikator)
(1) ) ®) (4) (%) (6) @) (8)
IEEE 802.3 dan
jaringan WiFi IEEE
802.11.
v" Mampu memahami
format header packet
di lapisan network.
v' Mampu memahami
IPv4 address dan
metode subneting
menggunakan CIDR.
v" Mampu memahami
static routing, NAT
dan ARP.
8 |Mampu menjawab Semua materi yang Ujian 2 x50 [Menjawab Menjawab UTsS
pertanyaan UTS. telah dipelajari Tertulis menit | semua semua (20 %)
sebelumnya pertanyaan |pertanyaan
9 |v Mampu menjelaskan |> Prisip routing Ceramah, | 2x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
prisip routing » Intra-Domain tanya- menit |dan Tugas (2 %)
v" Mampu menjelaskan routing jawab, mendiskusi-
cara kerja Intra- » Inter-Domain tugas kan prinsip-
Domain routing rouitng materi prinsip
v" Mampu menjelaskan [>» Multicast routing kuliah. routing
cara kerja Inter- » Inter-Domain
Domain rouitng Multicast
v" Mampu menjelaskan
cara kerja Multicast
routing
v" Mampu menjelaskan
cara kerja Inter-
Domain Multicast
10 |v Mampu menjelaskan |> Lapisan transport Ceramah, | 2 x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
fungsi lapisan » Node-to-node vs. tanya- menit |dan Tugas (2 %)
transport end-to-end jawab, mendiskusi-
v" Mampu menjelaskan [> Error control dan tugas kan lapisan
perbedaan antara reabilitas materi transport
Node-to-node vs. end-|> Flow control dan kuliah.
to-end congestion control
v" Mampu menjelaskan |> Aliran packet pada
cara kerja Error lapisan transport
control » User Datagram
v" Mampu menjelaskan Protocol
cara kerja Flow » Format header UDP
control dan > Per-segment
congestion control checksum
v" Mampu menjelaskan [> Transmission
cara kerja aliran Control Protocol
packet pada lapisan  [» Format header TCP
transport » TCP flow control
v' Mampu menjelaskan [» TCP congestion
fungsi User Datagram control
Protocol
v" Mampu menjelaskan
Format header UDP
v" Mampu menjelaskan
cara kerja Per-
segment checksum
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Strategi

Pengalaman

Kriteria

Minggu| Kemampuan Akhir Bahan Kajian Waktu ° L Bobot
Ke- Yang Diharapkan (Materi Pelajaran) Pembela- Belajar ER Penilaian Nilai
jaran Mahasiswa | (Indikator)
(1) ) ®) (4) (%) (6) @) (8)
Mampu menjelaskan
cara kerja
Transmission Control
Protocol
Mampu menjelaskan
format header TCP
Mampu menjelaskan
cara kerja TCP flow
control
Mampu menjelaskan
cara kerja TCP
congestion control
11 Mampu menjelaskan [» TCP performance | Ceramah, | 2x50 |Mengetahui |[Mengerjakan| Tugas
TCP performance » Pemograman socket| tanya- menit | kinerja Tugas (2%)
Mampu menjelaskan |> Binding aplikasi jawab, jaringan TCP
fungsi pemograman melalui UDP dan tugas
socket TCP materi
Mampu menjelaskan > Protokol transport | kuliah.
cara kerja binding untuk aplikasi
aplikasi melalui UDP realtime
dan TCP > RTP
Mampu menjelaskan [> RTCP
cara kerja protokol
transport untuk
aplikasi realtime
Mampu menjelaskan
cara kerja RTP
Mampu menjelaskan
cara kerja RTCP
12 Mampu menjelaskan [> Lapisan aplikasi Ceramah, | 2 x50 |Mempelajari |Mengerjakan| Tugas
fungsi Lapisan » Domain Name tanya- menit |dan Tugas (2%)
aplikasi System (DNS) jawab, mendiskusi-
Mampu menjelaskan |> E-Mail tugas kan lapisan
cara kerja Domain  |» World Wide Web | materi aplikasi
Name System (DNS) (WWW) kuliah.
Mampu menjelaskan > File Transfer
cara kerja E-Mail Protocol (FTP)
Mampu menjelaskan
cara kerja World
Wide Web (WWW)
Mampu menjelaskan
cara kerja File
Transfer Protocol
(FTP)
13 Mampu menjelaskan [» SNMP Ceramah, | 2 x50 |Mengetahui |Mengerjakan| Tugas
cara kerja SNMP > VolP tanya- menit |cara kerja Tugas (2%)
Mampu menjelaskan |[»> Streaming jawab, SNMP
cara kerja VVolP > P2P tugas
Mampu menjelaskan materi
cara kerja Streaming kuliah.
Mampu menjelaskan
cara kerja P2P
14 Memahami konsep  |[»> Praktimkum Tugas 2 x50 |Mengetahui |Mengikuti Prak
paket TCP dan UDP. Modul-5: pendahul menit |konsep paket |Praktikum (10 %)
Mampu Transmission uan, TCP dan
memonitoring paket Control Protocol UDP
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Minggu| Kemampuan Akhir Bahan Kajian Strategl | |\ «eu | Pengalaman |- Kriteria g

Ke- Yang Diharapkan (Materi Pelajaran) Pembela- Belajar ER Penilaian Nilai

jaran Mahasiswa | (Indikator)

(1) ) ®) (4) (%) (6) @) (8)
TCP yang ada di » Praktikum Modul- | praktiku + Mengerjakan
jaringan. 6: User Datagram | m, tugas laporan
Memahami tentang Protocol analisis 1x100 praktikum
Mikrotik Router. data, menit
Mahasiswa Mampu tugas
setting mikrotik laporan.
router.

15 Mampu membangun > Praktimkum Tugas 2x50 |Membuat, Mengikuti Prak
web server, ftp server Modul-7: Web, pendahul menit |mengkonfi- |Praktikum (10 %)
dan email server FTP, dan Email uan, gurasi, me- | Mengerjakan
bebasis Linux. » Praktikum Modul- | praktiku + nganalisis, laporan
Mampu 8: SNMP, VoIP dan| m, tugas dan meng- praktikum
memonitoring trafik streaming analisis 1 x 100 |aplikasikan
web, ftp dan email. data, menit | web server,

Mampu tugas ftp server dan
mengkonfigurasi laporan. email server
protocol SNMP. bebasis
Mampu Linux
membangkitkan
trafik Voip dan video
streaming.
16 Mampu menjawab UAS Ujian. 2 x50 |Menjawab Menjawab UAS
pertanyaan UAS. menit |semua semua (20 %)
pertanyaan | pertanyaan
TOTAL 100%

Sumber Belajar/ Referensi

[1] Computer Networks: An Open Source Approach, Ying-Dar Lin, Ren-Hung Hwang, Fred Baker,

McGraw Hill, 2011.

[2] Computer Networking: A Top-Down Approach, 7t edition, Kurose and Ross, Pearson, 2016.
[3] Computer Networks 5t edition, Andrew S. Tanenbaum, Pearson, 2010.
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Ketua/Koordinator,
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Afdhal, S.T., M.Sc.
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Lampiran 10 Contoh Kontrak Perkuliahan

KONTRAK KULIAH

Kode TIK 210 Tanggal dikeluarkan : 2021

Area No. Revisi 1

Program Studi Teknik Komputer

Nama Mata Kuliah : Jaringan Komputer + Lab

Kode Mata Kuliah : TIK 210
Bobot SKS :3(2-1)
Semester . 4 (Wajib)

Hari Pertemuan : Senin (14.00 — 16.30)

Tempat Pertemuan : Laboratorium Jaringan

Koordinator/DosenMK : Dr. Teuku Yuliar Arif, S.T., M.Kom. / Afdhal, S.T., M.Sc.

1. Manfaat Mata Kuliah

Manfaat mata kuliah Jaringan Komputer adalah untuk membekali konsep dasar dan cara
kerja jaringan komputer dan internet. Setelah mengikuti matakuliah mahasiswa diharapkan
mampu memahami konsep dasar jaringan komputer termasuk fungsi dan cara kerja
berbagai jenis lapisan (layers) berdasarkan model OSI 7-Layer dan model TCP/IP yang
saling terkait satu dengan lainnya. Selain itu manfaatnya adalah mampu membuat,
mengkonfigurasi dan menganalisis jaringan LAN Ethernet (Direct link / Switch link) IEEE
802.3. dan WLAN WIFI IEEE 802.11

2. Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini memperkenalkan Jaringan Komputer berdasarkan model referensi OSI 7-
layer dan protocol standar TCP/IP (Transmission Protocol / Internet Protocol). Mata kuliah
ini membekali peserta didik dengan pemahaman terhadap berbagai konsep jaringan TPC/IP
dan berbagai aplikasi jaringan komputer serta cara kerja masing-masing lapisan protokol
TCP/IP sehingga dapat membentuk komunikasi antar perangkat (hardware/software) dalam
sebuah jaringan.

3. Standar Kompetensi

CPL-TEKKOM (D, E, K) CPMK-Jaringan Komputer

Mampu menjelaskan konsep jaringan
komputer dan protokol jaringan TCP/IP.

E. Memiliki pengetahuan teoritis yang | A.
luas dan mendalam untuk

mengidentifikasi, merumuskan, | B.
menganalisa dan menyelesaikan
masalah atau memberikan solusi

Mampu menjelaskan fungsi dan cara kerja
lapisan physical dan data link jaringan
komputer.

dengan pengambilan dan validasi data

alternatif pada bidang keahliannya C. Mampu menjelaskan fungsi dan cara kerja
lapisan network, lapisan transport, dan
lapisan application jaringan komputer.

E. Memiliki kemampuan praktis untuk |D. Mampu merancang, memonitor,
melakukan pengujian skala mengindentifikasi, dan menganalisis
laboratorium terhadap rancangan jaringan LAN, WLAN, dan Internetworking.
sistem keteknikan yang didukung [E. Mampu merancang, memonitor,

mengindentifikasi, dan menganalisis data
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menggunakan kaidah-kaidah statistik
yang benar serta hasil pengujiannya
diperkuat dengan survei lapangan

trafik TCP dan UDP, Web, FTP, Emall,
SNMP, Voip dan video streaming dengan
kaidah statistik yang benar.

K. Mampu mengaplikasikan rangkaian
listrik, pemrograman komputer,
aplikasi perangkat lunak, rangkaian
elektronika analog dan digital,
mikrokomputer, sistem embedded,
sistem operasi, jaringan komputer,
serta standar rekayasa dan desain

. Mampu

. Mampu

membuat, mengkonfigurasi,
menganalisis, dan mengaplikasikan
jaringan LAN Ethernet Direct link dan Switch
Link IEEE 802.3 pada jaringan area lokal
membuat, mengkonfigurasi,
menganalisis dan mengaplikasikan
jaringan WLAN WiFi IEEE 802.11 pada
jaringan yang luas

untuk  pembangunan, pengujian,
pengoperasian, dan pemeliharaan
sistem komputer dan sistem perangkat
lunak terkait dan/atau sistem yang
berbasis pada komputer

4. Strategi Pembelajaran (metode cara proses pembelajaran)

Mata kuliah ini menerapkan metode ceramah, diskusi, dan demonstrasi. Proses belajar
mengajar diawali oleh pemaparan materi secara lisan oleh dosen, di ikuti dengan tanya-
jawab dengan peserta didik, dan dilanjutkan dengan pengerjaan tugas oleh peserta didik
baik di dalam kelas maupun di luar kelas. Tugas di bagi dalam dua jenis, yaitu tugas
perorangan dan tugas kelompok. Tugas kelompok dilakukan untuk memecahkan sejumlah
permasalahan yang diberikan, kemudian didemontrasikan di ruang kelas atau laboratorium.

5. Materi Pokok

Materi yang diajarkan pada mata kuliah ini meliputi: (1) Konsep Dasar Jaringan Komputer
(2) Lapisan Physical (3) Lapisan Datalink (MAC & LLC) (4) Lapisan Jaringan (5) Prinsip
Routing (6) Lapisan Transport (7) Lapisan Aplikasi (8) Manajemen Jaringan dan Protokol
SNMP.

6. Bahan Bacaan

[1] Computer Networks: An Open Source Approach, Ying-Dar Lin, Ren-Hung Hwang,
Fred Baker, published by McGraw Hill, Feb 2011.

[2] Computer Networking A Top Down Approach, Kurose and Ross, Pearson

[3] Cisco Networking Academy (2018) Introduction_to_Networks_v60 Companion Guide,
Cisco Press.

7. Tugas

Tugas 1 (Perorangan)
Tugas 2 (Kelompok)
Quizl1l&?2

Praktikum + Ujian Praktikum
Ujian Tengah Semester
Ujian Akhir Semester

ourwWNE
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8. Kriteria dan Standar Penilaian

Indikator penilaian: Pemahaman konsep dan ketepatan berhitung
- Bobot Tingkat Kompetensi .

Komponen Penilaian E——— PAP Point
Tugas 1/Tugas 2 10% A>87 4,0
Test/Quis 10% 78 < AB< 86 3,5
Praktikum 30% 69 < B< 78 3,0
(Perancangan)
Ujian Tengah Semester 25% 60 <BC< 69 2,5
Ujian Akhir Semester 25% 51 < C<60 2,0

41 < D<51 1,0
Total 100%

E<41 0,0

9. Tata Tertib Mahasiswa dan Dosen

1.
2.

3.

~No

Total kehadiran mahasiswa minimal 75%.

Mahasiswa harus berpakaian sebagaimana peraturan Universitas Syiah Kuala
(berkerah, rapi, sopan, dan bersepatu)

Mahasiswa tidak diperkenankan untuk “titip absen” apabila diketahui terdapat
mahasiswa yang melakukannya maka sanksinya orang mahasiswa yang hadir akan
dihapus kehadirannya secara acak

Mahasiswa yang tidak bisa atau berhalangan hadir mengikuti UTS/UAS, harus ijin
maksimal sehari sebelum pelaksanaan ujian kepada dosen pengampu, dan susulan
akan diberikan maksimal 3 hari setelah ujian dengan menghubungi dosen pengampu
sebelumnya.

Daftar hadir hanya akan diedarkan selama perkuliahan berlangsung, tidak
diperkenankan mengisi daftar hadir setelah kuliah berakhir (daftar hadir diambil oleh
ketua kelas diruang yang telah ditentukan dan harus dikembalikan kembali).

Selama perkuliahan berlangsung HP harus di “silent”.

Menjaga kesopanan dalam berkomunikasi dengan dosen dan teman baik secara
langsung maupun lewat SMS/Telepon.

Mahasiswa diperkenankan membawa minuman ke dalam ruang kelas atan tetapi
dilarang meninggalkan bekas/sisa makanan/minuman.

Mencontek dan memberi contekan berakibat pada nilai akhir tidak lulus.

10. Jadwal Kuliah (Course Outline)

No. Pokok Bahasan Mlgg_gu Dosen Pengajar
1 | Konsep Jaringan Komputer I Prof. Dr. T. Yuliar Arif
2 | Lapisan Fisik (Physical Layer) Il Prof. Dr. T. Yuliar Arif
3 | Lapisan Link Data (Data Link Layer) [l Prof. Dr. T. Yuliar Arif
4 | Wireless Link (Data Link Layer) v Prof. Dr. T. Yuliar Arif
5 | Lapisan Protokol Internet (Network Layer) Y Prof. Dr. T. Yuliar Arif

Praktikum Modul-1: Jaringan LAN Ethernet (Direct link) . :

6 Praktikum Modul-2: Jaringan LAN Ethernet (Switch Link) Vi Prof. Dr. T. Yuliar Arif

Praktikum Modul-3: Jaringan WLAN WiFi IEEE 802.11 . :

! Praktikum Modul-4: Internetworking Vil Prof. Dr. T. Yuliar Arif
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No. Pokok Bahasan Migg_gu Dosen Pengajar
8 | Ujian Tengah Semester VI Prof. Dr. T. Yuliar Arif
9 | Prinsip-prinsip Routing (Network Layer) IX Afdhal, S.T., M.Sc.
10 | Lapisan Transport (Transport Layer) X Afdhal, S.T., M.Sc.
11 | TCP dan UDP (Transport Layer) Xl Afdhal, S.T., M.Sc.
12 | Lapisan Aplikasi (Application Layer) Xl Afdhal, S.T., M.Sc.
13 | Manajemen Jaringan dan Protokol SNMP Xl Afdhal, S.T., M.Sc.
1 o oo | v | wana, 5T, mso
15 E:Z:ﬁ::tﬂm mggﬂ:; \évl\?l\b/l,PF,t\p/,o(Ijlgr(ljaEnmsetirleaming XV Afdhal, S.T., M.Sc.
16 | Ujian Akhir Semester XVI Afdhal, S.T., M.Sc.

11. Lain-lain

Apabila ada hal-hal yang diluar kesepakatan ini untuk perlu disepakati, dapat dibicarakan
secara teknis pada saat setiap acara perkuliahan. Apabila ada perubahan isi kontrak
perkuliahan, akan ada pemberitahuan terlebih dahulu. Kontrak perkuliahan ini dapat
dilaksanakan, mulai dari disampaikan kesepakatan ini.

Pihak | Pihak Il
Dosen Pengampu, a.n. Mahasiswa
Prof. Dr. Teuku Yuliar Arif, S.T., M.Kom. Nama Mahasiswa
NIP. 19730703 199903 1 003 NPM.

Mengetahui

Ketua Program Studi Teknik Komputer

Afdhal, S.T., M.Sc.
NIP. 19790706 200501 1 001
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Lampiran 11 SOP Konversi Mata Kuliah

Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala
Darussalam, Banda Aceh

Dokumen Level: SOP

Judul: Konversi dan/atau Ekuivalensi Mata Kuliah

Kode: 001/SOP/PSTEKKOM/2021 Tanggal dikeluarkan: 02 Juni 2021
Area: Program Studi Teknik Komputer Revisi: -
I. TUJUAN

SOP konversi mata kuliah bertujuan untuk memberi pedoman pelaksanaan kurikulum
bagi Program Studi Teknik Komputer FT USK dalam mengimpelentasikan konversi mata
kuliah yang sejalan dengan perubahan kurikulum. Konversi muncul karena adanya
ekivalensi mata kuliah yang dikurikulum sebelumnya dihapuskan atau digantikan
dengan mata kuliah baru serta ada mata kuliah yang digabungkan menjadi satu mata
kuliah baru.

II. RUANG LINGKUP
SOP ini menjelaskan tentang proses konversi mata kuliah dan segala proses yang
berhubungan dengan konversi mata kuliah di Program Studi Teknik Komputer FT USK.

I11. DEFINISI

SNPT-ST-11 Kurikulum adalah suatu dokumen tertulis tentang rencana akademik yang
menyangkut kompetensi lulusan, deskripsi mata kuliah, sks, bobot mata kuliah,
referensi mata kuliah, dan sebaran mata kuliah per semester.

SNPT-ST-12 Kurikulum berbasis kompetensi adalah suatu konsep kurikulum yang
menekankan pada pengembangan kemampuan melakukan tugas-tugas dan standar
performa tertentu, sehingga hasilnya dapat dirasakan oleh mahasiswa berupa
penguasaan terhadap seperangkat kompetensi tertentu.

IV. REFERENSI

1. Undang-undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;

2. Permenristekdikti Nomor 99 Tahun 2016 Tentang Statuta Unsyiah;

3. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 73 Tahun
2013 Tentang Penerapan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia Bidang
Pendidikan Tinggi;

4. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi Nomor 44 Tahun 2015
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi;

5. Panduan Penyusunan Kurikulum, Universitas Syiah Kuala, 2020.

V. URAIAN PROSEDUR
1. Ketua Program Studi Teknik Komputer FT USK membentuk sebuah tim yang
bertanggungjawab untuk melakukan perubahan/konversi mata kuliah.
2. Tim melakukan diskusi dan menganalisis draf konversi ke dewan pengarah pada
Program Studi Teknik Komputer FT USK.
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v

Draf yang telah melalui masukan dari Dewan Pengarah kemudian disampaikan ke
Jurusan Teknik Elektro dan Komputer FT USK untuk kemudian dianalisis dan
diajukan ke Dekan FT USK

Draf konversi MK yang telah tersusun diusulkan oleh Dekan kepada Rektor.
Konversi MK ditetapkan dengan keputusan Rektor setelah mendapat persetujuan
dari senat universitas

VI. BAGAN ALUR PROSEDUR

Pelaksana
No Kegiatan Dosen Ketua SC | Jurusan | Dekan Sen_at Rektor Dokumen
PS Univ

1 Rapat F SKTim
pembentukan I Undangan dan
tim proses 1 daftar hadir
konversi peserta rapat
mata kuliah I Notulensi rapat

2 Analisis - Dokumen Tracer
Kebutuhan 2 Study dari TPMA
untuk - Undangan dan
konversi MK, daftar hadir
Tracer study - Notulensi Rapat
dari TPMA

3 Seminasi draf - Presentasi draf
hasil analisis konversi MK
kebutuhan 3 4 - Daftar hadir dan
konversi MK hasil diseminasi

4 Pengajuan Draf rancangan
draf konversi Struktur MK baru
MK/draf 5
struktur MK
baru

5 Penetapan Hasil Dokumen
Struktur MK 6 7 Penetapan SK
baru Struktur MK baru
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Lampiran 12 SOP Pengusulan SK Kurikulum

Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala
Darussalam, Banda Aceh

Dokumen Level: SOP

Judul: Pengusulan SK Kurikulum

Kode: 002/SOP/PSTEKKOM/2021 Tanggal dikeluarkan: 02 Juni 2021
Area: Program Studi Teknik Komputer Revisi: -
I. TUJUAN

SOP ini bertujuan untuk memberi penjelasan tentang :

1. Untuk Mengusulkan suatu standar kurikulum dalam lingkup Program Studi Teknik
Komputer Fakultas Teknik, Universitas Syiah Kuala (FT USK).

2. Prosedur tertulis yang berkaitan dengan tata cara pelaksanaan Pengusulan SK
kurikulum pada Program Studi Teknik Komputer FT USK.

3. Penjelaskan persyaratan dan mekanisme dalam rangka pelaksanaan Pengusulan SK
kurikulum pada Program Studi Teknik Komputer, FT USK.

I1. DEFINISI

1. Pengusulan SK kurikulum menjelaskan tentang struktur pengurus, pengaturan tata
tertib akademik, mata kuliah silabus, dan staf pengajar agar dapat membantu
kelancaran pelaksanaan semua kegiatan Program Studi Teknik Komputer, FT USK.

2. Pengusulan SK kurikulum ini diharapkan mempermudah berlangsungnya
komunikasi dan informasi dilingkungan Program Studi Teknik Komputer, FT USK.

III. RUANG LINGKUP
1. Prosedur dalam rangka pelaksanaan pengusulan SK kurikulum dari mulai draf
hingga penetapan kurikulum.
2. Pihak-pihak yang terlibat dalam pelaksanaan pengusulan SK kurikulum dilingkungan
Program Studi Teknik Komputer FT USK.

IV. REFERENSI

1. Undang-undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;

2. Permenristekdikti Nomor 99 Tahun 2016 Tentang Statuta Unsyiah;

3. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 73 Tahun
2013 Tentang Penerapan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia Bidang
Pendidikan Tinggi;

4. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi Nomor 44 Tahun 2015
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi;

5. Panduan Penyusunan Kurikulum, Universitas Syiah Kuala, 2020.
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V. URAIAN PROSEDUR

o Uk Wi

Beban studi Program Studi Teknik Komputer FT USK minimum adalah 144 SKS.
Masa studi dijadwalkan selama delapan semester.

Penentuan Beban Kurikulum Program Studi Teknik Komputer

Kurikulum disusun oleh tim yang telah ditunjuk dan di SK oleh Rektor.

Kurikulum yang telah tersusun diusulkan oleh dekan kepada Rektor.

Kurikulum ditetapkan dengan keputusan Rektor setelah mendapat persetujuan dari
senat universitas.

Kurikulum dapat ditinjau kembali sekurang-kurangnya sekali dalam lima tahun
sesuai dengan perkembangan IPTEKS.

VI. BAGAN ALUR PROSEDUR

Pelaksana
No Kegiatan Dosen | KPS | sc Senat Dekan Sen-at Rektor Dokumen
Fakultas Univ
1 Rapat - SK Tim penyusunan
persiapan kurikulum
penyusunan 1 - Undangan dan daftar
kurikulum hadir peserta rapat
- Notulensi rapat
2 Penyusunan Draf rancangan
kurikulum kurikulum
Program 2
Studi
3 Seminasi - Presentasi draf
penyusunan 3 rancangan kurikulum
kurikulum 4 - Daftar hadir dan hasil
diseminasi
4 Pengajuan Draf rancangan
draf 5 kurikulum
rancangan
kurikulum
5 Penetapan Penetapan SK
usulan 6 7 Kurikulum
kurikulum
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Lampiran 13 SOP Evaluasi Kurikulum

Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala
Darussalam, Banda Aceh

Dokumen Level: SOP

Judul: Evaluasi Kurikulum

Kode: 003/SOP/PSTEKKOM/2021 Tanggal dikeluarkan: 02 Juni 2021
Area: Program Studi Teknik Komputer Revisi: -
I. TUJUAN

SOP ini bertujuan untuk memberi penjelasan tentang :
1. Prosedur evaluasi kurikulum.
2. Persyaratan yang diperlukan dalam evaluasi kurikulum.
3. Waktu yang dibutuhkan dalam proses evaluasi kurikulum

I1. DEFINISI

1. Program studi adalah kesatuan rencana belajar sebagai pedoman penyelenggaraan
pendidikan vokasiyang diselenggarakan atas dasar suatu kurikulum serta
ditujukan agar mahasiswa dapat menguasai pengetahuan, keterampilan dan sikap
sesuai dengan sasaran kurikulum.

2. Kurikulum adalah susunan mata kuliah, kedalaman materi sesuai dengan standar
pendidikan vokasi yang telah diprogramkan di tiap semester untuk setiap
mahasiswa.

3. Kompetensi adalah seperangkat tindakan cerdas, penuh tanggung jawab yang
dimiliki mahasiswa sebagai syarat untuk dianggap mampu oleh masyarakat dalam
melaksanakan tugas -tugas di bidang pekerjaan tertentu.

III. RUANG LINGKUP
1. Tata cara dan persyaratan yang diperlukan dalam evaluasi kurikulum.
2. Tahapan-tahapan evaluasi kurikulum di lingkungan Program Studi Teknik
Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Syiah Kuala
3. Pihak-pihak yang terlibat dalam evaluasi kurikulum dilingkungan Program Studi
Teknik Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Syiah Kuala

IV. REFERENSI

1. Undang-undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;

2. Permenristekdikti Nomor 99 Tahun 2016 Tentang Statuta Unsyiah;

3. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 73
Tahun 2013 Tentang Penerapan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia Bidang
Pendidikan Tinggi;

4. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi Nomor 44 Tahun 2015
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi;
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5. Panduan Penyusunan Kurikulum, Universitas Syiah Kuala, 2020.

V. URAIAN PROSEDUR
Kaprodi mengajukan usulan tim kerja evaluasi kurikulum kepada Jurusan Teknik

1.

Elektro dan Komputer FT USK.

Ketua Jurusan membuat Surat Pengantar ke Dekan untuk meminta Rektor
mengeluarkan SK tim kerja evaluasi kurikulum program studi.
Tim kerja melakukan koordinasi untuk menyusun rencana evaluasi kurikulum.

Tim kerja melakukan analisisis SWOT secara internal bersama dosen dan secara
eksternal bersama stakeholder (alumni, pengguna lulusan), APTIKOM, FORTEI

Tim kerja menyusun kompetensi lulusan, bahan kajian berdasarkan analisis SWOT
dan kurikulum berbasis KKNI, SNPT, IABEE.

VI. BAGAN ALUR PROSEDUR

Buku Panduan Akademik dan Kurikulum 2021-2025

Program Studi Teknik Komputer Universitas Syiah Kuala

Pelaksana
No Kegiatan Tim Dokumen
. KPS Kajur Dekan Rektor
Evaluasi
1 Rapat penyusunan - Undangan dan
tim evaluasi 1 daftar hadir
kurikulum - Notulensi rapat
2 Ketua Program - Drat usulan tim
memberikan usulan 2 3 4 kurikulum
tim kerja evaluasi
kurikulum
3 Penyusunan evaluasi - Draf kurikulum
kurikulum, 5 - Tracer Study
menganalisis dari TPMA
bersama dosen,
stakeholders,
APTIKOM, FORTEL
4 Menyusun Draf usulan
kompetensi lulusan, kurikulum
bahan kajian 6
berdasarkan analisis
SWOT dan kurikulum
berbasis KKNI, SNPT,
[IABEE
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Lampiran 14 SOP Pemutakhiran Kurikulum

Fakultas Teknik Universitas Syiah Kuala
Darussalam, Banda Aceh

Dokumen Level: SOP

Judul: Pemutakhiran Kurikulum

Kode: 004/SOP/PSTEKKOM/2021 Tanggal dikeluarkan: 02 Juni 2021
Area: Program Studi Teknik Komputer Revisi: -
I. TUJUAN

SOP ini bertujuan untuk mengatur proses perubahan atau pemuktahiran kurikulum di
Program Studi Teknik Komputer FT USK. Pemuktakhiran dilakukan berdasarkan adanya
perubahan kurikulum dalam meningkatkan kompetensi serta kebutuhan didunia
industri.

II. RUANG LINGKUP
SOP ini menjelaskan tentang proses pemuktakhiran kurikulum di lingkungan Program
Studi Teknik Komputer FT USK.

III. DEFINISI

1. Kurikulum adalah suatu dokumen tertulis tentang rencana akademik yang
menyangkut kompetensi lulusan, deskripsi mata kuliah, sks, bobot mata kuliah,
referensi mata kuliah, dan sebaran mata kuliah per semester.

2. Kurikulum berbasis kompetensi adalah suatu konsep kurikulum yang menekankan
pada pengembangan kemampuan melakukan tugas-tugas dan standar performa
tertentu, sehingga hasilnya dapat dirasakan oleh mahasiswa berupa penguasaan
terhadap seperangkat kompetensi tertentu.

IV. REFERENSI

1. Undang-undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;

2. Permenristekdikti Nomor 99 Tahun 2016 Tentang Statuta Unsyiah;

3. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 73
Tahun 2013 Tentang Penerapan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia Bidang
Pendidikan Tinggi;

4. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi Nomor 44 Tahun 2015
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi;

5. Panduan Penyusunan Kurikulum, Universitas Syiah Kuala, 2020.

V. URAIAN PROSEDUR

1. Ketua Program Studi Teknik Komputer FT USK membentuk sebuah tim yang
bertanggungjawab untuk menganalisa kebutuhan pemutakhiran kurikulum dan
relevansi kurikulum dengan dunia kerja.
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2. Tim evaluasi menganalisa kebutuhan kurikulum dengan melibatkan stakeholder
Program Studi Teknik Komputer FT USK, hasil evaluasi tracer study yang telah
diberikan oleh TPMA

3. Tim permuktakhiran kurikulum menyusun kurikulum baru dan membahas
kurikulum tersebut pada sebuah rapat khusus dengan seluruh staff pengajar
Program Studi Teknik Komputer FT USK.

4. Apabila kurikulum baru telah disetujui oleh seluruh dosen maka Ketua Program
Studi Teknik Komputer FT USK mengajukan kurikulum baru kepada Dekan untuk
kemudian diteruskan kepada WR 1.

5. Apabila kurikulum baru telah disetujui universitas, maka tim perubahan kurikulum
bertanggungjawab untuk melakukan sosialisasi kurikulum baru kepada seluruh
civitas akademika dan stakeholder Program Studi Teknik Komputer FT USK

VI. BAGAN ALUR PROSEDUR

Pelaksana
N Kegi Dok
(0] egiatan Dosen Ketua sC Senat Dekan Sen.at Rektor okumen
PS Fakultas Univ
1 Rapat SK Tim
pembentukan penyusunan
tim 1 kurikulum
pemuktakhiran Undangan dan
kurikulum daftar hadir
peserta rapat
Notulensi rapat
2 Analisis Dokumen Tracer
Kebutuhan 2 Study dari TPMA
kurikulum Undangan dan
Tracer study daftar hadir
dari TPMA Notulensi Rapat
3 Seminasi Presentasi draf
pemuktakhiran perubahan
kurikulum 3 4 kurikulum baru
Daftar hadir dan
hasil diseminasi
4 Pengajuan draf Draf rancangan
rancangan 5 kurikulum baru
kurikulum
baru

5 Penetapan Penetapan SK
usulan 6 7 Kurikulum baru
kurikulum
baru
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Lampiran 15 Pemetaan Profesi Lulusan sebagai Karyawan Perusahaan

Profesi Lulusan Sarjana Teknik Komputer®

Senior Management (SM) Director IT Infrastructure (SM4)
Director IT Technical Service (SM11)
Manager Data and Systems Engineering (SM26)
Manager Data Communications (SM27)
Manager Facility and Equipment Support (SM34)
Microcomputer Support Supervisor (SM41)
Manager Network and Computing Services (SM42)
Manager Network Services (SM43)
Manager Security and Workstations (SM61)
Manager Site Software/Device Services (SM61)
Manager Technical Services (SM66)
Manager Telco Installation and Maintenance (SM67)
Manager Telephone and Wireless Services (SM68)
Manager Multimedia and Data Communications (SM72)
Manager Voice Communication (SM73)
Manager Wireless Systems (SM74)
Middle Management (MM) Capacity Planning Supervisor (MM1)
Communications Administrator (MM3)
Computer Operations Assistant Manager (MM4)
Computer Operations Assistant Supervisor (MM5)
Computer Operations Shift Manager (MM6)
Computer Operations Shift Supervisor (MM7)
Data Entry Supervisor (MM10)
Disaster Recover/Special Projects Supervisor (MM13)
Hardware Installation Supervisor (MM14)
Network Services Supervisor (MM17)
Voice Communication Manager (MM31)
Project Manager Network Technical Services (MM23)
Supervisof Staff (ST) Computer Equipment Analyst (ST10)
Data Center Facility Administrator (ST16)
LAN Applications Support Analyst (ST28)
Network Control Analyst (ST34)
Network Engineer (ST35)
Network Security Analyst (ST36)
Network Services Administrator (ST37)
Network Specialist (ST38)
Network Technician (ST39)
Network Specialist Senior (ST40)
Personal Computer Specialist (ST47)
Technical Services Specialist (ST71)
Technical Specialist Senior (ST73)

6 Pemetaan Profesi Lulusan Sarjana Teknik Komputer versi APTIKOM
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LAMPIRAN XIV

KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA

NOMOR 1525/UN11/KPT/2021, TANGGAL 12 AGUSTUS 2021
TENTANG

PENETAPAN KURIKULUM PERIODE TAHUN 2021-2025 PADA
PROGRAM STUDI SARJANA TEKNIK KOMPUTER FAKULTAS
TEKNIK UNIVERSITAS SYIAH KUALA

Mata Kuliah
No Kode o SKS (K-P) Kategori | Prasyarat
SEMESTER 1
PEMROGRAMAN I + LAB
1 TIK111 3 3(2-1) w
PROGRAMMING I + LAB
KALKULUS 1
2 TIK101 4 4 (4-0) W
CALCULUS 1
PENGANTAR TEKNIK KOMPUTER
3 TIK105 2 2 (2-0) W
INTRODUCTION TO COMPUTER ENGINEERING
PENGANTAR REKAYASA DAN DESAIN
4 TIK107 2 2 (2-0) w
INTRODUCTION TO ENGINEERING AND DESIGN
FISIKA I + LAB
5 TIK103 4 4 (3-1) W
PHYSICS I + LAB
[LMU SOSIAL DAN BUDAYA DASAR
6 MKS104 2 2 (2-0) W
BASIC SOCIAL AND CULTURAL SCIENCE
PENDIDIKAN PANCASILA DAN KEWARGANE GARAAN
7 MKS103 2 2 (2-0) w
PANCASILA AND CIVIC EDUCATION
5 —— LOGIKA DIGITAL ) 5 2.0 w
DIGITAL LOGICS (2-0)
PEMBINAAN KARAKTER I
9 MKS107 0 0 (0-0) W
CHARACTER BUILDING I
TOTAL 21
SEMESTER 2
MATEMATIKA DISKRIT
1 TIK106 3 3 (3-0) w
DISCRETE MATHEMATICS
PENGANTAR DESAIN DIGITAL
2 TIK110 2 2 (2-0) W
INTRODUCTION TO DIGITAL DESIGN
5 K119 PEMROGRAMAN II + LAB 4 — 5
PROGRAMMING I + LAB 23
4 TIK104 it 4 4 (3-1 W
PHYSICS I + LAB 3-1)
ALJABAR LINEAR DAN VARIABEL KOMPLEKS ;
5 TIK108 E s 3 (3-0) w
LINEAR ALGEBRA AND COMPLEX VARIABLES
6 TIK102 SALRLILRY 4 4 (4-0 W
CALCULUS IT 39}
BAHASA INDONESIA
7 MKS101 2 2 (2-0) w
INDONESIAN LANGUAGE
PEMBINAAN KARAKTER II
8 MKS202 - 0 0 (0-0) w
CHARACTER BUILDING II
TOTAL | 21
SEMESTER 3
PENDIDIKAN AGAMA MKS107
1 MKS105 2 2 (2-0 W
RELIGION STUDIES -0} MKS202
PENGOLAHAN SINYAL + LAB
2 TIK213 3 3(2-1) W
SIGNAL PROCESSING + LAB
INTERAKSI MANUSIA DAN KOMPUTER
3 TIK211 2 2 (2-0) w
HUMAN COMPUTER INTERACTION
ORGANISASI DAN ARSITEKTUR KOMPUTER
4 TIK209 3 3 (3-0) w
COMPUTER ORGANIZATION AND ARCHITECTURE
ALGORITMA DAN STRUKTUR DATA
5 TIK207 3 3 (3-0) W
ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES
ANALISIS NUMERIK
6 TIK205 3 3 (3-0) W
NUMERICAL ANALYSIS




PROBABILITAS DAN STATISTIK

TIK203 3 3(3-0
PROBABILITY AND STATISTICS E-0)
BIOLOGI
TIK201 2 2 (2-0)
BIOLOGY
TOTAL | 21
SEMESTER 4
BAHASA INGGRIS
MKS201 — 2 2 (2-0)
ENGLISH
PENGETAHUAN KEBENCANAAN DAN LINGKUNGAN
MKS106 2 2 (2-0)
DISASTER AND ENVIRONMENTAL STUDIES
JARINGAN KOMPUTER + LAB
TIK210 3 3 (2-1)
COMPUTER NETWORKS + LAB
RANGKAIAN ELEKTRONIKA + LAB
TIK212 3 3 (2-1)
CIRCUITS AND ELECTRONICS + LAB
_—— SISTEM OPERASI 5 5.
OPERATING SYSTEMS 3-0)
DESAIN DATABASE
TIK206 2 2 (2-0)
DATABASES DESIGN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK + LAB
TIK204 3 3(2-1)
SOFTWARE ENGINEERING + LAB
ARTIFICIAL INTELLIGENCE
TIK202 3 3 (3-0)
ARTIFICIAL INTELLIGENCE
TOTAL | 21
SEMESTER 5
TECHNOPRENEURSHIP
FTT301 2 2 (2-0)
TECHNOPRENEURSHIP
TATA TULIS ILMIAH
TIK301 — 2 2 (2-0)
SCIENTIFIC WRITINGS
SISTEM EMBEDDED + LAB
TIK309 3 3(2-1)
EMBEDDED SYSTEMS + LAB
MANAJEMEN PROYEK
TIK303 2 2 (2-0)
PROJECT MANAGEMENT
KOMPUTASI TERDISTRIBUSI + LAB
TIK305 3 3 (3.1)
DISTRIBUTED COMPUTING + LAB
MACHINE LEARNING
TIK311 2 2 (2-0)
MACHINE LEARNING
| KEAMANAN INFORMASI
TIK313 3 3 (3-0)
INFORMATION SECURITY
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL + LAB
TIK307 3 3 (2-2)
DIGITAL IMAGE PROCESSING + LAB
TOTAL | 20
SEMESTER 6
HARDWARE-SOFTWARE CO-DESIGN + LAB
TIKPO1 4 4 (1-3)
HARDWARE-SOFTWARE CO-DESIGN + LAB
KERJA PRAKTIK
TIKPO2 2 2 (0-2)
PROFESSIONAL PRACTICE
ETIKA DAN PROFESIONALISME
TIK304 2 2 (2-0)
ETHICS AND PROFESSIONALISM
| METODOLOGI PENELITIAN
TIK302 2 2 (2-2)
RESEARCH METHODOLOGY
GRAFIKA KOMPUTER
TIK524 3 3 (3-0)
COMPUTER GRAPHICS
MIKROPROSESOR DAN TEKNIK ANTARMUKA
TIK508 3 3(3-0)
MICROPROCESSORS AND INTERFACING
— VISI KOMPUTER 5 _—
COMPUTER VISION
TIK510 KAPITA SELEKTA: JARINGAN KOMPUTER DAN HPC 1 4 3 (3-0)
= CAPITA SELECTA: COMPUTER NETWORKS AND HPC [
KAPITA SELEKTA: TEKNOLOGI MULTIMEDIA I
TIK518 3 3 (3-0)

CAPITA SELECTA: MULTIMEDIA TECHNOLOGY I




PERANCANGAN INFRASTRUKTUR JARINGAN + LAB

10 | TIK512 3 3 (2-1) p
NETWORKS INFRASTRUCTURE DESIGN + LAB
PEMROGRAMAN DAN SIMULASI JARINGAN

11 | TIK516 3 3 (3-0) p
NETWORKS PROGRAMMING AND SIMULATION

1o | Tiksoe | SENSOR DAN TRANSDUSER . 5 1 n
SENSOR DAN TRANSDUSER =
E-SPORT

13 | TIK530 2 2 (2-0) P
E-SPORT
PERANCANGAN INTERNET OF THINGS + LAB

14 | TIKS04 3 3 (2-1) P
INTERNET OF THINGS DESIGN + LAB
DEEP LEARNING

15 | TIK526 2 2 (2-0) P
DEEP LEARNING
KAPITA SELEKTA: SISTEM EMBEDDED I

16 | TIK502 3 3 (3-0) P
CAPITA SELECTA: EMBEDDED SYSTEM |
QUANTUM COMPUTING

17 | TIK528 2 2 (2-0) P
QUANTUM COMPUTING
KOMPUTASI MULTIMEDIA + LAB

18 | TIK520 3 3(2-1) P
MULTIMEDIA COMPUTING + LAB

6 | meEn (oo ot STSIEM 2 2 (2-0 P
EXPERT SYSTEM (2-0)
MBKM PROYEK
KEMANUSIAAN /INDEPENDEN/DESA/KAMPUS

20 FTEPO2 MENGAJAR 20 20 (0-20) P
MBKM HUMANITY/INDEPENDENT STUDY/ VILLAGE/
TEACHING ASSISTANCE PROJECTS
KOMPUTASI BERKINERJA TINGGI + LAB

21 | TIK514 3 3(2-1) P
HIGH PERFORMANCE COMPUTING + LAB

TOTAL | 74
SEMESTER 7

i rkpap | TUGAS AKHIR1
FINAL PROJECT1 . 249 W
KULIAH KERJA NYATA

2 | MKSP02 ;
COMMUNITY SERVICE s 9 ki
KEAMANAN JARINGAN

3 TIK513 :
NETWORKS SECURITY 9 585 g
MBKM MAGANG/KERJASAMA RISET MANDIRI/
WIRAUSAHA

* | FIEPOL M INTERNSHIPS INDEPENDENT RESEARCH) o a0y £
ENTREPRENEURIAL ACTIVITIES
AFFECTIVE COMPUTING

5 TIK531 2 2 (2-0) P
AFFECTIVE COMPUTING
KNOWLEDGE MANAGEMENT

6 TIK525 2 2 (2-0) P
KNOWLEDGE MANAGEMENT
GEOMATICS

7 TIK529 ;
GEOMATICS * 26-0) 3
PERANCANGAN SISTEM DIGITAL + LAB

8 TIK501 3 3 (2-1) P
DIGITAL SYSTEM DESIGN + LAB

0 riKsy; | BIOINFORMATICS . i »
BIOINFORMATICS @0
KAPITA SELEKTA: SISTEM EMBEDDED II o

10 | TIK503 3 3 (3-0) P
CAPITA SELECTA: EMBEDDED SYSTEM Il
MOBILE APPLICATIONS

11 | TIK505 3 3 (3-0) P
MOBILE APPLICATIONS
ROBOTIKA DAN AUTOMASI

12 | TIK507 3 3 (3-0) P
ROBOTICS AND AUTOMATION
PERANCANGAN AUGMENTED/VIRTUAL REALITY + LAB

13 | TIK517 3 3 (3-0) P
AUGMENTED, VIRTUAL REALITY DESIGN + LAB
KAPITA SELEKTA: JARINGAN KOMPUTER DAN HPC II

1 | RSy et e e B 3 (3-0) P
CAPITA SELECTA: COMPUTER NETWORKS AND HPC II

) KAPITA SELEKTA: TEKNOLOGI MULTIMEDIA 11

15 TIK519 e 3 3 (3-0) P
CAPITA SELECTA: MULTIMEDIA TECHNOLOGY II
SISTEM KOMUNIKASI DIGITAL

16 | TIK515 3 3 (3-0) P
DIGITAL COMMUNICATION SYSTEM i




SISTEM KOMPUTASI CERDAS
17 | TIK521 3 3 (3-0) P
INTELLIGENT COMPUTING SYSTEMS
PERANCANGAN CLOUD COMPUTING + LAB
18 | TIK509 3 3 (2-1) P
CLOUD COMPUTING DESIGN + LAB
VISUAL NETWORK SENSOR
19 | TIK523 3 3 (3-0) P
VISUAL NETWORK SENSOR
TOTAL | 70
SEMESTER 8
TUGAS AKHIR II
1 TIKPA2 4 4 (0-4) W
FINAL PROJECT
TOTAL | 4

Ditetapkan di Banda Aceh
pada tanggal 12 Agustus 2021

REKTOR UNIVERSITAS SYIAH KUALA,
ttd.

PROF. DR. IR. SAMSUL RIZAL, M.ENG.
NIP 196208081988031003

Catatan:
SR P | Balat 1. UU ITE Nomor 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat (1) "Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektronik
l ] bh | S:risﬁ.kasi dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah".
TR 9y | Elektronik 2. Dokumen ini telah ditandatangani secara clektronik menggunakan sertifikat elektronik vang

SVIAMERILALA diterbitkan oleh BSrE.
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